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Signos convencionales 


TH I+ AHH 


Jaque 

Jaque mate 

Buena jugada 

Jugada excelente 

Mala jugada 

Grave error 

Jugada interesante 

Jugada dudosa 

Posici6n poco clara 

Ventaja decisiva de las blancas 
Ventaja decisiva de las negras 

Las blancas estan mucho mejor 
Las negras estan mucho mejor 

Las blancas estan ligeramente mejor 
Las negras estan ligeramente mejor 


Prólogo 


LA dónde me recomiendas que vaya? 

Visita el planeta Tierra, respondió el Geógrafo, 
tiene buena reputación. 

Y el principito allí se dirigió. 


SAINT-EXUPÉRY, El principito 


Este es el primer libro que hemos escrito en nuestros 50 años de existencia combinada. Hasta 
aquí sólo hemos sido capaces de dos cosas, a saber: jugar y entrenar en ajedrez, de modo que 
antes de entrar en materia, nos planteamos dos preguntas: 


1. ¿Cómo debe empezarse a escribir un libro? 
2. ¿Por qué es necesario este libro y en qué aspecto es original? 


Decidimos no escribir un relato histórico del tema elegido, para no decir cómo y por qué 
hemos llegado a la idea de poner sobre el papel (¡o más bien nuestros dedos sobre el teclado de 
ordenador!), y limitarnos a decirle abiertamente lo que le ofrecemos en este libro. 

Lo que aquí encontrará son 369 posiciones muy interesantes, estudiadas y analizadas, que le 
reportarán un gran placer estético si ama usted el ajedrez. Si no es así, el libro no será de su 
interés, 

Garantizamos también que la mayoría de estos fragmentos serán inéditos para usted, porque 
casi todos fueron jugados, o descubiertos en el análisis (lo que, a menudo, es aún más valioso) a 
partir del año 2000. Sólo hay tres ejemplos más antiguos, en los que hemos hallado espec- 
taculares mejoras, que modifican sustancialmente los veredictos anteriores sobre la posición. Fue 
ésta una condición esencial para incluir tales posiciones antiguas, pues no deseábamos repetir los 
ejemplos trillados que se encuentran en tantos libros. 

También nos propusimos otro objetivo, que usted podrá juzgar si hemos o no alcanzado. Se 
trata de que todos los ejemplos del libro fuesen correctos, porque ambos autores recordábamos la 
frustración que supone tratar de resolver una posición que, por errónea, no tiene solución. Hemos 
tratado, asimismo, de asegurarnos de que nuestros ejemplos sólo tuviesen una solución única, 
porque si alguien descubre una solución y se encuentra con que los autores indican otra, puede 
sentirse decepcionado. En los raros casos en que existe una solución alternativa, nos hemos ase- 
gurado de mencionarla. 

Consideramos el ajedrez no sólo como un juego en el que se mueven figuritas de madera, sino 
como una representación del mundo, con sus propias leyes, héroes, etc. Por esta razón, deseamos 
ofrecer las soluciones no en términos de caballos y alfiles que se desplazan a una u otra casilla, 
sino como pequeños compendios de distintos temas, ejecutados por las piezas, con ayuda del 
talento del jugador que las mueve. 

Hemos sido afortunados por haber podido conservar nuestro amor por el ajedrez, a pesar del 
considerable número de horas invertidas ante el tablero. Estamos convencidos, por tanto, de que 
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el estudio de este libro no deberia resultar aburrido, y tenemos la esperanza de que nuestros 
comentarios estimulen su interés y provoquen alguna que otra sonrisa ocasional. 

Tenemos la esperanza de que la información aportada en esta obra será de interés y resultará 
ütil para todos los amantes del ajedrez, incluidos los maestros profesionales que, no nos cabe 
duda, encontrarán en sus ejemplos exigentes retos. 

A] leer este libro descubrirá que uno de los autores ha sido miembro del equipo que conquistó 
la medalla de oro en la Olimpiada y que fue el juvenil de más alto Elo en el mundo, mientras que 
el otro ha ayudado al primero y a otros jugadores a desarrollar su habilidad, inculcándoles el 
deseo de seguir progresando en ajedrez. 

Así pues, si se siente usted lo bastante fuerte como para ponerse a prueba, provéase de una 
buena taza de café y comience su andadura... 


6 PERFECCIONE SU AJEDREZ 


Introducción 


El éxito depende más del trabajo duro que del talento. 
DEMOCRITO 


Es fácil explicar la popularidad del ajedrez. El juego es fácil de aprender, es interesante y, 
después de nuestras primeras victorias, podemos hacernos la ilusión de que, con un pequeño 
esfuerzo, no hay razón alguna para que no lleguemos a ser campeones del mundo. Cuando niños, 
todos nosotros pensamos que esto es realmente posible, si bien no sabemos exactamente cómo 
lograrlo. En consecuencia, buscamos un buen entrenador, alguien que pueda revelarnos los 
principales secretos, y luego todo irá bien... Pero en realidad, el elemento más importante en el 
camino hacia el progreso no se encuentra en otra parte, jsino en el propio jugador! 

Es interesante comparar el ajedrez con otros deportes. Si buscamos las diferencias entre fütbol, 
patinaje, boxeo y ajedrez, inmediatamente comprendemos que cualquier deportista se propone la 
tarea de mejorar al máximo sus resultados, para poder superar así a sus rivales. Los métodos de 
entrenamiento para lograr ese fin son similares en todos los deportes. Un futbolista invierte la 
mayor parte de su tiempo de entrenamiento practicando carreras y tratando de dominar el balón, 
en halterofilia se entrena levantando pesas, etc. En otras palabras, cada uno trabaja en el 
desarrollo de las cualidades que le permitan lograr el éxito. 

Detengámonos ahora en cómo se entrena un jugador de ajedrez y cómo emplea la mayor parte 
de su tiempo: buscando ventaja en ciertas variantes modernas de apertura, leyendo libros del 
autor A, los comentarios del autor B, y estudiando miles de partidas recientes en Internet, en 
busca de una nueva idea interesante. Más tarde, durante un torneo, cuando emplea su novedad y 
supera a su oponente, pero omite una variante ganadora o cae en algün tipo de trampa, considera 
a esto cuestión de mala suerte. Lamentablemente, muchos jugadores de ajedrez ignoran por 
completo la necesidad de trabajar regularmente en el desarrollo de su principal "herramienta", 
que no es otra que su cerebro. No estamos negando el valor de estudiar teoría de aperturas o 
partidas recientes, pero sugerimos que debemos pensar más acerca de la importancia relativa de 
estos y otros factores, y la correcta asignación de tiempo a cuestiones tan esenciales como el 
desarrollo de la visión combinativa, el cálculo de variantes, y la propia imaginación. 

Ahora discutiremos cómo puede afrontarse el trabajo de autosuperación en ajedrez, haciendo 
que resulte efectivo y, a la vez, interesante. Como han demostrado muchos afios de experiencia, 
hasta las lecturas más inteligentes y selectas ejercen muy poco efecto, porque son rápidamente 
olvidadas. En consecuencia, y como dijo el segundo campeón mundial, Emanuel Lasker (un 
hombre, por cierto, muy cultivado e inteligente): "La memoria es un almacén demasiado valioso 
para ser atestado de bagatelas. De mis 68 años, he consagrado al menos 40 a olvidar gran parte de 
lo que había oído o leído, y al desprenderme de ese bagaje, he podido jugar con cierta facilidad, 
una facilidad que no deseo perder de ningün modo". Ahora podemos entender que lo que le 
ayudó a mantenerse como campeón mundial durante 27 afos fue su inteligencia para mantenerse 
al margen de los dogmas. Las excepciones son más importantes que las reglas. En lugar de 
limitarnos a reproducir una colección de partidas, es mucho más efectivo tratar de adivinar las 
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jugadas. En lugar de asistir a una conferencia de un jugador famoso, es mucho mejor tratar de 
analizar antes la partida y comparar las propias conclusiones con las del maestro. 

Por consiguiente, en este libro, no nos proponemos enseñarle a jugar un mejor ajedrez. 
Haremos algo más valioso para usted: le aportaremos material que le ayudará a desarrollar su 
pensamiento. Naturalmente, estamos dispuestos a admitir que no somos los inventores del 
método. El Gran Maestro Adrian Mijalchishin considera que "lo mismo que un pianista practica a 
diario ejercicios de digitación, el jugador de ajedrez debe entrenar, igualmente a diario, su visión 
táctica". El prestigioso entrenador Mark Dvoretsky, en sus libros, siempre acompaña la 
exposición con una serie de ejercicios de entrenamiento sobre el tema en cuestión. El libro de 
Hort y Jansa, La mejor jugada, contiene muchas posiciones interesantes con las que puede usted 
poner a prueba su nivel ajedrecístico. Pero aunque hemos estudiado ese libro, aquí nos propo- 
nemos plantear las cosas de modo diferente. 


El libro se divide en tres partes: 

l) Realice una jugada (posiciones en las que debe encontrar la mejor jugada). Esta sección 
está relacionada con la intuición y la imaginación en ajedrez. 

2) Descubra la continuación ganadora (posiciones en la que debe encontrar una variante 
forzada que conduce a la victoria). Los ejemplos están concebidos para ejercitar la visión 
combinativa y el cálculo de variantes. 

3) Responda una pregunta (la tarea del lector en este caso es descubrir la solución a un 
problema concreto). 

Resolver estos ejemplos le permitirá desarrollar su comprensión y la lógica posicional. 


Indudablemente, es esencial entender que estas cosas se encuentran en la partida interco- 
nectadas, y no es nuestra intención separar la táctica de la estrategia. 

Cada sección se abre con 23 ejemplos tomados de las partidas de Volokitin. Esperamos que, 
además de ser instructivos, estudiarlos le reporte un gran placer estético. Si confía en usted 
mismo, debe tratar de resolverlos por su cuenta, que será la forma más ütil de aprovecharlos. 
Luego siguen 100 ejemplos en cada sección, tomados de las partidas de otros Grandes Maestros y 
maestros, disputadas desde el afio 2000 en adelante, es decir, posiciones absolutamente frescas. 
Están dispuestas en orden de dificultad creciente. Los 40 primeros ejemplos son a nivel de 
Maestro FIDE, los 40 siguientes a nivel de MI, y los 20 ultimos a nivel de GM. Naturalmente, 
somos conscientes de que la mayoría de nuestros lectores pueden encontrarse por debajo de estos 
niveles. Pero esto no significa que el libro no esté pensado para ellos. Por el contrario, lo que 
significa es que el jugador medio o de club no debe desanimarse si encuentra difíciles los 
ejemplos, o si no consigue descubrir todos los aspectos que se revelan en las soluciones. La tarea 
que el jugador acomete al afrontar estas posiciones y comparar su conclusión con la solución o el 
camino elegido por los jugadores debería beneficiarle en todos los casos. Por otra parte, no hay 
nada que le impida disponer la posición en el tablero y estudiarla a placer. No tiene por qué 
sentirse obligado a recrear las condiciones del torneo y restricciones de tiempo de la partida. 

Por supuesto, una gradación así es un tanto subjetiva en cada caso. Los ejemplos más fáciles 
pueden ser rápidamente resueltos por parte de los jugadores medios a quienes este libro se dirige, 
mientras que los más difíciles puede usted analizarlos moviendo las piezas, si le resulta 
demasiado difícil resolverlos mentalmente. El factor más importante aquí es su propio esfuerzo y 
el beneficioso entrenamiento que puede reportarle. No hay un sistema de puntuación en este 
libro: jlos puntos ya los conseguirá en sus futuros torneos! Recomendamos resolver cada día unas 
5-6 posiciones. Lo importante no es tratar de establecer récord de resolución en el menor tiempo 
posible, sino desarrollar gradual y sistemáticamente las propias cualidades. 
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El éxito de este método depende en gran medida de la meticulosidad con que se hayan elegido 
los ejemplos. Nos hemos propuesto seleccionar solo los mejores, lo que significa posiciones que 
sean originales, con soluciones relativamente cortas, jugadas tranquilas, jugadas intermedias, 
contrajuego del rival, etc. Todos los ejemplos deben ser correctos y tener, como hemos dicho, 
una solución ünica. 

Ha llegado el momento de que vacíe su cabeza de todo lo que haya leído previamente, y 
movilice toda su voluntad para resolver los ejemplos que hemos elegido para usted. ¡Le de- 
seamos buena suerte! 
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Realice una jugada 


Creemos que nuestro enfoque de este capitulo es original o, al menos, no hemos visto nada 
similar en la literatura ajedrecistica precedente. Pero si observamos sin prejuicios una partida de 
tomeo, entonces sera evidente que el resultado no depende tanto de la profundidad con que 
calculemos las variantes, ni de lo acertados que hayamos estado al identificar los planes 
enemigos, como de realizar el mayor numero posible de jugadas fuertes. En otras palabras, en 
cada posición debemos tratar de descubrir una jugada muy fuerte. A primera vista, esto puede no 
parecer difícil ya que no requiere necesariamente que calculemos muchas jugadas de antemano, 
ni apreciemos muchas sutilezas, o profundas posibilidades de contrajuego del oponente, etc. Pero 
aun así, no recomendamos que se tome esta labor a la ligera, porque el jugador de ajedrez que 
siempre puede hallar la jugada correcta, sin cometer errores, aün no se ha visto. 

¿Qué cualidades puede mejorar esta sección del libro? Llamamos la atención del lector sobre 
la necesidad de desarrollar la intuición. ¿Qué queremos decir con esto? La intuición, en ajedrez, 
es la capacidad de hallar la mejor jugada en una posición en la que no es posible hacerlo solo 
mediante lógica y cálculo. Los jugadores de ajedrez a menudo hablan de la capacidad de jugar 
"por instinto", es decir, en situaciones en las que el tiempo de reflexión es limitado, o la posición 
es muy complicada y es imposible ver todas las variantes, de modo que deben tomarse decisiones 
en función de lo que uno siente en la posición. Para enfatizar en esto, citamos una pequeña 
historia de M. Tal en relación con una partida suya con S. Reshevsky. "Sacrifiqué una pieza, y la 
partida se volvió muy concreta y táctica. La forma en que Reshevsky, con solo un par de minutos 
para diez jugadas, desplazó su mano por el tablero y, exclusivamente por impulso, se mantuvo 
jugando la pieza exacta, realizando jugadas ünicas, me produjo una impresión indeleble". 

Sin pretender ahondar en este problema, nos propusimos la tarea de elegir posiciones en las 
que fuese suficiente sugerir solo una jugada. Como en una partida, el jugador debe resolver pro- 
blemas de varios tipos, de modo que aquí encontrará una mezcla de jugadas tranquilas, jugadas 
intermedias, jugadas ganadoras, profilacticas, etc. El unico rasgo en comün es que, en todos los 
casos, la jugada que debe encontrar es la más fuerte. Pero para hacerlo, necesitará apreciar los 
requerimientos de la posición, a fin de no confundir el momento en el que debería buscarse un 
golpe decisivo con aquel en que lo apropiado es reforzar la posición. Es muy importante que la 
dirección de sus pensamientos coincida con los "deseos" y capacidad de sus piezas. También 
sucede a menudo durante una partida, que el jugador no confía en su intuición y trata de calcular 
cada posible variante. No defendemos, desde luego, el juego superficial, pero creemos que el ju- 
gador debe ser racional y práctico al emplear sus energías y su tiempo de reflexión. Es éste un te- 
ma que aün no ha recibido la suficiente atención en el entrenamiento. Sin embargo, puesto que no 
estamos interesados en debatir cuestiones filosóficas, sino que solo nos proponemos mejorar su 
juego en la medida de lo posible, así como que obtenga un placer estético al resolver bonitas po- 
siciones de la práctica, debemos volvernos sin dilación sobre el material que ofrecemos. 

Lo que aquí encontrará es una variedad de fragmentos de partida, que contienen a la vez 
hermosas operaciones tácticas y sutiles decisiones posicionales, pero todas ellas están vinculadas 
por el hecho de que no requieren grandes cálculos de todas las variantes capitales, sino su instinto 
para descubrir la mejor jugada en cada posición. Estamos convencidos de que ésta es una tarea 
que resultará positiva para jugadores de todos los niveles. 
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Ejemplos de la práctica de Andrei Volokitin (Soluciones página 32) 
Iniciamos este libro con el match que dio paso a Andrei Volokitin al ajedrez de elite, en el que 
venció al que fuera con posterioridad Campeón Mundial de la FIDE Ponomariov, por 1,5-0,5. 
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100 ejemplos progresivos (Soluciones página 40) 


Como se ha dicho en la introducción, estos 100 ejemplos van en orden de dificultad creciente. 
Los 40 primeros son a nivel de Maestro FIDE; los 40 siguientes, a nivel de MI, y los 20 ültimos, 
a nivel de GM. 

Esto no significa, por supuesto, que los jugadores por debajo de estos niveles no deban afron- 
tar estas posiciones. Esperamos que los jugadores de todos los niveles las encuentren interesantes 
y obtengan mucho provecho tratando de resolverlas y estudiando las soluciones. Sin embargo, si 
es usted capaz de resolver la mayoría de las posiciones correctamente, y "en condiciones de tor- 
neo", idebería pensar seriamente dedicarse profesionalmente al ajedrez! 
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Soluciones "Realice una jugada" 


Recuerde que su tarea fundamental en este capitulo era encontrar la primera jugada correcta, de 
modo que si la jugada que ha elegido es la que encaja con la soluci6n, puede considerar que ha 
tenido éxito. Naturalmente, aportamos soluciones completas, pues estamos seguros de que querra 
usted ver las variantes que apoyan tal jugada, asi como comprobar que la continuación que tenía 


in mente era también la correcta. 


Ejemplos de la práctica de Andrei Volokitin 


1) Ponomariov —Volokitin 
Lausana 2001 

Ruslan ha situado sus piezas en buenas ca- 
sillas de bloqueo, pero en ajedrez, lo mas im- 
portante no es la apariencia externa, sino la 
realidad interna de la posición. 

Sigue a continuación un golpe combinativo 
inesperado que condujo a una posición igua- 
lada: 
31...2e4*!! 32.fxe4 dxe4 33.Nel 

No es posible en este momento 33.4c1? 
e3+ 34.8xe3, debido a Xf6--!, y las negras ga- 
nan. 


33...e3+! 34.8xe3 Exd2+ 35.£xd2 Be2+ 
36.83 Exd2 


Tablas. 


2) Volokitin — Jedynak 
Plock (rapida) 2003 

Con la jugada ...e5, las negras planeaban 
desplazar del centro a su oponente. Pero como 
nos enseña la biofisica, el efecto de la presión 
depende del material afectado. Algunas sus- 
tancias se encogen al ser presionadas, mien- 
tras que otras rebotan. ¡Lo más inteligente es 
no presionar a estas ültimas! 

21. xd5! exf4?? 

21...Had8 22.Mb5 +. 
22.Rxb7+! 

Destruyendo las defensas del rey negro. 
22...bxb7 23.Md7+ Bab 24.Mxc6+ bras 
25.Mc5+ dag 26.d6+ das 27.21 

El mismo resultado se produce en caso de 
27.Mb4+ Gap 28.Eb1, ganando. 

Las negras se rindieron. 


3) Ribli — Volokitin 

Cto. de Eslovenia por equipos, Celje 2004 
16...Exal! 

Como ha dicho Kasparov, tales sacrificios 
de calidad forman parte de la cultura ajedre- 
cística del jugador. 
17.Bxal Axd4 18.Ea8? 

Un error, después del cual la desventaja de 
las blancas se acentüa. En cualquier caso, el 
alfil de "g2" inspira lástima, pues el flanco de 
rey se ha convertido para el mismo en una es- 
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pecie de jaula del zoo, de la que no puede es- 
capar. Mayor resistencia ofrecía 18.Xa3! £xe3 
19.fxe3 Wxdl 20.Exdl $e6, con ligera ven- 
taja negra. 
18...£xe3 19.fxe3 Yxd1 20.Exd1 Axb3 

Las negras acabaron ganando. 


4) Volkov —Volokitin 
Kallithea 2002 

No se trata aquí de trabajar sutilmente los 
complicados modelos de la posición. Lo que 
procede es comportarse "como un hombre", 
dar un puñetazo en la mesa ¡y seguir adelante! 
27...hS!! 28.Rel 

O bien 28.Wxf4 Wxf4, ganando; 28.@xf4 
Wf6, ganando; 28.£xf8 hxg4 29.h4 Wxh4 
30.Mxf4 £d4+! 31.Mxd4 Wh2+ 32.2f1 Whl+ 
33.Wgl Wxf3+ 34.Hel Wxc3+ 35.bfl 
Wxal++. 
28...hxg4 29.£e7 gxf3+! 30.£xg5 f2+ 31.Mf1 
fxe1W+ 32.Mxel Exc3 33.xf4 Des 34.We4 
DT 35.2d1 Axgs 36.8xc6 Ed8+ 37.Me2 
E 38.We6+ $h8 39.212 Ed2+ 

Las blancas se rindieron. 


5) Korobov — Volokitin 
Campeonato de Ucrania, Jarkov 2004 

Muchos han consagrado su vida al ajedrez, 
pero nadie ha sido capaz de descubrir todos 
sus secretos. Una de las sutilezas del juego es 
el "valor oscilante" de las piezas. En una posi- 
ción dada, el valor de determinada pieza pue- 
de variar de un mínimo a un máximo. 

En tales momentos, hay una disparidad en- 
tre el valor permanente de las piezas y su efec- 
tividad combinada. Este efecto camaleón pue- 
de confundir a jugadores de todos los niveles. 
Aunque cambiemos una torre más valiosa de 
lo habitual por un alfil poco efectivo, esto no 
siempre nos garantiza el éxito en la bolsa del 
ajedrez. 

Asi, 32...Exd6!! es aquí una transacción fa- 
vorable. Después de 33.b8+ dh 34.Mxd6 
&cl!, la idea de las negras se pone de mani- 
fiesto en la línea 35.We5?! Wxf2+! 36.2 xf2 
(Dd3+ 37.Me3 Axes 38.dxes dee 39.Md4 
&f5 40.2xc4 cxe5 A1 b5 gs 42. Gap ds 
43.&xa7 Èc6, y ahora se disponen a percibir 
los dividendos. 


La partida fue menos provechosa para las 
negras: 
32...2h7? 33.£e5 Eg8 34.Me4+ 

Forzado. 
34...Mxe4 35.fxe4 Dc) 36.Rf7! De2+ 37.2g2 
Disch 38.d5 Axed 

38..@xad 39.dxe6 Des 40.e7 Ne6 41.8d6 
aS 42.Rf8 Hxf8 43.exf8W (Dxf8 44.Àxf8 es 
confuso. 
39.dxe6 es 

Concede contrajuego al blanco 29. dee 
40.Exa7 Èf5 41.£d4 Bxe6 42.Axb6. 
40.Hxa7 Axe6 41.8b7 Des 42.Exb6 


MP 


ZA 
Y 


Z 
Z 


42...Re8? 

Las negras debían haber preferido mover 
42..@)d3! 43.Eb5 (jugada única) A3. Be 
44. Sal Seit A5 dp Eh2 46.23 Sai 478d4 
Exa4 48.Eb7, con leve ventaja negra. 
43.&d4 Dxa4? 

Un error, aunque después de 43...Ab3 
44.2 f2, las blancas tienen contrajuego. 
44.Zb7 dee 45.Exg7+ DIS 46.Rc7 c3 

Tablas. 


6) Malajatko — Volokitin 
Campeonato de Ucrania, Jarkov 2004 

En estas posiciones, el caballo de "e5" es la 
pieza clave, de modo que la siguiente jugada 
de las negras es totalmente lógica, porque ga- 
rantiza al caballo un punto fuerte "eterno". 
25...g5! 7 26.Me3 hxg3 27.8 xg3 

La tentativa de romper el bloqueo con 
27 .f4?! falla: 27...gxf4 28.Mxf4 Dg6 29.Mxg3 
Wes, con clara ventaja. 
27...Yf6 28.Ee3 cbfg?! 
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La idea de marchar con el rey, en un ta- 
blero repleto de piezas, de un flanco a otro, es 
frecuente en las partidas de Tigran Petrosian. 
Lamentablemente, en este caso, el viaje esta- 
ría más lleno de peripecias que un cómodo 
viaje turístico, y de haber reaccionado correc- 
tamente las blancas, se parecería más a un Ra- 
lly París-Dakar. 

Era preferible mover 28...$c8!?, o incluso 
28..2g7! 29.De2 Dc4, con clara superioridad. 
29.b4! c4 30.De2? 

Era esencial desestabilizar el proyectado 
nuevo refugio del rey negro con 30.24! de? 
31.axb5 axb5 32.0xb5 Eh8 33.f3 Ha2 34.He2, 
con lo que las blancas tendrían adecuado con- 
trajuego. 
30...2e7 31.0d4 Eh8 32.254 da" 33.Rc3 
Gei 34.Me3 Ac8! 35.3 £xf5 36.exf5 Wxf5 
37.504 Wb1?! 

Es mejor 37...Eh6, con idea de ...Eah8. 

38. xg5 Bag8 39.Me7+ des 40.Rd2?! 

La ültima posibilidad de seguir luchando 
pasaba por 40.Éh4 Exg2+! 41.2xg2 Wb2+ 
42.bh1 Exh4+ 43.Mxh4 Wxc3 44.Ah3+ Dd7 
45.Wg4, con ventaja negra. 


"am ^X 

m E wi 
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40...Eh1+! 41.2xh1 Wxfl+ 42.2h2 Eh8+ 
43.283 We1+ 44.812 Bg8+ 
Las blancas se rindieron. 


7) Volokitin — Wojtaszek 
Bastia (rapida) 2002 
Con la aparición en sus filas del caballo de 
Troya, el ejército negro ha sido tomado com- 
pletamente por sorpresa. 
14. De4!+ fxes 


Si el sacrificio no es aceptado, el caballo 
resultará un intruso muy molesto: 14...f5 
15.@Ag3! h4 16.0hS, con idea de 17.g4. 
15.fxe5 dxe4 16.) xe4 £g5+ 17.Db1 £d7 
18.Exd7! 

"Invitando" a Su Majestad a una excursión 
por la campiña. 
18...2xd7 19.Ed1+ c7? 

Es correcto salir a saludar a los invitados, 
pero en este caso hubiera sido mejor permane- 
cer en los aposentos reales: 19...2e8 20Exd8+ 
Exd8 21.Mc6+ dm 22 Wxa6+. 
20.Exd8 Raxd821.813 +- 2d7 22.8 c6*- dei 
23.Mes+ 

Las negras se rindieron. 


8) Volokitin — Felgaer 
Copenhague 2002 
15.c5!+ 

Minando el soporte del caballo negro y ex- 
poniendo repentinamente al alfil de "d7". 
15...$e6?! 

No es la continuación crítica, aunque se re- 
quiere un ordenador para descubrir 15...dxc5 
16.f4! @c6! (solo así; es peor 16...Deg4 17.e5 
Šf5 18.exf6 Ecd8 19.2d5 Wxd2 20.0xe7+ 
DA 21.fxg7+ Dxe7 22.8xd2 &xc2 23.£xg4 
£xbl 24.Bel+!, ganando) 17.e5 &f5! 18.exf6 
exf6! La posición no puede ser más interesan- 
te. Pese a su pieza de más y el turno de juego, 
las blancas deben entrar en la variante forzada 
19.Ebc1 Ecd8 20./2d5 Wxd2 21.Exd2 Axc2 
22.Hcxc2 Exd5 23.Exd5 2b4 24.Edd2 ©xc2 
25.£xc5+, y es el negro quien tienen un peón 
extra, aunque también muchos problemas. 
16.cxd6 exd6 17.8 xd6 2fd7 

17...&f8 18.Wd2+; 17...Xed8 18. b42. 
18.8b4 Wc7 19.2d4 f8 

O bien 19...£c4 20.£xc4 Dxc4 (20...Mxc4 
21.Wxb7+) 21.2d54; 19...0c6 20.0xe6 Exe6 
(20...fxe6 21.Wd6+) 21.Mb3x. 
20.2xe6 fxe6 21.803 b5 22.%h1 
23.& f4! be 24.ad $e3? 

24...b4 25.a5! Mxa5 (a 25...Wb7, 26.2)a4) 
KOSCH 
25.as! 

El golpe decisivo. 

Las negras se rindieron. 


&c5 
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9) Palo — Volokitin 
Copenhague 2002 
15... c6! 

Incorpora las ültimas reservas y, al mismo 
tiempo, planteando una amenaza. No 15...c3?, 
por 16. xc3 Wxf5 17.Mxc5 fd? 18.e4=. 
16.bxc4 d4 17.2b3 2b4 18.8b1 Axb6! 
19.2 bxd4 

19.442 Kas! 
19...exd4 20.9 xb4 Wxf5 21.0-0 

A 21.Mxb6, £xg2 22.Egl Edi 23. M xd4 
Wxf2+ 24.6d2 Df6, ganando. 
21...8d7 22.c5 

O bien 22.exd4 Me4, ganando. 
22...Mxc5 23.8 xc5 &xc5 

Las negras ganaron. 


10) J. Simon - Volokitin 
Bermudas 2003 

Con una estructura de peones de este tipo, 
el cambio de alfiles de casillas oscuras favo- 
rece a las negras, porque las blancas sufrirán 
el debilitamiento de las casillas de aquel color. 
18...£b2! 19.Ec2 £a3 20.Ecd2 £c5 21.h3 
Yb6 22.AN 

22.8xc5 dxc5! 23.e5 Efd8 24.Rxd8+ Exd8 
25.Exd8+ Wxd8, con leve ventaja negra. 
22...a5! 23.802 Wb4 24. h2 Wa3 25.£b1 ad 

Y las negras acabaron ganando. 


11) Rajmangulov — Volokitin 
Cto. de Ucrania por equipos, Alushta 2002 
La posición blanca parece fuerte, pero un 
examen detenido revela su talón de Aquiles. 
19... 2 xe5!! 


20.£xe5 £xe5 21.£xe4 £xb2 22.£c2 Axal 
23.Rxal Ea6 
Las negras impusieron su material extra. 


12) Volokitin — Beliavsky 
Ljubljana 2002 
27...f3! 

Creando una segunda debilidad. Sin embar- 
go, no se apresure a finalizar este ejemplo, 
pues esto solo es el preludio de una larga his- 
toria. 
28.£d1?! 

28.h3 fxg2 29.2xg2 $e5. 
28...d5 

Las negras siguen presionando en las tres 
áreas del tablero: ¡flanco de dama, centro y 
flanco de rey! Otra posibilidad era 28...Zc4!? 
29.£xf3 dxe4! 

Evitando 29...£xf3 30.4xf3 Exc3 31.Exc3 
Buch 32.WxdS! WxdS 33.exd5 2837? 
34.Bel!, ganando. 
30.Wxe4 


30...Mxd4! 

30...£xd4 31 .@xhs. 
31.8 xd4 £xd4 32.£xh5 £xc3 33.Hab1 £xb4 
34.Exc7 Exc7 

Las negras tienen un claro peón de ventaja, 
aunque la partida finalizó en tablas. 


13) Vescovi — Volokitin 
Bermudas 2005 
La idea evidente es mover la torre y des- 
cubrir un ataque sobre la dama negra, pero es 
bien sabido que en ajedrez la amenaza es a 
menudo más fuerte que su ejecución. Por con- 
siguiente, las blancas añaden primero una cla- 
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vada a la torre de "f7" jy este mecanismo adi- 
cional permite rematar la faena! 
21.0xd5! exd5 

21...Dc4?! 22.Ne7+ Exe7 23.Md8+ Wf8 
24.Rd3! &f6 25.Mxf8+ ZR 26.Ec1! Ab6 
27,8f3 dei 28.Exf6 Dxf6 29.B8f1+ +. 
22.Yxd5! 


7 WAT, Ze Z 
Z Z MM 
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22...gd7? 

Era mejor hacer 22...8xg4! 23.8f1 Wxb2 
24.Hxe5 Wxe5 25.Mxf7+ Bh7 26.Mxb7 Bc8 
27.8xa7 Ec2, y las blancas solo tienen ligera 
ventaja. 
23.Exe5 Wxb2 24.2f1 Wxg2+ 

Es preferible 24...Mxe5. 
25.2xg2 £c6 26.Mxc6 bxc6 27.8xf7 £xeS 
28.Be7+. 

Las blancas ganan un peón y lograron im- 
ponerse en el final. 


14) Bologan — Volokitin 

Campeonato de Europa, Estambul 2003 

Esta partida fue evaluada incorrectamente 
en varias publicaciones ajedrecisticas. Algu- 
nos jugadores la analizaron en revistas y bo- 
letines (lo que no es sorprendente, porque tie- 
ne cierto interés teórico), pero todos ellos con- 
fundieron a sus lectores. Influidos por el he- 
cho de que las blancas tienen calidad de ven- 
taja y de que ganaron la partida, no compren- 
dieron que en la posición del diagrama solo 
las negras tienen posibilidades de lograr supe- 
rioridad. Aunque Winston Churchill escribió: 
"La justicia es eterna prerrogativa del vence- 
dor", procede no restar méritos a Bologan, el 
ünico que no se equivocó al juzgar los acon- 
tecimientos de la partida. 


24...Ye6? 

La dama se sitüa en una casilla mas activa, 
pero menos útil. Lo correcto era 24...Wd6!, 
con clara ventaja. Este es el mejor puesto para 
la dama, desde el que puede vigilar las casillas 
"b4", "d4" y "f4". A pesar de su material ex- 
tra, las blancas no tienen un buen plan y, por 
tanto, están estratégicamente peor. 
25.Ehf1 

Las blancas tienen ahora contrajuego. 
25...h6 26.Md2 as 27.f4!? 


Aprovechando la oportunidad de liberar sus 
piezas. 
27...£xe4 28.We2 Wc6 

Es confusa la variante 28...Md5!? 29.Edel 
£f5 30.Wxe5 Wc6 31.Mxd4 Wxc2+ 32.bal 
Ac8. 
29.Rdel £f5 30fxes Ec8 31.Rf2 Wc3 32.Exf5 

Jugada ünica. 
32...gxf5 33.e6 Re8 34.e7 

Aunque en este punto hay igualdad, la par- 
tida finalizó con victoria de las blancas. 


15) Volokitin — Sapunov 
Moscú 2004 

Dada la posición aparentemente expuesta 
del rey blanco, abrir el centro parece horrible. 
Pero en esta situación concreta, es la ünica 
decisión práctica. Cualquier retraso podría re- 
sultar fatal, ya que incluso un solo tiempo per- 
mitiría a las negras consolidar su posición. Al 
explotar la sobrecarga del caballo y el peón, 
que deben controlar la casilla "e5", las blancas 
lograron abrirse paso. 
20.e5!+ Be8 

Forzado. 
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21.exd6! 

Es confusa la siguiente variante: 21.&xc5? 
dxc5 22.e6 Exe6 23.@xe6 fxe6 24f7+ OR 
25.4 f4 Wd4+. 
21...Exe3 

Tampoco en este momento tenían elección 
las negras. 
22.Mxe3 £xf6 23.Mds! 

23.431? $d4 24.Badl+. 
23...£d4 24.23! Wh4 

Una curiosa variante se produciría en caso 
de 24. Dies, 


Las blancas permiten ahora dos dobles de 
caballo: 25.Mxd4! “Dxf3+ 26.8xf3 Dxb3 
27 Beat xal 28.25, ganando. 
25.2h1 243 

Pierde "25 Dm 26.Bafl, como también 
25...&xe3 26.Mxf7+ dh8 27.Eh3. 

26.8 xf7* Èh8 27.d7! Ades 

A 27...£xe3, 28.Me8+ dei 29.Bf7+ dbh6 
30.Mxe3+, ganando. 
28.Me8+ dei 29.Eh3 Wes 30.813! 243 

Si 30...Mxe3 31.Mxb8!, etc., o a 30... &xe3 
31.8xc6 Dxc6 32.Wxe3 WdS+ 33. Wf3 Mxd7 
34 Hd] We7 35.Mc3+ deg 36.2e3, con venta- 
ja decisiva. 
31.4g4 h5 32.£xc6 bxc6 33.83 Was 

33...Mxg4 34.Exd3. 
34.Zaf1 ANT 

A 34...hxg4 35.Mf7+ Wxf7 36.Exf7 deg 
37.Bf8+ Hxf8 38.Exf8+ dam 39.d8W+, ga- 
nando. 
35.E1xf2 &xf2 36.Me7+ dh8 37.Mf6+ Ph7 
38.MfT7+ 

Las negras se rindieron. 


16) Yandemirov — Volokitin 
Moscu 2004 

En el deporte solo quien puede encontrar la 
fuerza para enfrentarse al peligro puede lo- 
grar el éxito. La mejor continuación es la de- 
cidida 23.e3! 2d6 24M b4! dxe3 25.Md4! 
exf2+ 26«bxf2 f6 27.89 xe5! fxe5 28.De6+ 
&f6 29.7)xd8 Exd8+. En lugar de ello, siguió: 
23.7)b3?! 246 24.413 

24.Mb4 Wd7! 25.Mxd4 f6 concede com- 
pensación a las negras. 
24...Rf5 25.Wg2 

O bien 25.Wd3 e5 26.e3 Eh5 27.exd4 e4. 
25...e5 26.“d5 Eb8 27.Ec6 Sho 28.Edcl 
Wf6! 29.Exb6 axb6 30.Bf1 Eh5 31.Rc1 WIS! 
32.8 xd6?? 

32.@)d2 Wh3 33.Wg2 We6. 
32...Me4! 

Las blancas se rindieron. 


17) Nataf — Volokitin 
Cto. de Serbia equipos Budva 2003 

Autor de muchas nuevas ideas en aperturas, 
el GM Nataf no esperaba caer él mismo en 
una trampa ya en la jugada 13, jy menos con 
las piezas blancas! 
13...0g4!! 

Una bonita y nada evidente jugada. 
14.hxg4 

Puede que esta captura sea la jugada per- 
dedora, pero cualquier luchador prefiere caer 
luchando, aunque sea rapidamente, que sufrir 
durante horas en una posición sin perspec- 
tivas, como en el caso de la línea 14.e5!? 
“AxeS 15.&f4 £d6, con clara ventaja negra. 
14...hxg4 15.e5 f5! 


V 


7 A 

W LA Y 

7 A TA 7 AS 
Ai 


Man 
AF waar 


SOLUCIONES "REALICE UNA JUGADA" 37 


Una importante jugada, que debia haberse 
previsto. 
16.g3 

O bien 16£e3 g5 17.£xc5 (17.fA g3) 
17..Wh7, ganando; 16.Ed1 Wf7! 17.Md2 g3 
18.Me5 £xf2+ 19.bfl EhS 20.Wf4 Ehl+ 
21.e2 Wh5+ 22.Mf3 Wxf3+ 23.gxf3 Exdl 
24.Lxdl g2, ganando. 
16...Yf7 17.$g5 Wh5 18.£h4 g5 19.£xf5 
exf5 20.Mc4 gxh4 21.8 xc5 £b7 22.8 d6 Bh6 
23.e6 248 24.81c7 hxg3 

Las blancas se rindieron. 


18) Volokitin - Neverov 
Cto de Ucrania equipos Alushta 2004 
18.b4! 

Ganando espacio. 

18...0-0 

18...Mxb4 19.3abl Was (19...Ma3 20.Eb3 
Was 21.Bfbl 0-0 22.Eb7 Wd8 23.cxd5 exd5 
24.f54) 20.Ab6 Wa3 21.28. 
19.Eab1 Zfb8 20.Eb3? 

Demasiado lento. Las blancas deberían ju- 
gar lo más enérgico: 20.c5!+ Wc7 21.a4. 
20... c8 

Las negras tienen ahora contrajuego sobre 
el mal defendido peón de "b4". 
21.Wc3 a5! 22.bxa5 c5 23.&d2 d4 24.Wa1 
£c6 25.Efb1 $d8 26.bel 

Tablas. 


19) Harikrishna — Volokitin 
Bermudas 2005 

Las blancas deberian aprovechar su oportu- 
nidad con 29.Axf5!! £xf5 30.Bf4 des (a 
30...De6, 31.g44) 31.g3 y ni una señal de 
SOS podria salvar a las negras de la amenaza 
32.Exf5+, seguido de 33.De4+ y 34.0xf5. 

Siguió, en cambio, 29.Ae2? Ag6 30.98, 
y la oportunidad se ha esfumado. 


20) Abhau - Volokitin 
Cappelle-la-Grande 2002 
En posiciones agudas, el valor del tumo de 
juego es considerable. Aqui las blancas se en- 
tretuvieron. 
13.b3? 
No detectaron la bonita posibilidad táctica 
13.xd5!! xd5 14.0f5! Be4 15.Wb5 Axf5 


16.Exd5 ap 17.Mxa5 Wxa5 18.Hxa5+. 
13...0c4 

Forzado. No 13...Axb3?! 14.Mxd5!z. 
14.0xd5 Axb2 15.0xf6+ £xf6 16.Exd8 
Axa4 17.Rxc8 Exc8. 

Al haber dejado escapar la ocasión, las 
blancas no tienen ahora ventaja. 


21) Shalimov — Volokitin 
Alushta 2001 
A primera vista, las blancas tienen una po- 
sición sólida, pero pensando con imaginación 
se descubre la mejor forma de agudizar el jue- 


go: 
20...&g4! 
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Un modo inesperado de incorporar a la lu- 
cha el alfil. 
21fxg4 WAS 22.h4 Qh3+ 23.2h2 AA 
24.0c7 Wd7 25.0 xe8?! 

Era más lógico obligar a la torre a regresar 
al rincón, 25.0xa8 4xdl 26.£xdl Exa8 
27.b4, con una posición confusa. 
25...Bxe8 

Las blancas optaron ahora por la codicia. 
26.Bc1? 

Una continuación objetivamente preferible 
era 26.8f3 Dxdl 27.Mxdl Des. Después de 
la errónea jugada textual, las negras, sin em- 
bargo, se hicieron el hara-kiri: 
26...Bxe2??. 

Con la jugada más fuerte, 26...Be3!+, ni 
siquiera la calidad de ventaja reportaría puntos 
extra en la tabla de clasificación. Pero con la 
de la partida, el ataque no alcanza su objetivo 
y las blancas pronto se impusieron. 
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22) Volokitin — Jenkin 
Bundesliga 2003-2004 

A menudo se dice que el ajedrez es una 
mezcla de ciencia, deporte y arte. En nuestra 
opinión, si consideramos el proceso que se lle- 
va a cabo ante el tablero, se trata más de un 
deporte que de cualquier otra cosa, aunque el 
COI no esté de acuerdo y rehüse incluir a de- 
portes intelectuales en los Juegos Olímpicos. 
Lamentablemente, hay poco arte, apenas unos 
fragmentos aislados de grandes jugadores y, 
en ocasiones, de otros mortales menos dota- 
dos. La ciencia está más relacionada con el 
recogimiento del trabajo en la soledad del ga- 
binete. La siguiente jugada nació en fecha 
muy anterior a aquella en la que se jugó la 
partida... jpues había sido preparada en casa! 
De modo que en este caso, podríamos afirmar 
que se aplicó un método científico, trufado de 
una pizca de arte. 
11.2 xe6! 


11... 9 xe6! 

No 11...fxe6? 12.Mh5+ g6 (si 12... 5d8, en- 
tonces sigue 13.0-0-0 “Df6 14.Wf7, ganando) 
13.£xg6+ £xg6 14.Mxg6+ ei 15.@e4, 
ganando; 11...£xd3? 12.2 xf8 Wb4- (en caso 
de 12..&xf8 13.cxd34) 13.Md2!! Wxd2+ 
14.bxd2 &c4 LS Bei, 

12.& xh7 Exh7 13.903 6?! 

Parece mejor 13...Eh8, con juego confuso. 
14.0-0-0 Abd7 15.£d4! 0-0-0 

Las jugadas negras son forzadas. 
16.8xf6 Wxf6 17.8 xh7 $23? 

17..g6! 18./2e4 Wf4+ 19.0d2 Wf61 20.c3 
Zei 21./2e4 Wf4+ 22.0d2 = (22.Rd27? f6). 
18.c3! g6 19.2b1! Eh8 20.2ed Mes 21.Mxf7 


Wxe4+ 22.Mal We7 23.Mxg6 Ac5 24.Ehel 
Sr 25.Mg4+ Wf7 26.Be5! £b6 27.h5 dei 
28.Rf5 We6 29.Wg6! We2 30 Wd6+ 

Las negras se rindieron. 


23) Volokitin — V. Gaprindashvili 
Batumi 2003 
¿No le gustaría ver la mejor jugada de ata- 
que en esta posición? Con mucho gusto se la 


mostraremos: 
22.8 f1!! 


En una posición tan aguda es muy difícil 
encontrar retiradas como ésta. Se trata de una 
jugada profunda y muy fuerte, una de las más 
sutiles de todo el libro. Si no lo cree, consulte 
a su amigo de silicio, que le confirmará las 
amenazas de captura en "e3" y "g5". 

22... 4 23.hxg5 2e6! 

Emprender actividad es la decisión correcta 
para el negro. Es desesperado 23...&xg5?, por 
24.0d6 Wxfl 25.Edxfl Bes 26.f4, ganando. 
24.2d6! 

Sin caer en 24.gxf6?? $xc4 25.Ed7! Wxd7! 
26. xc4 $h6-. 
24...Ma4 25.c4 Dg8 

Otras jugadas tampoco llevan al éxito: 
25..&xd6 26.Exd6! £xc4 27.Wb1 Nge 
28.Ed4!, o 25...8xg5 26.f4! £h6 27.f5 ën 
28.Mxe8! $xc4 29.Mxc4 Wxc4 30.2xf6, etc. 
26.Yd3 Sei 27.Mg6 Was 28.2xb7 Exb7 
29.Mxe6 Hxb2 

Esta captura es forzada. 
30.Wc8+ BIT 31.g6+ dree 32.Wg4+ Bes 
33.&xb2 Wb6+ 34.a1 Ah6 35.Mh5+ dro 
36.Bd5 Af5 37.f4 

Las negras se rindieron. 


SOLUCIONES "REALICE UNA JUGADA" 39 


100 ejemplos progresivos 


1) Ramirez Alvarez — Morozevich 
Olimpiada de Bled 2002 

Al enfrentarse a uno de los mejores jugado- 
res del mundo, es importante no estar muy 
pendiente del resultado, y disfrutar del proce- 
so, tratando de jugar lo mejor posible, como 
en cualquier partida. Recordemos un chiste. 
Durante un naufragio, un hombre cae al agua. 
Como es muy religioso, reza para que Dios lo 
salve. Tras un rato, llega un barco que se ofre- 
ce rescatarle, pero se niega, diciendo: "Dios 
me salvará. No necesito ayuda de otros". Poco 
después, con el agua al cuello, pasa otro barco 
y de nuevo rehüsa ser rescatado. Por ültimo, y 
cuando ya se está ahogando, pasa un tercer 
barco. Pero no ocurre ningün milagro, y el 
hombre se ahoga. Cuando llega al Cielo, le 
pregunta a Dios: "¿Por qué no escuchaste mis 
plegarias?" Y Dios le responde: "Pero qué di- 
ces, isi envié tres barcos a salvarte!". 

Aquí, el jugador que lleva blancas estaba 
obsesionado con lograr un buen resultado, y no 
creía en la opción de ganar, por lo que se apre- 
suró a entablar, ¡dejando escapar otro barco! 
53. g4+?? 

Se ganaba con 53.4 e6!! 
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53...g4+ (53...0xe6 54.Wh7++) 54.fxg4+ 
&g5 55.Wd5+ bf 56. Meat des 57.8g6++. 
53...Dh6 54.f4 Wc3+ 55.Mh2 Wazi 56.Lg1 
Were 57.@9h2 Wd2+ 58.29g1 Melt 59.2h2 
Wa2z+ 

Tablas. 


2) Smyslov — Zhu Chen 

Veteranos vs Damas, Amsterdam 2001 

"La posición cambia a cada jugada, y la 
capacidad de apreciar cada pequeño cambio y 
sus efectos sobre la evaluación posicional y el 
cálculo concreto de variantes, es la forma su- 
prema del arte ajedrecístico". (Smyslov). No 
hay más que añadir, salvo ilustrar esas pala- 
bras con este ejemplo. 
10.0b6!! Wc6 

10...Wxb3+ 11.axb3, ganando. 
11.2xa8 

El hecho de que Smyslov no ganase esta 
posición nos recuerda la necesidad de mante- 
ner la concentración en todo momento. 


3) Dizdarevic — Svidler 
Olimpiada de Bled 2002 
Si describimos los acontecimientos de esta 
partida en términos militares, estamos obliga- 
dos a concluir que se trata de un caso de insu- 
bordinación. Piezas de tan largo alcance como 
las torres no están destinadas, en principio, a 
la única función de proteger a sus alfiles. Pero 
aquí el castigo no es la reclusión en el calabo- 
zo, sino la derrota en el tablero. 
24...b5!! 
Las blancas se rindieron. 
25.cxb6 (25.Eb4 a5) 25...£xe4! 26.bxa7 (a 
26.Exe4, Exb6) 26...£xb1!, ganando. 


4) Harikrishna — Hariharan 
Campeonato de India, Calicut 2003 

La eterna lucha entre ataque y defensa. En 
fútbol, podríamos hablar en términos de es- 
cuela brasileña contra escuela italiana. En aje- 
drez, pensamos en Tal contra Petrosian. ¿Qué 
es más importante: la iniciativa o el material? 
En este caso, el peón extra no ayuda mucho al 
negro. Como dijo Korchnoi, "el estilo de un 
jugador debe ser acorde con su carácter". 
27.f3! Re8 

A 27...0f6, 28.Exd6! cxd6 29.De7+, etc. 
28.fxe4 

Con su pieza de ventaja, las blancas, natu- 
ralmente, acabaron ganando. 
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5) Charbonneau — Bacrot 
Mundial FIDE (K. O.) Tripoli 2004 

Es bien sabido que no suele ser bueno caer 
en una clavada. Un jugador experto normal- 
mente trata de eludirla. Pero cada regla tiene 
sus excepciones y encontrarlas tiene que ver 
con la originalidad. 
22...Yd6! 

Las blancas se rindieron. 


6) Vorobiov — Polovodin 
San Petersburgo 2002 

"Rubinstein fue el primero en tener en 
cuenta el dinamismo de los peones, y la rela- 
ción entre peones que se atacan mutuamente. 
Al no entender esto, los maestros anteriores a 
Rubinstein liquidaban rápidamente la tensión 
de peones, o permitían que se resolviese de 
forma desfavorable". (Lasker). Sí, a comien- 
zos del siglo XX, los jugadores estaban más 
interesados en el juego correcto, mientras que 
a comienzos del XXI, la tendencia general es 
concentrarse más en las excepciones que en 
las reglas, algo afín a "mi antisistema". 
15.dxc5! bxc5 

Después de 15...Mxc5!?, las blancas deben 
modificar el tema de la combinación: 16.Me4! 
(16.c4? De7 +) 16...g6 17.c4! +-. 
16.c4! Ab4 17.£d6! 

Las negras se rindieron. 


7) Grischuk — Kramnik 
Cap-d'Agde (rapida) 2003 
Las piezas de Grischuk se protegen unas a 
otras de forma eficiente y parece imposible 
romper la cadena. 
16...Òxc2! 
Destruyendo la armonia del campo blanco. 
17.8f4? 


No 17.2xc27? Df3+! -+, pero lo mejor era 
17.8xe6 Wxe3 18.&d5 Wxd2 19.Exd2 Dei 
+. 
17..2xe3 18.Mxe3 g6 19.B413 Wxe3+ 
20.Exe3 a6 21.a4 Ne? -+ 


Las negras tienen un buen peón de ventaja. 


8) Van Wely — Bacrot 
Olimpiada de Bled 2002 


Los jugadores expertos tratan de situar sus 
piezas de forma tal que desempefien más de 
una función, controlando al mismo tiempo 
varios puntos importantes, creando amenazas 
y cubriendo debilidades. Pero a veces, el fardo 
de tal polivalencia es excesivo para una pobre 
pieza, en cuyo caso podemos hablar de sobre- 
carga. En este ejemplo, el peón de "e3" se 
quiebra bajo el peso de la responsabilidad de 
tener que proteger al peón de "f4", la casilla 
"d4" y la diagonal "a7-gl". 

17... xf4!! 

"iEs demasiado para mí!", grita el pobre 
peón. 
18.Exg7+1? 

18.exf4 Edi" 19.bf1 Axb3 -+. 
18...2h8! + 

No 18...2xg7?? 19.2c3+! +-. 

La precisa jugada textual deja a las blancas 
ante serios problemas, y las negras acabaron 
ganando. 


9) Bareev — Lautier 
Enghien-les-Bains 2001 
¡Qué posición más interesante! Las piezas 

menores de "e4" y "e5" se encuentran atacadas 
por peones enemigos, circunstancia poco 
habitual. Pero hay una gran diferencia entre 
estas piezas, pues mientras que el caballo 
blanco de "e4" solo se encuentra atacado, el 
alfil negro de "eS" tiene también que defender 
a la torre de "c7". Juegan blancas, y la 
posibilidad de jugar en primer lugar siempre 
tiene gran importancia en posiciones simé- 
tricas. Se presiente que hay en el aire una 
continuación decisiva. 
23.016!! &xf6 

23...gxf6 24.Exc7 +-. 
24.Rxc7 £xh4 25.Egxg7 We4+ 26.2g1 

Las negras se rindieron. 


10) Kengis — M. Heidrich 
Copa de Alemania, Forchheim 2000 

La estructura de peones de las negras pare- 
ce un nudo gordiano, que puede cortarse a la 
manera en que lo hizo Alejandro Magno. 
15.e4! +- £xb2 

15...fxe4 16.4xe4 dxe4 
18.f4! +-. 


17.Exe4 Bud? 
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16.Exb2- Èg8 17.exd5 Yf7 18.0c4 Sei 
19.8 xg7-- &xg7 20.0d6 Da6 21.dxc6 bxc6 
22.£xc6 Eb8 23.23 

Las negras se rindieron. 


11) Bruzón — Onischuk 
Janty Mansiisk 2005 

No podemos sino sorprendernos por la cor- 
tés cooperación de las piezas blancas. Prime- 
ro, el alfil puede sacrificarse, luego el caballo 
cierra la diagonal "al-h8", a fin de que la da- 
ma vaya a "g4", y luego es el turno de la torre. 
24.£xg7! 


a 


24... xg7 25.2 d4 Rel 

25..Mc4 26.Wg4+ dp (si 26...9h7, 
27.Exh6+! &xh6 28.4f5+ $h7 29.Me7++) 
27.De6+, ganando. 
26.Yxel Axel 27.0xb5 axb5 28.Exel Axb4 
29.Eb1 £xa5 30.Hxb5 

La ventaja material de las blancas pronto 
prevaleció. 


12) Hübner — Vaganian 
Bundesliga 2002-2003 

"Todos los finales de torres son tablas", 
dice un conocido principio del folklore ajedre- 
cistico. Decidimos no confiar en la emoción y 
comprobar las cifras, compartiendo los por- 
centajes de tablas en diferentes tipos de fina- 
les, en una base de datos con más de tres mi- 
llones de partidas. Los resultados fueron sor- 
prendentes. Los finales de alfiles resultaron 
ser los más tablíferos, con un 47%. En segun- 
do lugar, los de damas, con un 43%. Aún más 
sorprente fue el tercer lugar: los finales de ca- 


ballos, con un 40%. En cuanto a los de torres, 
solo fueron los penúltimos, con un 38%, solo 
superados por los menos tabliferos, los finales 
de peones, con un 27%. Tras ver este ejemplo, 
uno queda menos sorprendido. 

58...g4!! 
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Las blancas se rindieron. 
59.8xh5 deit 60.xg4 Sei -+, y el peón 
de "d6" asciende al trono. 


2 


13) Nakamura — Aronian 
Caleta 2005 

Se tiene la impresión de que el caballo de 
"d5" será la primera pieza en dejar el tablero, 
y que nunca reportará beneficio alguno al res- 
to de las piezas negras. Pero, como suele de- 
cirse, "nunca digas nunca Jamás". También en 
ajedrez se producen milagros. La partida solo 
se prolongó 13 jugadas y fue precisamente ese 
caballo el que asestó el golpe final. 
23...$ (34! 

23...Bxf4? 24.exd5 cxd5 25.Exe8+ £xe8 
26.&xd5* mi 
24.bxf3 Exf4+ 25.bg3 Bfxed 26.Rxe4 Brei 
27.3 Bei 28.c4 bxc4 29.£xc4 Exb2 30.£xa6 
g5! 31.a4 Èg7! 32.a5 Df4 33.8f1 $Hg6 34.h4 
DIS 35.a6 DhS+ 

Tablas. 


14) Kovalevskaia — Velijanli 
Olimpiada de Calvia (Fem.) 2004 
La profilaxis suele emplearse en defensa y 
solo raras veces en ataque. Nos gustaria acu- 
fiar un nuevo término para este tipo de profi- 
laxis: profilaxis agresiva. 
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20.g4!! 
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Impidiendo, sencillamente, que el caballo 
negro llegue a "fS". Ahora no hay buena de- 
fensa contra las amenazas de mate. 
20...f6 

20...f5? 21.Wh6 Gei 22.4g5 y mate en 
dos. 
21.Hh6 Bn 22.0eg5! fxg5 23.0xg5 Des 
24.0xf7 &xf7 25.Wxh7+ De" 26.Re6 +- 

Las negras estan irremediablemente atadas 
y la partida no se prolong6 mucho. 


15) Posici6n de entrenamiento 
Lvov 2005 

No hace mucho que se publicó el libro 
Ataka v silnom punkte (El ataque al punto 
fuerte), del famoso analista Igor Zaitsev. He 
aquí su quintaesencia: "Llegué a la conclusión 
general de que un ataque bien planeado al 
punto fuerte es uno de los instrumentos más 
fundamentales y efectivos de la estrategia". 
Estamos plenamente de acuerdo. 
18.c5! Adxc5 

18...Nab8 19.cxd6 exd6 20.dxc6 “Dxc6 
21.Exd6 +-. 
19.b4! Ad7 20.dxc6 Bach 21.0d5! 

Con ventaja decisiva. 


16) Privalov — Kozakov 
Rodatychi 2004 

El peón de "c6" parece tener el camino des- 
pejado hacia su terminal. 
32...£g3!! 

Cerrando el paso al peón. 
33.hxg3 

Las blancas deben aceptar las tablas, a cau- 


sa del jaque perpetuo en varias líneas, como 
33.MWc5+ df] 34.hxg3 Wh3+ 35.&h2 Wfl+ 
36.Mg] WET 37.Wg2 Wdl+ 38.8gl WhS+, o 
bien 33.Md8+ dn 34 Md7+ dr 35.hxg3 
Wf3- 36.bh2 We2+ 37.bh3 MfI+ 38.dh2 
(no 38.4h4? eat 39.@g4 h5+! 40.dxhs 
Wf3+! 41.Wg4 Whl-, ganando) 38...We2+. 
Tablas. 


17) Carlsen - Kotronias 
Olimpiada de Calvià 2004 
"Veo un increible táctico, y el resto (com- 
prensión posicional, técnica de finales) llegará 
con el tiempo". (Danailov, acerca de Carlsen). 
Nuestra elección de temas para este libro de- 
muestra que estamos de acuerdo con el co- 
nocido mánager, si bien habría que decir que 
para que "el resto llegue con el tiempo" se re- 
quiere algün trabajo. 
22. xf6!! date 23.Exd6+! dei 
23...Mxd6? 24.Wxe3+-. 
24.Exc6 Wyc6 25.Mxe3 Ec7 26.f6+ Bas 
27.834 $c8 28.&d5« 


Carlsen, sin embargo, perdió el control en 
esta posición y la partida solo finalizó en ta- 
blas. 


18) Fridman - Neiksans 
Riga 2004 
Este ejemplo es extremadamente instructi- 
vo. La clave no es la bonita red de mate que 
las blancas crean, sino el motivo que permite 
construirla. Se trata de que las negras han per- 
dido su sentido de la objetividad y sobreesti- 
mado la fuerza de su propio "contrajuego". No 
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es sorprendente que el rey negro no pueda 
resistir a las fuerzas contrarias que lo rodean. 
Tales errores son tipicos y, lamentablemente, 
a quienes estan inclinados a cometerlos les 
cuesta erradicarlos. 

Este ejemplo le ensefiará la importante lec- 
ción de que quien pierde su objetividad per- 
derá también la partida. Eliminar por com- 
pleto el problema de la falta de objetividad en 
el propio juego es misión casi imposible, pero 
desde luego sí es posible atenuarlo. 

Nos alegraría que este ejemplo ayudase al 
lector a mirar las posiciones con ojos neutra- 
les. 
48.bf4!! 
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48...Hgl 

En caso de 48...exf2, seguiría 49.$c8! g5+ 
50.hxg5* deep 51.8f5++. 
49.g5+ deù 50.3 xe3 

Las negras se rindieron. 


19) Naiditsch — Léko 
Dortmund 2005 

A veces las piezas piden a gritos una com- 
binación y es difícil no escucharlas. Pero en 
otras ocasiones los golpes tácticos parecen 
surgir de la nada, como el arco iris en un cielo 
azul. 
26.£xa6!! Aas 

En caso de que las negras respondan con 
26...bxa6, seguiría 27.Mxc6! Wxc6 28.Hb8+ 
218 29.Ah6+-. 
27.8f1 Š f8 28.83 +- 

Léko se defendió tenazmente, pero las 
blancas de todas maneras ganaron 31 jugadas 
después. 


20) Vitiugov — M. Rodshtein 
Campeonato Mundial sub 18, Belfort 2005 

Alexander Alekhine recomendó la disposi- 
ción correcta de dama y torre en una columna. 
En su opinión, la torre debería situarse delan- 
te, y la dama detrás. Esto sin duda tiene mayor 
importancia cuando se trata de juego posicio- 
nal, pero también en este caso desempefia su 
papel. 
25.) x17!! M6 

25...&xf7 26. b3«! dm (26...c4 27.Be7+ 
meg 28Me3 g6 29.Mc3 +) 27.He7 c4 
28.Wg3 +-. 
26.0h6+! dng 

26...gxh6 27.Me6+ dei 28.We7+ dee 
29.Be6 +-. 
27.Me6 Wd5 28.Mxd5 Axds 29.d7 

Las negras se rindieron. 


21) Wang Hao — Malajov 
Janty Mansiisk 2005 
32.Axe6!! 
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32... xe6 

A 32...8xg5, sigue 33.£xc8, lo mismo que 
a 32...fxe6 33.Eh7+. 
33.Eh6 Eg8! 34.Exf6+ bes 35.£h4 

35.Rf5-! Dxe4 36.g4! Hc4 37.Bel+ dod3 
38.8d5+ dbc2 39.Bd2++. 
35...$c4 36.Rf5+ 

36.Efxd6! Zep (si 36..&xa2, 37.£g3+ 
&xe4 38.He1+ dra 39 Best dei 40.2d4++) 
37.E6d4+-. 
36...2e6 37.b3 

Solo gracias a errores posteriores de las 
blancas lograron las negras salvar esta posi- 
ción. 
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Estamos seguros de que la posici6n inicial 
no le habra resultado demasiado dificil de re- 
solver. La jugada clave sin duda es hermosa, 
pero no muy complicada. Probablemente se 
pregunte usted cómo un jugador de la clase de 
Malajov, en una posición con material relati- 
vamente escaso, permite un golpe así. Sospe- 
chamos que se debió a que confiaba en que su 
peón de "e6" era un punto fuerte y que no 
podía ser objeto de un ataque eficiente. Pero 
es precisamente ese tipo de prejuicios lo que a 
menudo hace que un jugador no supere su ni- 
vel. Se trata de un excelente ejemplo, que es- 
peramos le ensefie a evaluar cada posición en 
términos concretos y eso le permita evitar 
errores similares. 


22) Grabinsky — Kruppa 

Campeonato de Ucrania equipos Alushta 2002 

La presencia de la pareja de alfiles y el 
centro de peones sugieren que va a producirse 
una interesante lucha posicional. Sin embargo, 
con su siguiente jugada, Yuri Kruppa acaba 
con esas ilusiones. 
12... dd7! 13.45 &)b6 14.8 b3 £d7 + 

A partir de aquí, solo un jugador disfruta de 
la partida. Las blancas se enfrentan a una difi- 
cil defensa, que resultó no prolongarse dema- 
siado. 


23) Naiditsch — Sax 
Copa de Europa de clubes Izmir 2004 
El asalto a la fortaleza del rey no requirió 
mucho tiempo. Las murallas se desmoronaron 
al primer golpe. 
14. xb5!! 


14...'Ac8 

Si 14...axb5, 15.Ma5! Sch 16.&xbS Wc7 
17.Ma7+ &c8 18.Axd7+, ganando. 
15.2d4 Wc7 16.Me2 eS 17.2b3 as 18.£a6 
£c6 19.Ab5 $b7 20.Ad2 $b4 21.c3 Bei 
22.c4 &b4 23.8 xb4 axb4 24.Yd2 

Las negras se rindieron. 


24) Kutyra — Pokinboroda 
Correspondencia 2000 
30.Ed5!! 

Las negras se rindieron. 

30...Mxd5 (a 30...Yf4, continúa 31.Exa5, 
ganando) 31.Me8+ dh 32.0f6+! gxf6 
33 Wxf7++. 

"La perfección se consigue no cuando no 
puede añadirse nada, sino cuando no puede 
quitarse nada". Saint-Exupéry (Tierra de hom- 
bres). 


25) J. Polgár — Berkes 
Budapest 2003 
Se ha dicho que los seres más próximos no 
siempre son los más devotos. Aquí, todo el 
ataque de Polgár se basa en el involuntario 
apoyo de las piezas negras. 
14.g4!! 
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No está clara la línea 14.8xa8? g4 15.We2 
(si 15.0e5?, 15...£g5, ganando) 15...gxf3 
16.8xf3. 
14..Bb8 15.h4 g6 16.hxg5+ dei (ën 
$b7 18.Eh7+! &xh7 19.#h2+ Èg8 20.Eh1 
£xg5+ 21.0xg5 Wxg5+ 22f4 Wxf4+ 
23. xf4 £xe4 24.Hxe4 

Las negras se rindieron. 
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26) Atalik — Hellsten 

Cto. de Grecia equipos, Kallisthea 2003 

Como suele decirse, en ningun lugar se esta 
como en casa. Desde luego, un rey vagabundo 
en el centro del tablero se siente como un 
huérfano en medio de un huracan. 

25.9 d7!! 

Las blancas deben evitar 25.8f3? We7!, 
mientras que 25.c5 Wd8 26.8f3+ es buen 
negocio, aunque una continuación menos inci- 
siva que la textual. 
25...Axe2+ 

Las blancas ganan tras 25...Mf5 26.f4+ dm 
27.Wd4+, o bien 25...g5 26.Md3. 

26.811 Dd4 

26...0c3 27.£4+ dt 28.Wd3+ dei 29.h3+ 
&h5 30.Af3++. 
27.Mc7+ dp 28.M14+ dee 29.£e4+ DIS 
30.g4 

Las negras se rindieron. 


27) Zajarchenko — Y. Savchenko 
Nikolaev 2004 
Las negras esperaban unas tablas en el final 
con alfiles de distinto color, pero las intencio- 
nes de las blancas son cualquier cosa menos 
pacificas. 
1.b6!! 
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1...axb6 2.0b5 De3 3.0xd4 Dxg2 4.92 
Con clara ventaja 


28) Van Wely — Grischuk 
Copa de Rusia (Blitz), Internet 2004 
Incluso al defendernos de las amenazas 
contrarias, no debemos perder de vista posi- 


bles jugadas de desviación, es decir, jugadas 
que no permitan a nuestro rival concentrarse 
al 100% en su ataque. 

30...8d8?? 

La solución es 30...Ma3! 31.8g5 (31.Mxf7 
Wei 31.Ed1 Wc3 32.£g5 Bei 33.£h6 Bees, 
en ambos caos, ganando) 31...Hg7! 
31.Af8! £h4 32.Exh4 Wxh4 33.Mxh4 Bcxf8 
34.Mf6+ Eg7 35.Eg1 Efg8 36.h4 h5 37.Hg5 

Las negras se rindieron. 


29) Kamsky — Aronian 
Wijk aan Zee 2006 

Tras haber triunfado plenamente, Gata 
Kamsky se retiró de pronto del ajedrez duran- 
te un prolongado período. Puede establecerse 
con esto un paralelismo con la dama de "h3", 
que ha abandonado a su rey. Para tener éxito, 
las blancas tienen que alejar al otro defensor 
del rey negro, el alfil de "f8". En el caso pre- 
sente, la dama negra no solo permanece pa- 
siva en la defensa de su rey, sino que también 
interfiere en el camino de Su Majestad, impi- 
diéndole que escape de los jaques. 
54.We6+? 

La línea correcta es 54.£d6!! £xd6 
(54...&g7 55.£xc5=) 55.Me6+ dei 56.Md7+! 
&h6?? 57 g5+. 
54..&h7 55.Md7+ £g7 56.212 Wh4+ 57.Me2 
Yf6 

Y las negras ganaron rapidamente. 

Por supuesto, podriamos especular con que 
la diosa del ajedrez, Caissa, no perdonó a 
Kamsky su infidelidad, pero preferimos decir 
simplemente que un fuerte jugador omiti6 una 
fuerte jugada. 


30) Kasparov — Kramnik 
Wijk aan Zee 2001 

La vida no sería más que una aburrida ru- 
tina de no estar continuamente salpicada de 
pequefias sorpresas, tanto agradables como 
desagradables. Del mismo modo, hasta una 
partida de ajedrez, que evoluciona por tranqui- 
las aguas posicionales, suele contener muchos 
detallitos tácticos. Conviene mantenerse alerta 
ante tales posibilidades para no pasarlas por 
alto. 
25.085? 
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25.g4! Ehh8 (25...hxg3+? 26.4xg3 Exh3 
27.Exd4! Exd4 28. f5+, ganando) 26.f5+-. 
25...Ehh8 26.Ed3 De6 27.2 xe6 Lxe6 

27...fxe6 28.Hcdl+. 
28.Bcdl 

Ahora las blancas solo tienen una ligera 
ventaja, y Kramnik pudo lograr tablas. 


31) De Vreugt — Miton 

Campeonato Mundial Juvenil Erevan 2000 

En esta partida los jóvenes jugadores bata- 
llaron con los peones enfrente de sus reyes 
avanzados. 

No hay duda de que habían oído decir que 
la excepción confirma la regla. 
28...g5!! 


Z 
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DY 


29.hxg5 

O bien 20. Bei? Wxe4+ 30.Exe4 Bd5, con 
clara superioridad. Es peor 29.gxf 5? g4* -*. 
29...Exg5 30. xd5--?! 

Un mejor intento es 30.Xe2. 
30...Exd5 31.2e4 EcS 32.Ad4 2e84 33.23 
Ed5 34.Rf3 LI 35.8h1 dee 36.Bc1 des 
37.Eh3 &xg4 

Las blancas se rindieron. 


32) J. O. Fries Nielsen — S. Pedersen 
Campeonato de Dinamarca Horsens 2003 
Este ejemplo ilustra el popular dicho de 
que cuando un caballo llega a "f5" el mate 
está rondando. 
41.Exg5!! Hxe4 

41...fxg5 42.0xd6! Exd6 43. Mxe5+! WxeS 
44 .Rf8++. 
42.Bg7 ei? 

Una mejor tentativa es 42...Eg4 43.Exg4 


“Dxg4 44.Hh4 Wg6 45.24 Des 46.0g3 AF 
47.0e4. 
43.Wg3 Dei 44.Bel BDS 45.Exe4 MIS 
46.#g4 Exg7 47.hxg7+ Dxg7 48.Yd7 b5 
49.He7 

Las negras se rindieron. 


33) Bu Xiangzhi - Xu Jun 
Yongchuan (Zonal) 2003 

Cuando le pidieron al entrenador de Tal, 
Alexander Koblenz, su opinión acerca de esta 
posición, dijo que si Tal tenía una línea abier- 
ta... jdaria mate! El principio es claramente 
aplicable también a este caso. 
26.Bxh7!! &xh7 

26...8xh7 27.4f6+! $h8 28.Md2 See 
29.2xh7 &xh7 30.Eh1+ deg (a 20 dee 
31 Mxd3+ f5 32.gxf6+ f7 33.Md7+, ganan- 
do) 31.Mh4 f5 32.Yh5, amenazando "g6". 
27.&d2 Bei 28.13! 

También gana 28.Ehl+ £xhl 29.Wh4+ 
meg Oo dee 30.0f4+ dp 31.Wh3+) 
30.0f6+ gxf6 31.&xf6 Wei 32.Axg7 dxg7 
33 Wahl. 
28...Qxd5 

28...2xf3 29.Mh4+ ee 30.4 f4+, con ven- 
taja decisiva. 
29.Eh1+ dee 


Ali 
AY a 


30.Yga4!! 

Es un grave error 30.Mxd3+??, debido a 
Bed! 31.fxe4 Bad 32.&d4 Beat, con triunfo 
inmediato. 
30...Yh8 31.Exh8 Exh8 32.Wd4! 
33.2xd3 £c4+ 34.bc3 Re8? 35.Md6+ 

Las negras se rindieron. 


Eh2+ 
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34) Shirov — Léko 

Tomeo Amber (rapidas) Montecarlo 2005 

El orador clásico Catón dijo que para ha- 
blar bien sobre un tema había que absorber su 
esencia, y entonces las palabras fluirían por sí 
solas. Los días de la Roma clásica han pasado, 
pero el principio sigue vigente y es interesante 
ver cómo puede aplicarse a las distintas áreas 
de la vida. Si aplicamos las palabras de Catón 
al tablero, podríamos decir que si penetramos 
en el espíritu de la posición, podremos descu- 
brir la jugada correcta. En este caso, se trata 
de una jugada virtualmente ganadora. La posi- 
ción negra, por supuesto, es peor, pero no pa- 
rece estar perdida. Sin embargo, al compren- 
der que su fortaleza depende del caballo de 
"g5", todo queda claro y eso nos permite des- 
cubrir la mejor jugada. 
28.2gl!! 

Con idea de cambiar el caballo de "g5", 
después de lo cual la posición negra sera inde- 
fendible. 
28..gxf5 29.gxf5 218 30.Ag6+ fxg6 31.Exh7 
“Axh7 32.Exh7 Be7 33.Mh6+ Eg7 

33...2g8 34.fxg6! £e8 35.28! 

AO £e8 35.0g5 £f7 36.Eh8+ dbe 
37.0h7 Exh7 38.f8+ $d7 39.Mcs+ de 
40.8d8+ 

Las negras se rindieron. 


35) Malajov — Moiseenko 

Campeonato de Rusia equipos, Sochi 2005 

Es bien sabido que la dama no es la mejor 
pieza bloqueadora. Pero las blancas no tienen 
tiempo de retirarla y reemplazarla por otra 
pieza. Por consiguiente, dejan esa tarea al 
oponente y se dedican a otra cosa. 
21.8xf6!! Ab6 

21...&xf6 22.Bxf6! gxf6 23.Wxf6t. 
22.£xg7 £xd4+ 23.£xd4+ h6 24.Bf6! Ba2! 
25.Exh6 f6 26. e3 Ed2? 

Es mejor 26...Exe2. 
27.M5 Exd4 28.2xd4 Bei 29.bf2 £b7 
30.£h3! Bei 31.£e6+ $218 32.Rg6 Wh7 

32...Mxc3 33.05. 
33.Rg8+ dei 34.Eg7+! Wxg7 35.Df5+ reù 
36.0xg7+ Des 37.be3 £c8 38.2h5 d4+ 
39.cxd4+ Èd5 40.Axf6+ Zei 41.45 

Las negras se rindieron. 


36) Smirnov - Rublevsky 
Tomsk 2004 

Un ajedrecista experimentado puede des- 
truir sin mayores problemas la cobertura del 
rey contrario. Algunos sacrificios oportunos y 
pronto el propio rey se convertira en la vic- 
tima propiciatoria. 
24. xf6! gxf6 

24... bxf6 258d8!+- 
25.Ec6! Wb7 26. g8 Dxc6 27.Mxh7+ dp 
28.Mh8+ Èf7 29.h4! 

También es correcto mover 29.Ed8! ©xd8 
30.£xb7 £xb7 31.Mxd8. 
29...£d7 30.$e4 Wc7? 31.8 h7-- &f8 32.Wh6+ 
DIT 33.Ag6+ 

Las negras se rindieron. 


37) Oleksienko — Malajatko 
Cappelle-la-Grande 2005 

Las negras se encuentran a una jugada de 
completar su desarrollo, pero el problema es 
que no es su tumo... No en vano se ha defini- 
do al ajedrez como "la tragedia de un tiempo". 
18.0f5!! $e5 

18...exf5 19.Bhel++-. 
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19.Ehe1! £xb5 20.Exe5 Èd7 

20...0-0 21.&e7! f6!? (21...Bfe8 22.0d6 
f6!? 23.Exe6 £d7 24.Heel! Exe7 25.0xc8 
$xc8 26.c4!) 22.Bexd5 exd5 23.Axf8 Exf8 
24.Exd5+. 
21.Edxd5+ exd5 22.Ze7+ 

22.Bxd5+!? Èc6 23.dDe7+ Èb6 24.£e3+ 
Gap 25. xc8 Exc8z. 
22...2c6 23.£e3?! 

23.Exf7! Ecf8! (a 23...Ehf8 24.De7+! di 
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25.Exg7+-) 24.0d4+ dob6 25.Exg7 Exf2 
26.34. 
23...Sa6?! 

23...Bhf8 24.0d4+ Yb6! 25.De6+ dee 
26.4xf8 Exf8 27.£d4+. 
24.Bxf7 Bce8 25.4d4+ Èd6 26.b4! 

Las negras deben entregar material, y las 
blancas ganaron cómodamente. 


38) Kochan - Kryvoruchko 
Lvov 2003 

En estas estructuras de peones, hay planes 
típicos, que son bien conocidos. Se trata, por 
ejemplo, de avanzar los peones a "b5" y "e6", 
y también, si es posible, de trasladar el caballo 
de "d7" para apoyar estos planes. Solo que en 
este momento es imposible, porque está col- 
gando el peón de "e7". Pero si desea algo fir- 
memente, ja menudo resulta que es posible! 
17... 2d7! 18.8 xe7? 

Era esencial oponerse a los planes enemi- 
gos, con 18.Da4!? 


18...b5! 19.axb6 Axb6 20.Axf8 Èxf8 21.Za4 
£xc3 22.Ra2 Bes 23.c3?! as 
Las negras tienen una cómoda ventaja. 


39) Fedorchuk - Oleksienko 
Campeonato de Ucrania Jarkov 2004 
Podemos hablar extensamente acerca de las 
ventajas de resolver nuestros ejercicios, pero 
mejor es ofrecer un ejemplo que muestre los 
resultados de tal entrenamiento. Aquí podrá 
juzgar por sí mismo los efectos sobre el juego 
de Mijail Oleksienko, de trabajar sobre el de- 
sarrollo de la imaginación y la visión combi- 


nativa. He aquí una de nuestras tarjetas de vi- 
sita: 

21...Rxf4!! 22.0xf4 exf4 23.£xg7 Dxh3+! 
24.27? 

Ahora las blancas pierden. Después de 
24.2f1? &a6- 25.Be2 f3! 26.Wd5+ doxg7 
27.Mixf3 We7, tampoco están bien, pero había 
un recurso salvador: 24.gxh3! Wg5+ 25.2f1 
£a6+ 26.Be2 Heg 27.0d4 Wg3 28.0b5! 
Wf34- 29.e] Wg3+ =. 
24...Mh425.8f6 Wg3+ 26.2h1 ART 

Las blancas se rindieron. 


40) Morozevich — Bareev 
Tomeo Amber (a la ciega) Montecarlo 2003 

Las blancas han concentrado todos sus es- 
fuerzos en desviar el caballo de "c6" de su 
puesto familiar. Una vez que se desplace, se 
pondrá en marcha una diabólica combinación. 
Pero si vemos la idea £b5+, la solución es 
fácil de hallar. El caballo debe retirarse de tal 
forma que controle la casilla "b5": después de 
31...Da7!! 32.Wxc5+ xc? 33.&xa4! Exd6 
34.b4+ &c4 35.Exd6 Za8!, el caballo negro se 
reintegra al juego con fuerza. La partida, sin 
embargo, finalizó de forma diferente: 
31...bb3? 

31...Da5? falla, por la mencionada jugada 
32.Ab5+!! dxb5 33.Eb6+ bed 34.Eb44. 
32.£xc6 Edc8 33.£xd5+ Gabi 34.Eb6+ 
Sxa3 35.Rf1! 

Las negras se rindieron. 


41) Seres — Cao Sang 
Campeonato de Hungría equipos 2003-2004 

Luchar o morir: éstas son las opciones a 
disposición de las blancas. jEsperamos que 
elija la primera! 

26.23? 

Las blancas eligen morir. Después de la 
bonita 26.Zd2!! £xf3 (si vio usted la variante 
26..Me4 27.Mh6!! Exd4 28.Exd4 Wxc2+ 
29.2al, ganando, no podemos sino envidiar 
su profunda visión) 27./0xb5!!, y son las blan- 
cas quienes dan mate. 
26...Bxd4! 27.axb4 Edi+ 28.ba2 Wc4+ 
29.b3 Yc3 

Las blancas se rindieron. 
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42) Gretarsson — I. Sokolov 
Reykjavik 2003 

Las jugadas de peón pueden ser de las más 
sutiles en ajedrez. El camino correcto es 
32..e6!! 33.Exa2 (33.Exc4 Exh2+ 34.Bc2 
Exc2+ 35.bxc2 Hxg3 -+; 33.dxe6? Eb5+ 
34.9c1 [34.&xa2 Basti -+] 34..Bb1+! 
35.Exb1 Ed1+ -+) 33...exd5 34.%a7 RYS, y los 
dos peones pasados y unidos siguen adelante. 

En la partida Sokolov se equivocó: 
32...c3+? 33.bb3 Ed2 34.Baxa2 Ehxh2 
35.Mxc3 Exc2+ 36.Exc2 Exc2+ 37.xc2 

El final de peones, que se jugó hasta quedar 
ambos reyes desnudos, es tablas. 


43) Góngora — Fernández Romero 
Santa Clara 2005 

Los dos soldados negros internados en las 
líneas enemigas están dispuestos a lograr la 
victoria para su bando. Como así fue. Pero 
podían haber sido detenidos por el valiente 
alfil, dispuesto a inmolarse para frenar al 
enemigo. 
32.Ba37? 

32.Abs5!! ExbS (32..b2 33%a3 ci 
34.9xb2 Exb5+ 35.8b3 +-) 33.Ha8+ Xb8 
34.Exb8+ Wxb8 35.Mxc3 +-. 
32...c2+! 

Las blancas se rindieron. 


44) Van Wely — Acs 
Hoogeveen 2002 
El motivo ganador es exponer por completo 


al rey blanco. 
15...Re6!! 


16.2 xe6 AfS+! 

16...824+?! 17.bg1 Wh2+ 18.2f1 Ag3N 
19.Axh7+! 
(ei What 18.&f1 $g3!! 
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Las blancas se rindieron. 
El rey está desnudo. 19.fxg3 (19.Wd2 
Axd3+ 20. xd3 Wxf2++) 19...8h3++. 


45) Heberla — Krasenkow 

Copa de Europa de clubes Plovdiv 2003 

Si un peón llega a "e7", no tiene sentido 
cambiarlo por una minucia. Debe aspirarse a 
conseguir lo máximo posible. Solo queda eli- 
minar la torre de "f8". 
19.Ah6+!! 

19.exf8W+? £xf8 20.Wd8 Ett 21.Exfl 
Wxfl-! (21...8b7? 22.0h6+ dei 23.Mf6+ 
&xh6 24.Ef4+-) 22.9xf1 £a6+ 23.2e1 Exd8 
24.0xd8 £43, con ligera ventaja negra. 
19..&xh6 20.Bxf8+! £xf8 21.9d8 Gr 
22.e8 Y Wf5 23.Wxe4 Wc5 24.Mdd4 

Las negras se rindieron. 


46) Smirnov — Grabinsky 
Gachina 2003 

"Vivimos en tiempos terribles. Todo el 
mundo tiene que arriesgar algo, a fin de no 
arriesgarlo todo". (Sidney Sheldon). 
19...2)xg4! 20.Yxg4 

20.8xd8!? £xf2+ 21.2h1 (21.2f1 Axh2+ 
22.8xf2 Ep 23.Eh1+ Bet 24.Ah7+ =) 
21...Rxel 22.Mh3+ h6 23.Af6 &d2 24.&d4 
(Dxd3 25.Mxd3 £xc3 26.Mxc3 f6 es confuso. 
20...Axd3 21.Axd8 £xf2+ 22.2h1? 

Ahora las blancas deberían haber jugado 
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22.6f11? xel 23.&f6 gxf6, con posición 
complicada. 
22..&xel 23.Mh3+ ep 24.8 xd3 £xc3 
25.8 xc3 Efxd8 

Las negras están un poco mejor. 


47) Posición de entrenamiento 
Igor Zaitsev 2002 

Hay una gran diferencia entre ser capaz de 
encontrar sorprendentes combinaciones en 
una partida de torneo e inventar posiciones 
sorprendentes por cuenta propia. La presente 
posición nació durante un largo análisis, en el 
que se trataba de descubrir la verdad en una 
partida de Kramnik contra un programa de 
juego. ¿Tal vez recuerde usted su sacrificio en 
"f7"? En la partida el resultado fue insa- 
tisfactorio. Vladimir perdió, pero Igor Zaitsev 
recogió el guante y consiguió una bonita 
revancha. 
1.&e7!! 

Eliminando la coordinación entre las piezas 
de largo alcance, que es el tema de este ejer- 
cicio. 
1...hxg4 

1...Mxe7 2.Mf5!!; 1..$xe7 2.Me6+ £f6 
3.hxg5+ &xg5 4.Mf5+ &h6 5.Wg6++. 
2.hxg5+ dhs 3.f4! ep 4.àxf3* dee 
5.£e4+ &h5 6.Eh2+ dei 7.8f5+ dxg3 
8.Eh3++. 


48) Kacheishvili — A. Sokolov 

Campeonato de Europa equipos Plovdiv 2003 

Los jugadores de alto nivel entienden per- 
fectamente la teoría de alfiles buenos y malos. 
Aün podríamos ir más lejos y decir que no se 
necesita ser un Gran Maestro para saber qué 
alfiles cambiar y cuáles conservar. Pero lo 
principal en este caso es tomar nota de las lí- 
neas que subrayan el inevitable debilitamien- 
to de las casillas negras. 
16.8c1! + £xc1 

O bien 16...£d6!? 17.b4!! £xb4? 18.cxd5 
exd5 19.Bxc7 +-; 16...Mf6 17.Qxf4 Wxf4 
18.Me3!. 
17.Bdxc1 Eaf8 

No 17...c5?! 18.cxd5 exd5 19.2xb6! Dxb6 
20.dxc5 ^xc5 (si 20...0c8, las blancas 


también ganan con 21.c6) 21,Mxe7 Xxe7 
22.Exc5 +-. Las negras también podrían in- 
tentar 17. Bez, aunque con resultados simi- 
lares: 18.0e5 Axes 19.Wxe5 Ee8 +. 
18.cxd5 2g5 19.0xg5 WI xg5 20.Me3 
20.Mxe6! Axd5 21.Mh3 +. 
20...Wxd5 21.f3 Wd6 22.Exc7 £d5 
22..Rxf3 23.gxf3 Af 24.Hxd7 Whxd7 
25.WeS +-. 
23.R7c21? eS 24.23 £xf3 25.£c4! +-. 
Las blancas ganaron poco después. 


49) A. Mista — Rodríguez Guerrero 
Cto. Mundial sub 18 Oropesa del Mar 2001 

Esta partida ofrece un asombroso contraste. 
La debilidad de las casillas de su color es fatal 
para las negras, pese a contar con un alfil de 
casillas precisamente negras. 
18.We3! 

Solo aquí, con idea de 4|f5+. La inmediata 
18.0 f5+? sería prematura, por 18...2f8. 
18...Axd4 19.Exd4!! 

Las negras se rindieron. 

Si 19...Wxc6, 20.Wg5+ +-. 


50) Posición de entrenamiento 2006 

El ataque al alfil, que parece primitivo, no 
debería preocupar seriamente a las negras, que 
disponen de seis formas de defenderlo. Pero lo 
cierto es que todas ellas son insatisfactorias. 
Cada una debilita, de un modo u otro, la posi- 
ción negra y permite un jaque aparentemente 
trivial, que resulta definitivo. 
1.823!! £b7 

O bien 1...Mb6 2.Mf8+ dd7 3.Bf7+ dic6 
4.Wd6++; 1...Mb7 2.Bf8+ bd? 3.Wd6++. 
2.Wf8+ KE c6 

3...2d8 4. M xg7. 
4.Wxe6+ des 5.b4++ 


51) N. Kosintseva — Grabinsky 
San Petersburgo 2003 
Al realizar mi última jugada, ...£g2-e4, vi 
que mi oponente podía asestar un tremendo 
golpe. En tales casos, lo mejor que puede ha- 
cerse es dejar de pensar sobre la posición y 
levantarse tranquilamente de la mesa, a fin de 
no transmitir al rival nuestra ansiedad. Con 
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aplomo de maestro, asi lo hice... jpero eso no 
sirvi6 para salvarme! 
19.Exg7!! Bg8 

No hay nada mejor: 19..$g6 20.£h6, 
ganando; 19...2xg7? 20.8h6+ eg 21.4c6! 
(doble desviación) 21...Mc7 (a 21...8xc6, 
22.Wg5++) 22.40xe7+ Wxe7 23.Wc8+ De8 
24.£xe8 Wb7 25.Md8 Wa8 26.8xf7+ dbxf7 
27.Md7+ dee 28.Wg7+ DIS 29.Mg5++. 
20.Exg8+ Axg8 21.Yc8 

Con ventaja decisiva 


52) Akopian — Kramnik 
Wijk aan Zee 2004 

Si sigue regularmente la prensa ajedrecís- 
tica, sin duda habrá visto esta partida. La 
mayoría de las publicaciones de ajedrez han 
decorado sus páginas con ella, y tampoco no- 
sotros podemos resistir la tentación de incluir 
aquí este hermoso golpe táctico. 
29.Eh7!! 

El castigo por la humillación del alfil de 
"g7". 
29...Mxb2+ 

O bien 29...2xh7 30.0xe7+ &h6 31.Eh1+ 
$h5 32.g4, ganando; 29. f8 30.Edhl £e6 
31.0xe7+! Exe7 32.Eh8+ dp 33.8g6+ 
&xg6 34.Mxf6++. 

Lo mejor relativamente era 29..@)xb2! 
30.Exg74- Èf8 31.Mxb2 Wxb2+ 32.9xb2 e6 
33.Rxf7+ &xf7 (en caso de 33...Exf7, seguiría 
34.0d6 Ed8 35.Ed3, ganando) 34.8xb7+-. 
30. xb2 Dxb2 31.Exg7-- LI 


32.Bh1! 
Las negras se rindieron. 


53) Grabinsky — Jripach 
Lvov 2002 

Los alfiles blancos suefían con un encuen- 
tro con el rey negro, pero están obstruidos por 
sus propios caballos que los bloquean. Está 
claro que los corceles deben moverse, pero la 
cuestión es decidir de qué forma. 

23.2 c2? 

Así no. Las blancas debían haber jugado 
23.0g5!! £xg5 (23..0a6 24.0xd5!! exds 
25.Df7+-; 23...2c6 24.£g6+ 2d7 25.Df5!+-) 
24.0c4!! e7 25.0d6+ £xd6 26.exd6, ga- 
nando. 
23...Qc6 

Ahora las negras tienen suficiente compen- 
sación. 


54) Karjakin — Del Río 
Dos Hermanas 2004 

La disposición a devolver material, cuando 
ya no es imprescindible, es una cualidad va- 
liosa, pues no debemos aferrarnos a las cosas 
materiales en un intento por conservarlas eter- 
namente. No sabemos si Sergei Karjakin, en- 
tonces el GM más joven del mundo, refle- 
xionó durante la partida sobre este concepto 
general, pero lo cierto es que tuvo la flexibi- 
lidad mental suficiente para devolver su ma- 
terial extra. 
33.9g2!! 


d 


MNE 


Después de esta jugada, las blancas "solo" 
tienen un peón de ventaja, pero suficiente para 
ganar. Por el contrario, la miserable 33.Ed1? 
solo acarrearía problemas a las blancas. 
33...Nxd4 
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A 33..&xe2, 34.Hxe4 £d3 35.2xf3, ga- 
nando. 
34.0xd4 dei 35.2g3 248 36.0b5 £xb5 
37.axb5 do 38.bf4 Ed4 39.Bc1 

Karjakin ganó rápidamente, lo que confir- 
ma lo que hemos dicho. Solo cediendo algo, 
puede conseguirse algo a cambio. 


55) Short — Xu Jun 
Pekín 2000 

El caballo blanco ha penetrado en el cora- 
zón mismo del campo enemigo, y no parece 
que vaya a renunciar a su privilegiada posi- 
ción. El Gran Maestro inglés encuentra una 
forma sorprendente de mantenerlo un poco 
más en su puesto. 
29.bd2!! 2c5 

O bien: 

a) 29...Hdxc8 30.8 g4, con ventaja decisiva. 
La idea es que a 30...Excl, sigue 31.£e6+ 
2h8 32.Bxf8++. 

b) 29...Exc1 30.Exc1 g6 31.£g4 ei 
32.a41. 
30.Exf8--! bxf8 31.8f1+ Df6 

No vale 31... 2g8, debido a 32.0e7+ &h8 
33.Rf8++. 
32.0b6 dei 33.gxf6+ gxf6 34.Bgl Ef8 
35.£h5?! 

Aunque esta jugada conserva una amplia 
ventaja y Short acabó ganando, hubiera sido 
mejor 35.Hg7--! 
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35...Bf7 36.Eg8! Ef8 (si 36..f5, sigue 
sencillamente 37.&h5 Gre 38.Ee8++) 37.Rxf8 
Sxf8 38./0d7* We? 39.2xc5 dxc5 40.Md3 
de 41.8c4 b6 42.4, ganando. 


56) Kasimdzhanov — Anand 

Cto. Mundial FIDE San Luis Potosí 2005 

"Por más vueltas que le di, no encontré na- 
da decisivo. Apenas podía creer a mis ojos: 
una posición totalmente centralizada, contra 
unas piezas desparramadas... ¿Cómo es posi- 
ble que no hubiese nada? Pero luego pensé 
¿por qué debo defender el peón de 'g2'?" (Ka- 
simdzhanov). 
33.£h5! 2g6 

33..Exg2- 34.2h1 Wm 35.Hd7- deg 
36.Mxf6! Wxf6 37.Be8+ WAR 38.Af7+ dei 
39.£xc4+, ganando. 
34.£xg6 Exd1 

34... &$xg6 35.Me8++-. 
35.Exd1 &xg6 36.Me4+ dei 37.Rd 7 deg 

No vale 37...Bf7 38.Me5* deg 39.Ed84 
Rf8 40.Me6++-, ni 31. dm 38.Mes!+-. 
38.Mh7+ 

Las negras se rindieron. 


57) Kosteniuk — Acs 
Wijk aan Zee 2003 

Debemos admitir que las combinaciones 
que mas nos gustan son las que empiezan con 
una jugada tranquila, como preludio a grandes 
amenazas. Esas jugadas son dificiles de en- 
contrar, pero aün más dificil es defenderse 
contra ellas. 
42.Wc1! 
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Trate ahora de neutralizar la terrible ame- 
naza “Òf3xh4+. 
42...2c8 

42...Yb6 43. A 3xh4+! gxh4 44.Mh6+ dp 
45.Mh5+ dm 46.Mh8+ dp 47.85! Axg5 
48.£d1!, con repentino cambio de dirección. 
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43.03xh4+! Èf7 

43..gxh4? 44.Wh6+ dr 45.Mg7+ eg 
46.Mg8+ hd? 47.Mf7+ £e7 48 Mxe7++. 
44.013 £xf5 

44...2g6 45.h4+-. 
45.gxf5 Bei 46.2 h2+ 

Las blancas acabaron ganando, aunque más 
de 80 jugadas después. 


58) Shirov — Topalov 
Wijk aan Zee 2003 

Ni siquiera Alexei Shirov, con su excepcio- 
nalmente sutil visión combinativa, pudo en- 
contrar la jugada correcta, y dejó escapar su 
oportunidad. 
22.£g3? 

22.Wa4!! crea una velada doble amenaza. 
Después de 22..@f7 23.8xf6 gxf6 24.Wxe8 
Wxc4 25.Ed7 Eh7 26.Exb7 Wxc5 27.Edl!x, 
las blancas tienen una posición dominante. 
22...Wg5 23.Re5 #h6 

Ahora las blancas apenas tienen compensa- 
ción, y la partida finalizó en tablas. 


59) Léko — Jalifman 
Olimpiada de Estambul 2000 

La mayoría de los jugadores no tienen la 
menor duda de que la táctica está al servicio 
de la estrategia. Esto se dice pronto y está 
confirmado por numerosos ejemplos. Pero si 
hay algo cierto en ajedrez es que, a veces, las 
cosas pueden ser exactamente a la inversa, y 
lo que parecía imposible resulta ser perfecta- 
mente posible, e incluso inevitable. En esta 
posición, las blancas han ganado claramente la 
batalla estratégica. El peón de "h4" está con- 
denado, mientras que la presión sobre "a4" no 
es un problema para las blancas, que man- 
tienen la torre en la inactiva casilla "a5". Ja- 
lifman trató de salvar la partida en un final de 
torres, con peón menos, pero resultó en vano. 
Alexander no apreció que en esta posición era 
preciso oponer la táctica a la estrategia blanca. 
56...Be4? 

56...&b5!! era la salvación. No debe per- 
mitirse que el alfil llegue a "c4", lo que signi- 
fica que Léko debía optar por las tablas: 
57.axb5 Exb5+ 58.ba4 HaS+ 59.b3 EbS+. 
57.0xd7 doxd7 58.Exh4 dei 59.Eg2 b5 


60.Eh7! &f8 61.g5 bxa4+ 62.2b4 Ea6 63.f6 
Era muy fuerte 63.Eh8+! &f7 64.g6+ dei 
65.2g8t-. 
63...a3 
63...gxf6? 64.g6+-. 
64.8xg7 Bee6! 
A 64...a2, 65.2h2, ganando. 
65.Eb7! 
65.Eh2? Beb6+ 66.bc5 BaS++. 
65...a2 66.g6 Ba4+ 67.2b3 
Las negras se rindieron. 
A 67...Ba3+, continuaría 68.bc2 Exc3+ 
69.52. 


60) D. Gurevich — Seirawan 
Campeonato de EEUU Seattle 2000 

Wilhelm Steinitz reiteró que el rey era una 
pieza fuerte, capaz de cuidar de sí mismo. Pe- 
ro incluso para él jeste ejemplo habría sido 
una revelación! Se trata de un raro caso en el 
que una tranquila jugada de rey sitúa al opo- 
nente en una posición insostenible. 
48...be8!! 

Otras continuaciones permiten a las blancas 
coordinar sus efectivos: 48...2c7? 49.Dc6 
Wxb5 50.4ces Wbl 51.bg5; 48..Mb1? 
49.8xb6+ deg 50.Dd4; 48...Wa4? 49.Nc6+ 
eg 50.4fe5 y en todos los casos, las blancas 
escapan del peligro. 
49.2c6 

A 49.h3, Wa3, ganando. 

49... f8!-* 
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iFantasmagoría sobre el tablero! Hasta un 
compositor de estudios envidiaría a Yasser 
Seirawan. 
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61) Fridman — Zviagintsev 
Essen 2002 

Mijail Tal dijo que, una vez finalizada la 
apertura, concluye el juego a base de planes y 
comienza la lucha a base de jugadas. Parece 
que en este caso su compatriota Fridman no 
logró adaptarse a tiempo a esa idea, pues las 
blancas siguen desarrollando sus piezas. Va- 
dim Zviagintsev, en cambio, ya está listo para 
ponerse en marcha. 

13... h3!! 

No 13...Axd5? 14.0-0-0. 
14.813 

O bien 14.Axh3?! £xc3+ 15.bxc3 WixdS 
16.0-0 Mxc47; 14.0-0? £xg2 15.2xg2 Axc3 
16.0xb6 cxb6 17.bxc3 Wxd5+ 18.e4 We6-+; 
14.0xb6!? £xg2 15.0xa8 £xc3+ 16.bxc3 
£xh1 17.0-0-0 0-0! 18.Exh1 (18.0xc7? Mxc7 
19.Exh1 Wxc3+ 20.9b1 Ec8-+) 18...WxdS! 
19.501 Wc5z. 

14...0-0 15.e4 

15. xe5?? pierde de inmediato: 15...Mf6. 
15...c6! 

Ahora el ataque negro gana la partida. 
16.0xb6 Yxb6 17.964 Axc3+ 18.bxc3 Was! 
19.Ec1 £xg4 20.Yxg4 cxd5 21.exd5 YxdS 
22.0-0 Wyxa2 23.Me4 b5 24.Mxe5 Efes 
25.9 d4 We2! 

Naturalmente, Zviagintsev ganó cómoda- 
mente a partir de esta posición dominante. 


62) Ponomariov — 
Sofía 2005 


Topalov 


24.2 h6+!! 


Z asse 


Si sometiésemos este movimiento al juicio 
de programas de juego, algunos de ellos (so- 
bre todo, los mas antiguos) no se mostrarian 
impresionados por el mismo. Pero una vez 
gue se avanza un par de jugadas en la secuen- 
cia, todos captan la idea de Ruslan Ponoma- 
riov. Viktor Korchnoi ha dicho que este re- 
pentino cambio de actitud es lo gue menos le 
gusta de trabajar con ordenadores gue, cierta- 
mente, no tienen el sentido de la respon- 
sabilidad, ni emociones o dignidad para tratar 
de justificar lo gue han dicho previamente. 
24...gxh6 25.Axh6 Rf7 26.8d8 Dei 27.8c7 
ee 28.Ecc8 eS 29.14 

Es mejor 29.h4 e2 30.f4 exf4 (30...£g4 
31.h5 £xc8 32.hxg6 hxg6 33.Exc8 ed 34.g4 
+-) 31.gxf4 f5 32.5f2 &g4 33.a4 BI 34.Ha8 
Br 35.45 bxaS 36.bxa5 £h5 37.36 $g4 
38.Edb8 £d1 39.2b74-. 
29...£d7 30.898 £h3 31.92 b5 32.Edb8 
exf4 33.gxf4 £d7 34.h4! £c6 35.h5 £xa8 
36.hxg6 hxg6 37.Exa8 f5 38.9g3! a6 
39.2 h4 Eg7 40.285 

Las negras se rindieron. 


63) Kramnik — Bareev 
Wijk aan Zee 2003 

"Las posiciones restringidas contienen el 
germen de la derrota" (Tarrasch). Sin embar- 
go, no puede esperarse que la victoria se pro- 
duzca por sí sola, sin derramamiento de san- 
gre. ¡Hay que actuar! Entender, por ejemplo, 
que el caballo es muy malo en la lucha contra 
un peón de torre, es la clave de la posición. 
46. f6!! 
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46...g6 

O bien 46...gxf6 47.exf6 Ec8 (47..2h4 
A8. dei DS 49.Mge5, ganando) 48.Exc8 
&xc8 49.325, y ahora: 

a) 49..bd7 50.h6 &xh6 5l.&xh6 es 
52.dh7!! deg 53.7 e4 54.a3+-. 

b) 49...dd4 50.h6 284 Sl.&hs Des 
52.h7 Dg6 53.&h6 dd7 54.2g7 es 55.h8W! 
(a 55.bxf7?, Dh8+ 56.2g7 Zep 57.dxh8 
&f7 =) 55...Oxh8 56.&xh8 Be6 57.g7 ed 
(57...a3 58.£3+-) 58.a3+-. 
47.hxg6 fxg6 A8, des 

Las negras se rindieron. 

48...Ec8 49.8d7+ c7 50.8d3 +-. 


64) Areshchenko — Motylev 
Dubai 2005 

En 1984 murió el 9? Campeón Mundial, Ti- 
gran Petrosian, un jugador realmente extraor- 
dinario. El tiempo pasa y aparecen nuevos ju- 
gadores y nuevas partidas, y rara vez presta- 
mos atención a la herencia de los grandes 
jugadores y los clásicos, en general. Es posi- 
ble que dentro de 50 afios nadie recuerde el 
sentido del peligro de Petrosian ni, por ejem- 
plo, su gran juego con blancas contra la India 
del Rey, de cuyos practicantes decía que "ha- 
bían alimentado a mi familia durante muchos 
afios". Pero algo que nadie olvidará es la ex- 
presión "sacrificio posicional de calidad" 
Mientras el ajedrez exista, esta figura técnica 
siempre se asociará con él. En esta partida, 
Areshchenko parece estar algo peor, pero solo 
tenía que jugar... 
24.b4! 
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Otras jugadas son menos atractivas: 

a) 24.Rfd1? e3! 35.fxe3 (25.£xe3? Hfe8! 
26.Axc5 Hxe2-*) 25..Bfe8 26.3012 Sei 
27.&f3 Exf4 28gxf4 £xe3+ (28...Wh4+!? 
29.%g2 Exe3F) 29.Wxe3 Wh4+ 30.he2 
Wxf47. 

b) 24.£e3?! f4 25.£xc5 (25.£xf4? £h3 
26.Bfdl £xf2+! 27.9xf2? [27.bh2 2087) 
27...e3+ 28.Wxe3 Exe3 29.xe3 He8+ 
30.2f3 WYS, ganando) 25..bxc5 26.Mxf4 
Wxf4 27.gxf4 Exf4, con ligera ventaja negra. 
24...axb4 25.Exb4 ei? 

Las negras no pueden encontrar nada mejor 
que forzar tablas por jaque perpetuo, pues 
ganar más material solo las conduciría a una 
posición inferior: 25...£xb4? 26.Mxb4 Sat 
27.Bb1 Bai 28.8fI, con leve superioridad, o 
bien 25...Bfe8 26.Eb3! Sai 27.Be3! Eb7 
28.Eb1, con fuerte compensación. 
26.fxe3 Exe3 27.£xe3 Wd6 28.£xc5 

28.9g2 Axb4 29.&f4 We7 30.We3 Wf6=. 
28...Wxg3+ 

Tablas. 

¡Excelente ejemplo de un genial motivo! 


65) Evseev — Ulybin 
Campeonato de Rusia, Krasnoiarsk 2003 
Las negras están atadas de pies y manos, y 

su posición nos recuerda la de un enfermo 
grave. En tales situaciones, la curación de- 
pende de medios extraordinarios. 

31...h7? 

Esta jugada no es lo bastante exigente. Des- 
pués de 31...Ddf5!! 32.Axf7+ &xf7! 33.exf5 
Qyxf5 34.Eh8! Dg3+ 35.Me3 Ed4, la actividad 
de las negras constituye compensación razo- 
nable por el material. 

32.& xf7 Ddxf7 33.gxh6 g5 34.Eg4 dg6 + 

Las blancas ganaron 25 jugadas más tarde. 


66) V. Mikhalevski - Kudrin 
Minneapolis 2005 

La tenacidad en la búsqueda de recursos es 
característica de un buen jugador. Es lo que 
Tartakower llamaba "el arte de preservar una 
pequeña ventaja". 
35...2h8!! 

Libera la casilla "g8". 35...Bdl+ 36.Se2 
Hggl 37.dxe7 Edel+! 38.98 Exe3+ 39.Exe3 
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Wdl+ 40.bf4 Wg4+ 41.e5 Wd4+ 42.bf5 
Wg4+ 43.he5=. 
36.Yxc5?! 

Las blancas deben, desde luego, descartar 
36.dxe7? Ed1+ 37.De2 Eel+!!-+, pero hubie- 
ra sido mejor 36.Exe7!? Exd6! 37.He8-- Eg8 
38.Exg8+ Yxg8 39.Eg3+ Yh8 40.Mxc5 Edl+ 
A) dei Wd5+ 42.Wxd5 Exd5 43.Ba3, y las 
blancas solo están algo peor. 
36..Hxd6 37.Exd6 Wixd6 38.Wc8+ Eg8 
39.Yc3+ Gre 40.8xf6* exf6 41.Be6! f5 
42.Re5 

Ahora las negras se equivocaron, moviendo 
42...Eb8?!, que deja a su torre demasiado pa- 
siva, y la partida finalizó en tablas. Es mejor 
42...a6! 43.Exf5 Eg4! 44.Ed5 Bad 45.2d2, y 
las negras tienen clara ventaja. 


67) Fressinet - Maze 
Campeonato de Francia Val-d'Isére 2004 
Cuando el mayor de los dos coautores estu- 
diaba con su entrenador Viktor Zheliandinov, 
solía ser multado por realizar innecesariamen- 
te jugadas como h3 y a3. Naturalmente, este 
método quedó grabado en su mente y fue em- 
pleado con éxito en su trabajo con Andrei Vo- 
lokitin. Ambos podemos recomendar ahora la 
efectividad del método. Lamentablemente, es- 
te conocimiento no parece haber llegado aün a 
Francia, pues de ser así Laurent Fressinet no 
hubiese permitido a su mano jugar... 
22.h3? 

jDemasiado lento! La amenaza de sancio- 
nes económicas le habría permitido descubrir 
22.We1!! dxc5? (22..d5 23 Bcd34) 23.Exc5 
Exdl 24.Exc8+. 
22..dxc5 23.Hxc5 Exdi+ 24.Bxdi Yd8 
25.Mxd8+ Exd8 26.e5 bg7- 

Las negras consiguieron hacer tablas. 


68) Karpov — Van Wely 
Wijk aan Zee 2003 

A pesar de la calidad de ventaja, las piezas 
del Gran Maestro holandés están colgando y 
podrían ser fácilmente "recolectadas", de mo- 
do que debe encontrar la mejor defensa. 
21...Ma7! 

No 21...e6? 22.0d6+; 21...0b6? 22.Mb3 
Wc8 (22...a4 23.Mf3 Wc8 24.Nd6!) 23.Ec1 


Dc6 24.e6 Mxe6 25.Mxe6 Dep 26.Dc7+. 
22.a3 e6! 

"Nosotros hacemos combinaciones posicio- 
nales" (R. Réti). 22...Db6? 23.Hxd7 Dxad 
24.axb4, ganando. 
23.h4 

23.axb4? axb4 24.Wxb4 Bal! 
Exd1+ 26.Wxd1 Wxb57. 
23...Me6? 

Tras haber resuelto problemas 'nada trivia- 
les, Loek van Wely yerra en una situación 
mucho más facil. Es mejor 23...0c6 24.Me4 
Wei 25.@d6 Zed8, con compensación. 
24.axb4! axb4 25.8xd5 exd5 

25..Hxa4 26.£xc6 bxc6 27.0d6 Xea8 
28.Bd4=. 

26.8 xb4 Exe5 27.0d4 + 
Y las blancas acabaron ganando. 


25.Mb3 


69) Dobrov — Iordachescu 
Moscu 2005 

El rey esta muy mal situado en el centro, 
pero abrirse paso hacia el mismo requiere un 
golpe bien planeado. Antes que nada, es pre- 
ciso neutralizar al primer guardaespaldas, con 
28..h6!! 29.Bg6 (29.Bf5 Exe2+ 30.%xe2 
Wa3+ 31.$dl Wxf5,-+; 29.Bg2 Exe2t! 
30.&xe2 Wd3+ 31.2d1 £b7!-+) 29...Md3-+. 

La partida siguió de forma diferente: 
28...Ece7?? 


7 Y Z 
f m ma 
Z 


A 


A. 
DRA > 


22 


Las negras debían evitar 28...Yd3? 29.Be5! 
y 28...Hxe2+?? 29 bxe2 Wd3+ 30.2d1 £b7 
31.Wfl+-. 
29 bf1?! 

Había que jugar la inmediata 29.2)ed! 
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29...£c8? 

Las negras no logran escapar a su suerte. 
30.5e4! £h3+ 31.be1 Axed 

31..Exe4 32.Exg7+ Èf8 (o bien 32...2h8 
33.Exh7+!+-) 33.Eg8+!+-. 
32.Exg7+ dm 33.Rg8+ DIT 34.Mg7+ deg 
35.Exe8! Exe8 36.Ed1! We7 

36...Yf8 37 W d7++. 
37.8h6--! $17 

O bien 37...0f6 38.&xf6 Wxf6 39.Ed6+, 
ganando; 37...@9f5 38.Bd5+ +-. 
38.Wxh7+ dm 39.Wh8+ dr 40.Mg7+ deg 
A1.Mg6t 

Las negras se rindieron. 


70) Karjakin — Anand 
Wijk aan Zee 2006 

Las piezas de Anand son como un tenso 
muelle comprimido. En cualquier momento 
pueden salir disparadas. 
24. Be" 25.Wxc7 Hc8!! 26.Wxe7 Dc4 27.g6 

La ünica esperanza era obligar al oponente 
a elegir entre varias opciones. En caso de 
27.£c5!, tal vez podría pescarse en río revuel- 
to: 27...Exa3! (a 27...Haxc5?, sigue 28.Exd6; 
27..dxc5?? 28.e5, ganando) 28bxa3 Exc5 
29.4 Da3+ 30.2b2 Ec2+ 31 nai Wb8!-+. 
27...hxg6 28.fxg6 Qxa3+ 

28...Hxa3 29.Wxf7+ #h8 30.bxa3 Dxa3+ 
31.2 2044 32.803 Des+-+. 
29.bxa3 Hxa3 30.gxf7+ &h7 31.182) Exf8 
32.8 xf8 Bal+ 33.bb2 Ea2+ 34.Mc3 WaS+! 
35.bd3 Wb5+ 36.Md4 Ea4+ 37.503 Wc4+ 

Las blancas se rindieron. 


71) Bologan — Ye Jiangchuan 
Pekín 2000 

El hecho de que para atacar al rey se deba 
cerrar el centro y estabilizar la cadena de peo- 
nes, lo conoce cada nifio de los jardines de in- 
fancia en Ucrania. Bologan muestra su clase 
con una jugada dificil de hallar, si bien fácil 
de entender. 
19.e5!! £xeS 

19..Mxe5 20.g5+-; 19. Bei 20.g5+. 
20.f4 $d6 

20...&xd4 21.&xd4 246 22.h5+. 
21.g5 e5 22.fxe5 &xe5 23.g6!! dd6!? 


Si 23..hxg6, 24.h5 gxh5 25.Edgl! f6 
26.Wg2 g4 27.Exh5 4xe3 28.Wh3 g6 
20. ep), y las blancas ganan. 
24.gxf7+ Wxf7 25.Ehf1 Wa7? 

Es mejor 25...We8. 

26.013 £f6 

A 26..He8 27.Mxe5 Exe5 28.&d4 Dei 
29.8xe4 Hxe4 20. Bel Bei 31.h5=. 
27.41g5 Dc4 28.£xh7+ &h8 29.Me2 We8 


7I) Cu e 
Tw Nr 
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30.Exf6! gxf6 31.£d4 Sep 32.8412 Gm 
33.&d3! Ed7 34.Mf5 Sei 35.2h7! &c8 
36.ËWh5 Yf7 37.£g6 

Las negras se rindieron. 


72) Zhao Xue — T. L. Petrosian 
Tiayuan 2005 
Los jugadores son reticentes a cambiar su 
alfil de fianchetto, porque con su desaparición 
el enroque parece un colador. El tocayo del ex 


Campeón Mundial lo explota artísticamente. 
19...Exe4!! 
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20.Axe4 Des 21.$xd5 
21.f3 $xe4 22 fxe4 c5F. 
21..Wxd5 22.Rc3 Ed8 23.Ed1 Axh3* 24.2f1 
24.h2 DxD 25.Axf2 Wh5+ 26.2g2 Exd3 
27.Rdxd3 a57. 
24...Wh1+ 25.be2 Wg2! 
La posición blanca se desmorona. 


73) Bologan — Volkov 

Campeonato de Rusia equipos Sochi 2006 

Mirando el diagrama no podemos imaginar 
que el alfil de "g2" sea el punto más vulnera- 
ble de las blancas. Sin embargo, tras dos nota- 
bles jugadas de torre, no puede impedirse que 
las negras penetren en esa casilla. 
30...Ba2!! 31.88 cxb1Y 

Es mejor 31...Eg8!! (con la imparable ame- 
naza ..Dh4) 32.Ec1 (32.0e3 cxb1W+ 33.Exbl 
&h4) 32...0h4 33.£xh4 exd1Y+ 34.Exdl 
Eaxg2+ 35.Wxg2 Exg2+ 36 .bxg2 Wc2+ -+. 
32.Bxb1 Bei 33.Me3 Axdi 34.Exd1 Wc2 
35.2 d2 Wb1+36.Af1 Ba3 37.Rd37. 


74) Todorovic — Ivanisevic 

Campeonato de Yugoslavia Subotica 2000 

Torre y caballo negros están cortados por el 
alfil blanco y tienen poca actividad. Es esen- 
cial, por tanto, liberar su energía. Tras un sa- 
crificio de pieza, la osificada estructura de 
peones recupera su movilidad y ahora mar- 
chan hacia su casilla de coronación. 
44...0g4!! 45.hxg4 fxg4 46.£d1 

46.&e2 g3 47.Rd7 h3-+. 
46...g3! 


SS 


A 
Y 
MA 


ES 


Fijando correctamente la debilidad de "g2". 
47.Rel 

47.He2 g5 48.b4 g4 A0 Bel h3 50.£e2 f5 
51.8h1 Ef2 52.gxh3 g2-+. 
47...Rf2 48.£g4 

A8. Bel Exb2 49.24 bai 50.&xa4 dc 
51.&e8 g5 52.£xf7 ad 53.£h5 a3 54.8f3 a2 
zs Bal h3 56.gxh3 g2 57.Axg2 Exg2-+. 
48...Exg2 49.b4 f5 50.Eh1 Ef2 51.£h3 g5 

La flotilla de peones negros pronto forzará 
la rendición. 


75) Shevchenko — Dushin 
Correspondencia 2001 

Si el caballo llega a "f3", lo hará con un 
ataque mültiple. Para conseguirlo, vale la pena 
entregar algo o, para ser precisos, ambas to- 
rres. 
26...Ec2!! 27.Bxc2 

27.Mxc2 284 28.bh1 Dxel-+; 27.£g2 
Exd2 28.Wxd2 Dc6-+. 
27...Exd4 28.We2 

28.Mc1 234 29.bh1 WhS!-+. 
28...Bxe4 29.Bec1 

A 29.Ed1!?, h6! 30.Mb5 DAT 31.Me2 
Eh4!, ganando. 
29. Brei 30.Ec8+ £xc8 31.Exc8+ Gm 
32.Exf8+ Èxf8 33.8 xe2 g5 

Las blancas se rindieron. 


76) Rustemov — Bocharov 
Tomsk 2004 

El incomparable Mijail Tal solía decir que 
"cuando el rey contrario se encuentra en el 
centro, busco todas las jugadas imaginables 
para atacarlo, aunque sepa que está seguro". 
Por fortuna para quienes aman la belleza en 
ajedrez, ;el gran artista tiene sus seguidores! 
20.e5!! £xe5? 

La otra captura también pierde: 20...Mxe5? 
21.0£3 We7 22.Exd6. Era vital contener este 
reflejo y buscar la salvación en la retirada 
20..£c7 21.ddb5! Axe3 (21.cxb5?22.0d5-+) 
22.0xc7+ Wxc7 23.Wxe3 +, aunque tampoco 
esto parece una solución. 
21.0xc6! bxc6 

A 21...0b3+, 22.axb3 bxc6 23.£d4!!, y el 
caballo de "g2" permanece encerrado. 
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22.AxcS Wxg5+ 

22...Mxc5 23.Bd5!! cxd5 24Wxest dbd7 
25.Bdl! Of! 26Mxf4 Zep 27Ma4+! dbc7 
28.Exd5 Wc6 29.Mb4+-. 
23.Rd2! 248 

Si 23...f6, sigue 24.De4 Wf4 25Mc4 WES 
26.Éhdl, ganando. 
24.Bhd1 Hxd2 25.Bxd2 f6 26.8d3 dn 
27.847 deg 28.We7 h5 29.bc2 

29.£e3! es un remate más nítido. 
29...e1+ 30.cbd1 

Las negras se rindieron. 


77) Jakubowski — Krasenkow 
Campeonato de Polonia Varsovia 2004 

Una estructura de peones dafiada es como 
un mal corte de pelo. Empleando sus caballos, 
en lugar de unas tijeras, Michal Krasenkow 
ejecuta una maniobra ideal. 
14...DeS!! 15.dxeS c5 16.904 fxe5 17.8 b4 
ed 18.Dh4 f3 19.8f1 d4?! 

Pero ahora la precipitación estropea su tra- 
bajo precedente. La fría 19...@e6! conservaba 
la temible armada de peones. 
20.£c4+ &h8 21.0xe4! Axe4 22.Me7! Was 
23.Dg6+ 

Las blancas debían haber jugado 23 Mxd8 
Exd8 24.0xf3! OP 25/2g5 BR 26.0f7+ 
deg 27.Me5+ cbh8 28.4f7+, con tablas. 
23..hxg6 24.Mxe4 We8 25.9 xe8  Exe8 
Ze ën Ef8 27.Axg6? 

La desventaja sigue estando dentro de limi- 
tes razonables, y las blancas se las arreglaron 
para firmar unas tablas. 


78) Jobava — Carlsen 
Cto. de Europa Varsovia 2005 

Solo con que el rey negro enroque, se in- 
vertiran los papeles de atacante y defensor. La 
tarea, por tanto, es impedir a toda costa que el 
monarca se refugie. 
25.2b5!! cxb5 26.Axb7 Eb8 27.Ac6+ tas 

27...Mxc6 28.Wxf8+ dd" 29Wxb8 y las 
blancas ganan. 
28.Mxf8+ dei 

28...Mxf8 29.Hxf8+ dei 30.Exb8 doxb8 
31.£xb5+-. 
29. g7+! dbxc6 30.Mc3+ $b6 

30...£c4 31 Bf6+-. 


31.Yxb3 
Las blancas ganaron poco después. 


79) Tkachiev — Graf 

Cto. Mundial FIDE (K. O.) Trípoli 2004 

Los abundantes contactos entre piezas pre- 
sagian una tormenta en el tablero. La única 
pregunta es dónde estallará. 
33.Bxc5!! Dzc5 34.£c4 Wd6? 

Es mejor 34...Me4. 
35.) xf7! sbxf7 36.Axc5 MIA 

36...Wxc5 37Mxe6+ dg6 38.Me5+ dh7 
399fs- dh8 40.0g6+ Yh7 41.0f8+ dh8 
42 Wh7+ Dxh7 43. g6++. 
37.g3! Wed 38.Axe6+! dee 

38...bxe6 39 Wc4+ +-. 
39.Ah4+ Èh7 40.8f5+ 

Las negras se rindieron. 


80) Reefat bin Satter — Ehlvest 
Dhaka 2001 
La presencia de alfiles de distinto color 
siempre cambia nuestros conceptos materia- 
les. En tales posiciones, las pérdidas de ma- 
terial rara vez son el principal factor a consi- 
derar. Mijail Tal lo definia asi: "En el final, 
los alfiles de diferente color son el arma favo- 
rita del defensor, pero en el medio juego son 
un arma temible en manos del atacante". 
33.2 xb6!! 


"See 


“a 


m mam 
SS, 


33... 2) xb6? 

Es mejor 33...Mxel 34.0xc4 &b8 35.Bf8+ 
dei 36d6+ có (36...bd7 37.Ef7+ d»c6 
38.4!) 37 He8, con ventaja mínima blanca. 
34.Ree2! g3 35.Rf6 gxh2 36.Axb6+ Mas 
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37.23?! 
37.Hxe5! £xd5 38. Åf2!+-. 
37...Mxa3 38.2xh2 £xd5? 
38...Me7!? 
39.Hxe5 £xg2 40.He8- dbb7 41.Be3 Wb4 
42. bxg2 
Las negras se rindieron. 


81) L. Domínguez — Radjabov 

Cto. Mundial FIDE (K. O.) Trípoli 2004 

"Las casillas controladas muchas veces sue- 
len tener una especial significación estratégi- 
ca. Esas casillas se convierten en puntos fuer- 
tes o, como yo las llamo, en nudos". (I. Zait- 
sev). Un pensamiento interesante. Pero si nos 
encontramos con un nudo, debemos buscar el 
modo de desatarlo. 
16.d4!! bxc4 

16..exd4 17.dxe6 bxc4 18.£xf4 Wxf4 
19 Ma4+ he7 20Md7+ Hf6 21g3+-; 16.8 f7 


17. £xf4 exf4! 18.d6! Wxd6 19.5! Wxd4 
20.4 f3+-. 

17.£xf4 exf4 18.dxe6 0-0-0 19.45 We5 20.Ec1 
g5 21.Exc4 


Los peones son más fuertes que la pieza 
contraria, y las blancas acabaron ganando. 


82) Chuprov — Jismatullin 
Kazán 2005 

Es sabido que la séptima fila es un lugar 
clave para la penetración de las torres propias. 
Cuando ambas torres consiguen doblarse en 
esa fila, se conocen, a veces, como "cerdas 
ciegas”, por sus reiterados gruñidos en forma 
de jaque. 
20.Dg5!! Bags 

20..8f8 21.Exf7 Exf7 MAX Dxe3 
23/fd6* Axd6 24/2xd6* dei 25.0xb7+; 
20...Nxe3 21.Exf7 Seg (21..0xdl 22xe7 
Rd8 23.4f7 Dei 24.Bc7T+ db8 2542 xd8+-) 
22/0xe6 “Òxdl (si 22..0xc2, 23.Hxe7+-) 
23.&xdl &c6 24.8xh5=. 
21.8xf7 Èb8?! 

O bien: 

a) 21..8xe34?! 22.9f1 &c6 23.8c7+ dob8 
24.Rxc6 £d4 258e4! De3+ 26Le2 Axdl 
27 &xdl«-. 

b) 21..Ed8 22.Exd8+ d»xd8 23 .Exb7 £xe3+ 
24. bf12. 


c) 21...8c6 22.dd6+ (si 22.Rc7+, dbb8 
23 %xc6 Hf!) 22...2d8! (22...2b8 23843 
£d8 24.&a4!«-) 23.Ne4+ hes 24 2 xg5 Bet 
25.Hc74. 
22.Rdd7! &c6 23.0d6 Axe3+ 24.911 $xd7 

24...a6 25.2b74 £xb7 26 Exb7--. 
25.Bxd7 Ef8+ 26.bel 

Las negras se rindieron. 


83) Deviatkin — Evseev 
San Petersburgo 2005 

"Aquí comprendi que, tras la evidente reti- 
rada del rey, las negras no juegan la inmediata 
23...g5, sino antes 23..5g7!, seguido de 
..Éh8 y (caso de que se lo permitan) doblaje 
de torres en la columna "h", tras lo cual, mi 
score contra Denis Evseev alcanzaría un ca- 
tastrófico -5. Profundizando un poco más en 
la posición, comencé a entender que el rey 
negro no está tan seguro como parece, y así 
nació la idea. Solo faltaba ultimar detalles". 
23.Bg1!! 

"i Una de las mejores jugadas de mi vida!" 
23...g5 


Z 
` VA 


Z 
Z 


24.611! 

"Ahora las blancas se disponen a jugar g4, 
abriendo la posición del rey enemigo. Las ne- 
gras no tienen más alternativa que... " 
24...g4 

24...gxf4 25.gxf4+ dh7 26.0h4! Dh6 
27Wh5 868 28Xg6 Gm 29.0df3 Exg6 
30.Mxg6+ cbh8 31.Dg5. 

25.3 h2! Ah8? 
25...Ng5 26.f3! 
26.0 xg4! fxg4?! 
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Es mejor 26...2g64. 
27.8 xg44 f7 28.Mh5+ Dee 29.8 h7-4 beg 
30.Wxg6t bas 31.We4 b5 32.axb5 Wxb5+ 
33.0c4 dei 34.bg2 Exf4 35.Wxf4 Basi 
36.13 Bf8 37.Me4 

Las negras se rindieron. (Comentarios de 
Andrei Deviatkin). 


84) Sutovsky — Morozevich 

Cto. Británico equipos (4NCL) 2003-2004 

Los problemas de las blancas son sus pie- 
zas sin desarrollar del flanco de dama, el peón 
indefenso de "c5" y el peón retrasado de "d2". 
Sometemos a su atención la mejor solución a 
estos problemas. 
16.8 d3!! 


n. EY 
Ké 

ko Y 
E 


Creemos que la siguiente cita de David 
Bronstein es relevante en este contexto: "En 
esta partida adopté una estrategia paradójica, a 
saber, realizar jugadas que vulnerasen todos 
los principios lógicos. Botvinnik se quedó to- 
talmente asombrado por este enfoque y, des- 
pués de la apertura, se encontraba en estado de 
shock". jEstrategia! Sería interesante pregun- 
tarse si los ordenadores conocen este tipo de 
enfoque, pues también juegan, a veces, como 
Bronstein y Sutovsky. 
16...Bd8 17.Wg3 £d6 

17...8xc4 18.d3! Exd3 19.Wxe5+ £e7 (o 
19...2d7 20.8 b8!!«-) 20.£g5 e6 (20...Me6 
21.0c3+-) 21.Axe7 de? 22.0c3+-. 

18.0 c3 ed 19.We3! 

Si 19.Wh4?, 19...g5!! 20.Mxe4 bd? y las 
negras tienen ataque. 
19..&xh2- 20.29xh2 Eh8+ 21.bg1 Whs 
22.f4! 


A 22.87, Wh2+ 23.bf2 Wh4+ 24.he2 
£xc4+ 25.43! Exd3 26.Wxe4+ Wxe4 27.Dxe4 
Exa3+ 28.912 Exal 29.0d6+ bd? 30.Dxc4, 
con ligera ventaja blanca. 
22...Mh2+ 

A 22...Ed4 se responde 23. D) (una asom- 
brosa variante podría producirse tras la erró- 
nea 23.0xe4? Wh2+ 24.62 Eh3 25.Wxh3! 
[25.0g3 Exg3! 26.Mxe6+ chas] 25...£xh3 
26.Dg5+ bas 27.0xh3 g5!=). 
23.bf2 2h4 24.d3! 

Con ventaja ganadora. 


85) Shulman — M. Ginsburg 
Las Vegas 2001 

Al ver esta posición, el primer deseo de to- 
do jugador de ajedrez competente es sacrificar 
algo en alguna parte. Yuri Shulman no solo 
resuelve el problema del qué y el dónde, sino 
que con su siguiente jugada prepara un se- 
gundo golpe de tremenda fuerza y belleza. 
19.7) xg6! 

¡La única forma! A la "evidente" 19.£xh5? 
las negras obtendrían una gran posición gra- 
cias a la aguda 19... )h8! 
19...5xg6 20.8 xf5--!! 


Va 


iUn golpe demoledor! 
0...2g7 

20...&xf5 21.&d3* des 22.Axf4+!! dxfa 
(22...bh4 23.g3+ &xh3 24.£f5++) 23.He4+ 
dp 24.Rg4- (a 24.Bf1+?, £f4!) 24. ep 
25.d5+ exd5 26.cxd5+ Dxe5 27.Bel+ dp 
28.8g61+. 
21.£d3 Eh8 

Jugada unica. 
22.Mg6+ Hf8 23.e6 Rg8? 
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23..fxg3 24.exf7 Bet (si 24..MIxf7, 
25.Mxd6+ Bet 26.Ee6+-) 25.8h1 Wgs 
(25...h4 26. De4+-) 26.Me6+-. 
24.8 h4! Exg6 25.£xe7+ &xe7 26.exd7+ Ze6 
27.dxc8W 

Las negras se rindieron. 

27...Exc8 28.&f5 Exel+ 29.Exel+. 


86) V. Belov — Zhigalko 
Hengelo 2005 
30.g4!! 

"Las leyes del ajedrez estan para ser vul- 
neradas" (Tartakower), Ajedrez hipermoderno. 
En realidad, el desarrollo del ajedrez se ha 
producido en tres fases: 

1) Ignorancia y falta total de comprensión 
de los principios ajedrecísticos básicos. 

2) Familiaridad con los principios esencia- 
les y juego conforme a los mismos. 

3) Capacidad de encontrar y aplicar excep- 
ciones a dichos principios. 

Las historias acerca de la importancia de la 
cobertura de peones para el rey están muy 
bien para escolares, pero Vladimir Belov hace 
mucho que ha dejado atrás los pafiales. 
30...Red8 

30...e5 31.dxe5 DxeS 32.Exb6 Ec6 33.c5! 
Wd7 34.£xe5+-; 30...0b8 31.65 Dfd7 
32.0e4 Wc6 33.h5+. 
31.g5 Des 32.£a3 Wc6 33.£e7 Wxa4 34.d5! 
exd5 

34...0c7 35.Ha3 Wc2 36.£xd8 Exd8 
37.8d3 Wb2 38.d6 2e8 39.Eb1 Wes 40.Wxe5 
@xes 41.Exb6+-. 
35.£xd8 Exd8 36.8e7 Eb8 37.Ef3 f6 
38.Me6+ pm 39.£d1 

Las negras se rindieron. 


87) Areshchenko — Dobrov 
San Petersburgo 2004 

Los montañeros experimentados lo saben 
todo acerca de las avalanchas. Pero mientras 
que una avalancha de nieve no significa otra 
cosa que incomodidad, el talentoso Alexander 
Areshchenko se las arregla para lanzar una 
avalancha a su favor. 
35.0xf5!! exf5 36.Exd5! £e8 

36...$c6 37.Rd6*-. 
37.Rd6? 


No es la continuación correcta. Es mejor 
opción 37.Ec5! Axc5 (37... g6 38.Xc7 Wxg3 
39.Exa4 Axa4 A0 I xa4«-; 37...h4 38.Ec7 &c6 
39.Hxa4 Wb6 40.Hxc6!! Axc6 41.2a34-) 
38.dxc5 Wxa2 39.Mxa2 £b5 40.c6+. 

Por cierto que si está a punto de marearse 
con el cálculo de todas estas variantes, puede 
respirar hondo y jugar, sencillamente, 37.h4!! 
t (sugerencia de Yuri Kryvoruchko). jNo se 
tensione en exceso! Después de esto, quien 
pretenda encontrar la siguiente jugada para las 
negras probablemente tenga dolor de cabeza y 
le falte el aire. 
37...Ma5 

Ahora el juego es menos claro de lo que 
hubiera podido ser, aunque las blancas aca- 
baron ganando. 


88) Inarkiev — Bakre 
Catalan Bay 2004 

Mi placer al hallar un ejemplo instructivo 
es comparable al del pescador que se ha co- 
brado un pez gordo. Mark Dvoretsky es al- 
guien que consigue hacerlo con envidiable re- 
gularidad. Detengamonos en una de sus ul- 
timas apreciaciones: "La belleza en ajedrez se 
manifiesta de muchas formas. Para un jugador 
con un sentido de la belleza relativamente sub- 
desarrollado, el criterio estético mas importan- 
te es el valor de la pieza sacrificada. Al juga- 
dor experto no le sorprenden los sacrificios y 
para él lo principal es la originalidad y clari- 
dad de la idea. A veces, la clave de la posición 
es lo que Kotov llamaba una jugada horripi- 
lante. Tales jugadas son las que siempre me 
han producido mayor impresión. En primer 
lugar, debido a su misterio: ¿por qué, entre 
tantas jugadas que parecen igualmente buenas, 
debería una de ellas ser mucho más fuerte que 
las demás?, ¿qué leyes ocultas de la geometría 
ajedrecística concurren y cómo puede entre- 
narse a los jugadores para que las apliquen? 
En segundo lugar, por su paradójica econo- 
mía: una tranquila jugada de una pieza que 
cambia radicalmente la evaluación aparente- 
mente inamovible de la posición, y que decide 
de inmediato la partida". Dvoretsky (de su ar- 
tículo La reverberación de las jugadas 'tran- 
quilas”). 
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22.0xe7+?! 

Del considerable espectro de posibles juga- 
das de ataque, la única ganadora es la que 
provoca el nada trivial mantenimiento de la 
tensión, con 22.8h4!! £xh4 (22...0f6 
23.h6!+-) 23.Mxh4 f6 24.h6! 

Las jugadas de mayor aspecto atacante son 
menos efectivas: 22. Mh4? $xg5 23.Wxg5 f6 y 
son ya las negras quienes tienen ventaja, 
mientras que tanto 22.exd5?! £xg5 23.d6 
(23.We4? g6) 23...Wc5, como 22.8xe7?! 
“Axe7 23.Wh4 (23.h6 g5!) 23...f6! 24.h6 g5 
conducen a un juego confuso. 
22..@xe7 23.8c1? b3! 

Las negras se han apoderado de la ini- 
ciativa. 


89) Grischuk — Adams 
Copa de Europa de clubes Kallithea 2002 
24.Bf1!! 
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"Creo que ésta es la mejor jugada que he 
realizado en toda mi vida" (Grischuk). Las 
blancas deben descartar 24.He1?? Wd2, mien- 
tras que 24.0f4 Wxg3 25.fxg3 &f5 solo con- 
duce a una posición igualada. 

24...H xg3? 

Es mejor 24..Xd8 25.Wg4 Wf5 26.Wg3 
Wd3, conservando el equilibrio. 
25fxg3 Rc8?? 

Pasando por alto la clave principal de la 24* 
jugada blanca. Es mejor 25...b5 26.h5 &xh5 
27.8f5 &e2 28.8xf7+ dbh8 29.0f4 £c4 
30.&xc4 Axc4 31.Hxb5 sai 32.HaS (c4 
33 .Ba6t. 
26.h5! £d3! 


26...Axh5 27.Bf5 b6 28.Exh5 Exc3 29.Bf5 
Dc4 30. fax. 
27.£xf7+ 

27.Bxf7! c4 28.£xc4 Exc4 29.£d7! Exc3 
30.204, con ventaja blanca. 
27...Q18 28.Rf2 

28.Bf3 £e4 29.Rf2 dei 30.8g6 Axg6 
31.hxg6 Ef8 32. f4+. 
28...Le7? 

Es mejor 28...Exc3 29.h2 Ec2 30.Zf4 g5 
31.hxg6 dei 32.£e8 Sc? 33.d5 Bei 34.Bf7+ 
Hxf7 35.gxf7 Des 36.0f4 &f5 37.De6+ $xe6 
38.dxe6=. 
29.&d5 Ef8 30.4f4 +- 

Las blancas ganaron rapidamente. 

"Después de que terminamos el trabajo, le 
pregunté a David Bronstein si este libro podia 
considerarse su mejor colección de partidas". 
'No', respondió sin dudarlo. 'Es una colección 
de las peores partidas de mis oponentes". 
(Bronstein y Fürstenberg, Aprendiz de brujo). 
Es cierto que las ideas brillantes a menudo in- 
ducen al oponente a equivocarse. 


90) Adams — Morozevich 
Sarajevo 2000 

A quienes sugieran que las blancas debe- 
rían abrir un segundo frente, los autores les 
vaticinan un brillante futuro en ajedrez. ¡O 
quizá ya tenga usted un brillante pasado! 
Aquí, sin embargo, no es un caso ordinario de 
este fenómeno. Las blancas abandonan a su 
suerte el orgullo de su posición, el peón de 
"c6", y simplemente se disponen a dar mate, 
contra lo cual ya no hay defensa. 
24.g4! Ba7 

24..Hxc6 25.Exc6 £xc6 26.g5 hxg5 
27.0xg5 £e8 28.Hc8 Wd7 29.Bb8 £d8 
30.Mg3+-. 
25.g5 hxg5 26.2 xg5 Rac7 27.8h1 

27.Wg3 Exc6 28.0e4! g6 29.0hf6+ &xf6 
(29..6g7 30.Wh3) 30.2 xf6+ DER 31.Wa3+ +-. 
27...Bxc6 28.Bxc6 Exc6 29.Eg1 Wxb2 
30.dxg7! 

20 h7!+-. 
30...Ye3 

20. Sch 31.Mf4 We2 32. 7xe6+-. 
31.4 xe8 

Las negras se rindieron. 
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91) Sutovsky — Beliavsky 
Cto. Europa equipos Gotemburgo 2005 

Siempre produce una fuerte impresión que 
alguien se desprenda de su posesión más va- 
liosa. Quizá por esta razón hay libros enteros 
dedicados a los sacrificios de dama. Pero de- 
bido a que son inesperados, a menudo per- 
manecen entre bastidores y el ajedrez se pier- 
de así otras obras maestras. 
30.Ec6?! 

Aunque esto conserva la ventaja, la mejor 
jugada es 30.Mxf6!!, ganando. Por ejemplo: 
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a) 30..2xf6 31.0xf6+ dh8 OI dei 
32. Axe8+ Wxe8 33.@xe5! dxe5 34.Exe5 Wb5 
35.Xb7!!«-) 32.2 xe8 f6 (32...Mxe8 33.0xe5 
Was 34.0d7+ £g7 35.0f6+-) 33.f4 Exc4 
(33...Wxe8 34.fxe5 dxe5 35.0xe5+-) 34.dxc4 
Wxe8 35.Ha7! deg 36.fxe5 fxe5 37.Rea1+-, 

b) 30...Mxc7 31.0xd6! xtp (31...Wxd6 
32.0h6++-) 32.0xf6+ dh8 33.Dfxe8 Wa7 
(33...Mb38 34.£xe5+ f6 35.0f7+ +-) 34 Bxes 
f6 (34...bg8 35.4f6+ dei 36.0de8+ dbh8 
37.d6 +-) 35.He6 Wb8 36.£xf6+ deg 37.&e5! 
£xd6 38.2xd6 Ea8 (a 38...2f8 39.Ne4 Wb3 
40.&d6- dei 41.8e7+ dh6 42.&e5, ganan- 
do) 39.He7! Wf8 40.£c7+-, para Ne4-f6+. 
30...Qxg4 31.hxg4 Bai 

Es mejor 31. her 
32.g5 Bb7 33.Ad2! Db6 34.0e4 Axds5 

34...Se7! 35.&a5! Axd5 36.0xd6 £xd6 
37 VI xd5z. 

35. xd6 Axd6 36.8 xd5 Eb6 37.Exb6 Wxb6 
38.g3!? Wc7 39.Ba1 &f8 40.Mg2+ 

Aunque las blancas acabaron ganando, las 
negras pueden seguir ofreciendo resistencia. 


92) Kasparov — Jobava 
Copa de Europa de clubes Rethymnon 2003 

"Si te fijas en las partidas de Gari Kaspa- 
rov, te darás cuenta de que antes de lanzar el 
ataque decisivo, a menudo realiza una mejora 
profiláctica en la posición de su rey. Recorde- 
mos, por ejemplo, la 16" partida de su match 
con Karpov (Leningrado 1986), que ganó con 
un brillante ataque en el flanco de rey. En una 
posición extremadamente compleja sacrifica 
algo, pero luego, en un momento dado, opta 
por una jugada profiláctica, que salvaguarda a 
su rey, y que resulta ser una continuación ga- 
nadora". Esta sutil observación de Artur Yusu- 
pov no la hizo a propósito de esta partida, jsi- 
no diez afios antes! Quienes deseen estudiar el 
tema, podrían consultar las partidas Kasparov 
— J. Polgár y Kasparov — Karpov, ambas dis- 
putadas en Linares 1991. Pero ahora ciñámo- 
nos al ejemplo más reciente. 
41.2h2!! 

No 41.Exd5? Eg4!, ni 41.£xd5? exd5 
42.Exd5 Wg4, con juego confuso, ni tampoco 
4l.bgl? Hg4 42.8xd5 exd5 43.Ec3 Wed 
44.Ec8+ chd7 45.Wc3 Wb1+ 46.dh2 Ec4. 
41...b4 

41..Hg4 42 £xd5 exd5 43.Ec3 Wed 44.Hc8+ 
$d7 45.Yc3 d4 46.8 c7 he6 47.Re8«-. 
42.& xd5 exd5 43.Exd5 Bee 

43...b3 44.Rd3+-. 
44.Rd3! Ec6 45.e6?! 

45.&xb4! £xb4 46.e6*-. 
45...Wxe6 46.Re3 Wc4? 

46...Yf6? pierde por 47.Xxe7--!*-, pero las 
negras podrían intentar 46...Md7!, en cuyo ca- 
so las blancas deberían descubrir algunas ju- 
gadas difíciles: 47.£xb4 Sep 48.Hb3! Wc6 
49.Mixh5 £xb4 SO.Exb4 Hel 51.Éb8* Gei 
52.Me5+ de6 53Wg4+ dm 54.Mf4+ be6 
55.dh3!«-. 
47T.Àxb4 He6 488xe7 drei 49.Rc3! Gei 
50.8c7+ de 51.Mc6+ bes 52.Me3+ 

Las negras se rindieron. 


93) Anand — Radjabov 
Dortmund 2003 
Las piezas blancas parecen muy seguras, 
varias veces defendidas entre si, pero sin em- 
bargo, tener tantas piezas en sus casillas ini- 
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ciales en la jugada 20 no es precisamente una 
hazaña. Cierto que hay una gran ventaja, a sa- 
ber, que la dama negra esta atacada y no pa- 
rece tener buena casilla de retirada. Si va, por 
ejemplo, a "e5", entonces inmediatamente 
&f4, y si va a "h4", SD y Efxe4, mientras que 
llevarla a "c7" sería muy malo, por Exf6 y 
Wxd4. Lo que antecede contiene buenas pistas 
acerca de la jugada correcta. 
22...Mxf2+!! 

22...Wh4? 23.Bf4! Wg5 24.Rfxe4+-, 
23.2xf2 

Pero ahora no es evidente qué han conse- 
guido las negras haciendo desaparecer su da- 
ma del tablero. Resulta que Radjabov había 
previsto una continuación muy difícil. 
23...2b5!! 24.2g1 Dxc3 25.0 xc3 $xc3 

Las negras tienen torre+alfil y un fuerte 
centro por la dama, así como piezas muy bien 
situadas. Aun después de dos brillantes sacri- 
ficios, estos factores no conceden, objetiva- 
mente, ventaja a las negras, como no sea en el 
plano psicológico, pero sí puede decirse que la 
posición blanca es más difícil de jugar. Anand 
consigue realizar una serie de jugadas preci- 
sas, pero luego y como era previsible, dado el 
impacto psicológico, se confunde, comete al- 
gunas imprecisiones y acaba perdiendo. 


> 


AA d 


26.£b5 

O26e3 Bez con compensación; 26.£d2!? 
Ad4+ (26..@xd2 27.Mxd2 Exa3 28.Mb2! 
Haa8 29.Me5 Xf6 30.b5, con ligera ventaja) 
27.&e3 £xe3+ 28.Exe3 DD 29.Eh3 d4! 30.a4 
d3 31.a5 Hab8 32.Mel $d5 es confuso. 
26...£xe1 27.8 xel DIS 28.& b2 Rac8!? 


Si 28...8f7, 29.Wf2 d6 30.Me5 Axbs5 
31.Mxb5 Ec8, con juego confuso. 
29.2.4! Rf7 30.h3?! 

Las blancas podían hacer que las cosas si- 
guieran complicadas, con 30.£b3! Bei) 
30..hS! 31.b5 h4 32.&eS d4 33.b6 e3! 
34.bh2 d3 35.1Yb4 e2 36.£c3 Exc3! 37.8 xc3 
ei 38.b7 Exb7 39.825 Hb8! 

Las blancas se rindieron. 


94) Van Wely — Topalov 
Wijk aan Zee 2006 

El GM Igor Zaitsev fue durante muchos 
afios el segundo de Karpov, en las luchas al 
más alto nivel del ajedrez. Su capacidad para 
descubrir nuevas ideas en las posiciones más 
profundamente estudiadas ha asombrado con 
frecuencia hasta a los profesionales del aje- 
drez. Él mismo formuló así uno de los prin- 
cipios de su concepción: "No basta con ganar 
espacio. Debemos procurar demoler la estruc- 
tura enemiga en su punto más fortificado". 
¡Grabe a fuego las palabras de este sabio en- 
trenador! Pero en lugar de limitarnos a acep- 
tarlas, tratemos de ilustrarlas. 
20...e5!! 21.fxe5 

21.2xe5? Wh4+ 22g3 (a 22.bg1, Sel 
23.We2 Ac1!-+) 22...Exg3 23.hxg3 Wxh1-+. 
21...f4! 

Sacudiendo los fundamentos de la posición 
blanca. 
22.£e2 

22.exf4 £xf3 23.Wxf3 (o bien 23.gxf3 
£d2!) 23..Wxd4+24.We3 Wd5!-+, con la ame- 
naza ...2c5. 
22...fxe3+ 23.Mxe3 WdS! 24.g3 

O bien 24.#g1 ©xd4!, y ahora: 

a) 25.0xd4 £c5 26.8f3 Bez 27.Bel (si 
27.8xe4, HxeS) 27...8xf3! (si 27...Rxe5?, 
28.2f4!! f5 29.Dxb5+-) 28.gxf3 Bg2! 29.f4 
Exh2!-+. 

b) 25.Mxd4! &c5 26.Ha8+! deit 27.Ba7+! 
chas 78.801 £d3! 29.Axd3 Axd4+ 30.0xd4 
cxd3 31.Exd3 Wxe5+ 32.4 We4! 33.g3 
Wxd3 34.0c6+ he8 35.Be7+ AR 36.Exf7+! 
dat! 37.De5+ he6 38.0xd3 PS -+. 
24...Drd4! 25.2xd4 £xhl 26.28 WxeS+ 
214G £c5 28.Èxhi £xd4+ 29.2f1 Bes 
30.013 HI 31.M.2 We3! 32.93 dei 
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33.b3! cxb3 34.Ha3 b4 35.Exb3 &c3 36.Me2 
Wes 37.Ma3 Wc8+ 38.Mg2 Bas! 39.8] c2 We6 
40.8b1 Bal 41.Wc2 £d4 42.£d1 Wel 
43.813 ML 


95) Kramnik — Léko 
Budapest (rapidas) 2001 

Sin penetrar profundamente en la posición, 
parece que hay varias formas de ganar. Pero 
es mera ilusión, alejada de la realidad. Ori- 
ginales recursos defensivos permiten a las ne- 
gras mantener el tipo al borde del precipicio. 
Solo la defensa profilactica simultanea de am- 
bas torres, sugerida por Artur Yusupov, priva 
a las negras de todo contrajuego: 21.Wal!! 
We8 (a 21...Df6, 22.e4, con ventaja decisiva 
de las blancas) 22.e4 £c6 23.8d6. ¡Compleji- 
dad inhumana! 

Veamos la continuación de la partida y por 
qué otras jugadas son inefectivas: 
21.e4?! 

O bien: 

a) 21.&xd5?! exd5 22.Exd5 Wb6!=. 

b) 21.2d6?! 2e8 22.£xd5 exd5 23.WIb7 
Wm 24.Wxd7 Bcd8=. 

c) 21.Wc1?! Bm 22.e4 Wb6. 

d) 21.Ma3!? c4 22.e4 (22.&xd5 se contesta 
con 22..4c5!, sin permitir £d6) 22..@c6 
23.e5! Ab5 24.Mb4 2b8 25.Eb7 Sa6 26.Edxd7 
Hxb7 27.8xb7 Wixd7 28.£xa6. 

e) 21.Mb5 Wb6! 22.Mxd7 £xg2, y ahora 
las blancas deben evitar 23.xg2?? Ecd8!. 
21... c6 22.Rd6 Ea8 23.823 Exa7 24.8 xa7 
Wes sën "M6 26.£a6 We8 27.(3 £b5 
28.8 xc5 £xa6 

Tablas. 


96) Vallejo — Kasparov 
Linares 2003 

14.8b1! 

"Una brillante jugada" (Kasparov). 
14...fxe5 

Hübner recomienda 14...0d7 (esperando 
15.exf6?! exf6 y la jugada b4 es un suefio 
irrealizable). Sin embargo, no podemos estar 
de acuerdo con él, y sugerimos la más fundada 
15.b4! Dxe5 (15...axb4 16.Exb4 Axes 17.f4 
&d7 18.Exb7) 16.bxa5 £c8 17.a6! bxa6 
18.45! Ad7 19.7324, con compensación. 


15.b4 Dei 16.8 xc4?! 

Podemos entender el generoso deseo de 
ayudar a Gari Kimovich a desarrollar sus pie- 
Zas, pero si su carácter es más retorcido, le 
recomendamos dos continuaciones menos ca- 
ballerosas, que no serán muy del agrado del 
alfil de "f8" y la torre de "h8": 16.bxa5 ©xa5 
17.£e3, con compensación, o bien 16.£e2!?. 
16. xcd 17.bxa5 0-0-0 18.8d1 Exdi 
19.2xd1 e6 20.2e3 £a6 21.0g4 £d6 
22.&b2 Ed8 23.Ed1 h5 24@xes £xeS 
25 xe5 Exd1 26.2xd1 g6 

La partida pronto finalizó en tablas. 


97) Svidler — Volkov 

Campeonato de Rusia Krasnoiarsk 2003 

La dama de "al" esta cortada del resto de 
sus fuerzas, y tal aislamiento es peligroso para 
todo el grupo. Las amenazas de atrapar la da- 
ma, o jugar $f4, seguido de “Òb4, requieren 
una defensa atípica. S. Volkov no encontró la 
forma correcta de reagrupar sus efectivos. 
20...822? 

Tampoco es bueno hacer 20...g5?!: 21.4c3 
Wxel+ (si 21...b6, 22.Mxa6! Wxc3 23.cxb6 
Ec6 24Wa8+ Hc8 25.b7, con posición 
ganada) 22.7xel f4 23.8d2 %e8 24.4d3, con 
clara ventaja blanca. 

La forma correcta es 20...£c8! 21.23 d2! (a 
21.8f4?, sigue Wxd4) 21...b6! 22.cxb6 Wxa3 
23.bxc7+ @xc7 24.Wb6! Wa6 (24...Mxd3 
25.Hcl) 25.Wb3, y las blancas solo tienen 
compensación. 
21.8f4 + Wc4 22.2b4 bes 

Jugada única. No 22... xd4?, por 23.2)xa6 
Wxf4 24.g3!«-. 

23. xc7 

23.@xa6? He7! 24.2 c7 $f7 25.Ad6 £d7 
26.&xe7 £xe7 27.Mb6 &c6, con leve superio- 
ridad blanca. 
23...bf7 

23../]xb4? 24.axb4 dr 25.Mb6 £c8 
26.8fa+-. 
24.“b6 £c8 

24...0xc7? 25.Wxc7+ Bei 26.Mxb7+-. 
25.9 xa6 Wxa6?! 

25...bxa6 26.Mb4+. 
26.Mxa6 bxa6 27.4c3 

Con ventaja decisiva. 
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98) Gelfand — Radjabov 
Enghien-les-Bains 2003 

El peón de "f4" es un útil preparativo para 
el ataque al rey. Pero para continuar el ataque, 
Teimur Radjabov debe hallar una jugada ex- 
cepcionalmente fuerte, tanto desde el punto de 
vista técnico como en el sentido estético. 
25...Af6!! 

Seria un grave error dejarse arrastrar por la 
emoción de la lucha y jugar la superficial 
25...g5?, ya que tras 26.hxg5 hxg5 27.g4!, la 
evaluación posicional se invierte: 27...Qf6 
(27...Mxg4+? 28.h2«-) 28.Heh1=. 
26.gxf4 

Las variantes son de tal calibre que exigen 
reproducirlas una y otra vez en el tablero. ¡No 
sea perezoso! 

a) 26.8xe5 fxg3! 27.fxg3 'DhS! 28.£xg7 
Wg4!! 29.0h2 2f24 30.Mxf2 Exf2+ 31.9xf2 
Wxh3-+. 

b)26.0xe5 Dd7!? 27.dxf7 &xc3 28 Axh6+ 
di 29.gxf4 xel 30.h5! g5 (30...gxh5?? 
31.017!) 31.f5 Wxh6 32.Wxel g4 33.Eh1 
Des5F. 
26...Dh5! 27.8d2 Bxf4! 28.g1 

28.bh2 Wf7-«. 

Ahora, las negras jugaron 28..@f6?!, de- 
jando escapar una parte significativa de su 
ventaja. Un camino más sencillo para ganar 
era 28...Bxf2+! 29.Wxf2 Wg4+ 30. án Dg3+! 


99) Malajov — Dvoiris 
Moscú 2004 
20...£xa3!! 
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¿Es posible esta captura? Se diría que el 
alfil, en "e7", con amenazas veladas sobre la 


dama blanca, cumplía una misión más impor- 
tante que capturar un insignificante peón en el 
otro lado del tablero. Pero en realidad la dama 
contraria está fuera de juego mientras que, sin 
el alfil en "e7", las blancas ni siquiera tienen 
el truco infantil £xh7+. Por otro lado, ahora 
perderán todos sus peones del ala de dama y el 
de "a7" está listo para una marcha triunfal. 
21.0-0 

21.Bxa3 Wxb2 22.8xa7 Wbl+ 23.2f2 
Wahl +. 
21...£xb2 22.Bad1 

22.Ha4 b5! 23.Eb4 &c3 24.Eb3 b4 —+. 
22...Bxd1 23.Exd1 a5 24.£c1 £d4+ 25.2h1 
Dxe4 26.Wxe4 

26.fxe4 b5 -*. 
26...Mxe4 27fxed b5 28.g3 e5 29.£d2 b4 
30.£e1 Ec8 

Las blancas se rindieron. 


100) Pantsulaia — Daskevics 
Campeonato Mundial sub 18 Chalkidiki 2003 

Siempre nos ha asombrado cómo, al anali- 
zar, Ivanchuk a menudo piensa mucho tiempo 
en situaciones en las que hay una jugada evi- 
dente (por ejemplo, una recaptura automática 
o cambio). Al principio, era difícil entender 
cuál era el problema, pero es precisamente en 
esos momentos cuando se puede sorprender al 
mundo del ajedrez con un giro sorprendente. 
33.We2?! 

La posición negra recuerda a un coche vie- 
jo, que se está haciendo pedazos, pero que, de 
algún modo, sigue funcionando. Si pierde un 
solo tornillo, no habrá quien consiga moverlo. 
Después de 33.Ma3!!, el vehículo negro está 
más allá de toda posible reparación: 33...Md8 
(si 33...Mf7, 34.0xc4! Axc4 35.Wc8+ We8 
36.Mxc5++-) 34.0xc4 (Dxc4 35.Me2! Dd6 
36.8g5+-. 
33...Yd7 34.4 e3?! 

34.8xd6+! Dxd6 35.Mxa6x. 
34...Me7 35.Bel? Hxf4! 36.gxf4 Wxe3+ 
37.8xe3 Dre3 38.42 Ad4 39.bf3 Axds 
40.Be6 Dis 41.Bxa6 Gei 42.811 Adó 
43.Ba7+ Èf6 44.Ba6 dei 45.Ba7+ Be6 
46.Ah3+ M5 

Tablas. 
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Descubra la continuación ganadora 


iHalle el modo de ganar! Todos nosotros hemos visto muchas veces este enunciado. Pero al mis- 
mo tiempo, y como ya habrá visto por nuestros ejercicios, ni siquiera los Grandes Maestros de 
elite son siempre capaces de resolver tareas que parecen elementales. 

Es un aforismo muy conocido que no hay nada más difícil que rematar una posición ganada. 
Hemos elegido meticulosamente nuestros ejemplos para mostrar al lector cuán a menudo se les 
escapan victorias forzadas a fuertes jugadores. ¿Por qué sucede eso? Al prepararse para la 
competición muchos ajedrecistas invierten demasiado tiempo analizando los matices de la teoría 
de aperturas, perfeccionando su técnica de finales o estudiando ideas estratégicas típicas, sin 
pensar que lo esencial es entrenar la visión combinativa. En realidad, parece que esto es lo que se 
necesita para obtener ventaja, y que luego la clase innata del jugador se encargará del resto. 
Cuando se le escapa el método ganador, el jugador suele atribuirlo a la mala suerte. No qui- 
siéramos que nuestros lectores siguiesen por esa ruta sin perspectivas. Consideramos, por tanto, 
que resolver ejercicios tácticos, tanto los básicos como los más complejos, debería formar parte 
de la rutina diaria del jugador, lo mismo que lavarse las manos o cepillarse los dientes. Por eso la 
llamamos "higiene ajedrecística". 

A] resolver las posiciones que siguen, le instamos a que no se limite a descubrir la idea gana- 
dora, sino que trate de calcular minuciosamente todas las variantes hasta el final, considerando 
cada posibilidad de contrajuego rival. Si su método ganador concuerda al cien por cien con la 
solución del libro, significará que tanto usted como nosotros hemos ejecutado de forma óptima 
nuestro trabajo respectivo. En aquellos casos en que se produzca una diferencia significativa, 
compruebe detenidamente nuestras variantes y podrá verificar quién está equivocado. Si está 
seguro de que el error es nuestro, consulte por favor el epílogo de la página 182. 


Ejemplos de la práctica de Andrei Volokitin (soluciones página 91) 


Conforme "a la tradición", abrimos el capítulo con una victoria sobre un campeón mundial de la 
FIDE. Yo le gané y él ganó a éste, a aquél y al de más allá... ¿Qué jugador no ha cogido estos 
trenes? De esta forma, uno incluso puede trazar un camino que nos lleve a vencer al legendario 
Morphy. Pero el pobre Morphy no sabría que había perdido y no tendría la oportunidad de to- 
marse la revancha. 
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Hemos sometido la posición final de esta 
sección (diagrama 23) a muchos Grandes 
requiere hallar dos jugadas, apenas unos 


cuantos han logrado resolverla. Esto no 
ejemplo más, sino de una verdadera gema 


Maestros y Maestros y, aunque solo se 
debe sorprender, porque no se trata de un 
de nuestra colección. De modo que si 
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100 ejemplos progresivos (Soluciones página 97) 


Estos 100 ejemplos son de dificultad gradual, siendo los 40 primeros relativamente fáciles, y los 


20 últimos concebidos para plantear un auténtico reto incluso a los Grandes Maestros. ¡Suerte! 
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100 EJERCICIOS PROGRESIVOS 
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Soluciones "descubra la continuación ganadora" 


Ejemplos de la práctica de Andrei Volokitin 


1) Kasimdzhanov - Volokitin 
Bundesliga 2002-2003 


Con alfiles de distinto color, y habiendo 
piezas pesadas en el tablero, el bando que 
ataca al rey contrario tiene prácticamente una 
pieza de ventaja. 

32... B hs! 


33.Eh1 

La jugada defensiva 33.Mg1 prolonga la vi- 
da del paciente, pero sin posibilidades de cu- 
ración. 

33... E xh1-! 

Un golpe inesperado. La línea 33...Mh2+2? 
34.Exh2 gxh2+ 35 hl, con equilibrio, es lo 
que había previsto Kasimdzhanov al realizar 
su jugada anterior. 
34.9xh1 g2+ 35.Mg1 £d4 36.Wxd4+ cxd4 
37.0xd6? 

La defensa 37.f4, falla debido a 37...Eg4, 
ganando. 
37...Ags! 

Las blancas se rindieron. 


2) Volokitin — Kuparadze 
Batumi 2003 

20.Bxe6+!! 

Deshaciendo la ilusión de un rey negro bien 
defendido. 
20...fxe6 

A 20...dxe6 21.d7+; 20...9f8 21.Be5! On 
(21...Mc8 22.Re7 £xf3 23.Wb3+-) 22.£e7+ 
Zeg 23. h4, ganando. 
21.8 g6- 

Las negras se rindieron. 

Si 21...bf8, 22.£e7+ Bet 23.8f6 Eh7 
24.We8++. 


3) Volokitin — Seul 
Mainz (rápidas) 2004 

Un raro caso ¡en el que se puede ganar sa- 
crificando la dama de dos formas distintas! 
¿Cuál elegiría usted? 
21.0xe6!! 

A 21 Mxf7+1? Exf7 22.8xg6 DRR 23.0xf7, 
ganando. 
21...0xf4 22.2 xg7+! &e7 23.415+ bes 

23...&e6 24. xf4++. 
24.2d6+ Èe7 25.£h4+ 

Las negras se rindieron. 

Si 25...f6, 26.Bh7+ Bf7 27.Bxf7+ Zep 
28.0xf4++. 


4) Volokitin — Jonkman 
Bundesliga 2002-2003 

Es difícil creer que este final pueda termi- 
nar en cuatro jugadas. Sin cometer un solo 
error, las negras se ven obligadas a deponer 
las armas. 
38.0d3! Ab6 39.c4+! 

Era difícil prever que el principal prota- 
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gonista de este drama iba a ser el insignifi- 
cante peón de "c3". 
39...ba6 40.c5 245 41.2b4+ 


Las negras se rindieron. 


5) Volokitin — Mitkov 
Mainz (rápidas) 2003 
A fin de lograr el botín, el alfil plantea una 
emboscada. 
22.£d3! £xeS 23.Eh4! dg8 24.£c4+ Bn 
25.Mxh7+ $18 26.Mxg6 
Las negras se rindieron. 


6) Marcelin — Volokitin 
Bundesliga 2003-2004 
Las negras se frotaban las manos, ya que 
parece que el rey se encuentra en una red de 
mate. Pero para que la fruta madure se requie- 
re un tiempo calido. 
41...Mg1+42.8c1 Wel! 


za 
8 


= 


Planteando amenazas contra las cuales no 
hay defensa. 
43.h4 

43 Wxb3 Wxe4+ 44.Wc2 Bal+ 45.bxal 
Wxc2 -4. 
43...Ra1+ 44.bxa1 Was 

Las blancas se rindieron. 


7) Volokitin — Krivoshei 
Bastia (rápidas) 2002 
20.£xf7+!! 

Una idea típica, en forma atípica. El sa- 
crificio en "f7" es más frecuente cuando el rey 
se encuentra en el centro. Pero resulta que tras 
el enroque también se requiere vigilancia. Co- 


mo suele decirse, "más dura será la caída". 
20...Exf7 

20...&xf7 21.Mb3+ dee 22.De6+-. 
21.0e6 Weg 22.0xc7 Wm 23.0xa8 es 
24.dxe5 Axe5 25.2b6 £f5 26.Exa6 £d3 
27.Ba8 

Las negras se rindieron. 


8) Volokitin — Matiushin 
Jarkov 2004 

La lucha por el centro es un elemento im- 
portante en ajedrez. Pero en este caso la torre 
centralizada busca un camino diferente, y sin 
esperar a ser invitada penetra en la casa del 
rey negro. jResulta que hay lucha en los su- 
burbios! 
30.g4! hxg4 31.h5! 
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Golpee en la puerta y ésta se abrirá. 
31...gxf3 32.hxg6 fxg6 33.Exe6+ 

Las blancas estan tan decididas a penetrar 
en la residencia enemiga que es preciso abrir 
el portal de entrada. 
33..bf8 34.Rf6+ ep 35.Exg6+t dm 
36.bxf3 Haa8 37.Mf4 c5 38.d5 Ec8 39.Eh7 
c4 40.Eh8+ Èf7 41.Exe8 Exe8 42.Zc6 Eh8 
43.ches 

Las negras se rindieron. 


9) Volokitin — Nataf 
Ohrid 2001 
En el Campeonato de Europa pocos podían 
haber imaginado que un MI de 15 afios se en- 
contraria en el grupo de cabeza. Asi que cada 
Gran Maestro se propuso "corregir ese error", 
a fin de ayudar al joven a "abandonar el gru- 
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po", pero no contaron con la opini6n del juga- 
dor. Por consiguiente, sus partidas tuvieron 
una especial importancia y a menudo se con- 
virtieron en duras luchas, como puede verse 
por esta violenta posición. 

39...Hbd6?? 

Dejando escapar una idea realmente mila- 
grosa: 39...Exh2+!! 40.8xh2 Eh6!! (¡fantásti- 
co! No hay defensa) 41.Wf2 (41.Wd6 Wxd6 
42.Axd6 Exh2++; 41.Ed2 Xxh2+ 42.Exh2 
Wxc5-+) 41...Hxh2+ 42.Mxh2 Oxh2-+. 
40.Exd6 Exd6 41.Wxd6 Wxd6 42.£xd6 ai 
43.7321 244 44.be2 

Las negras se rindieron. 


10) Volokitin — Movsesian 
Bermudas 2003 

Mijail Botvinnik dijo que a Max Euwe le 
gustaba realizar jugadas largas con su dama, 
seguramente por su estatura. Segün esta lógi- 
ca, debe haber sido su corta estatura lo que 
impidió a las blancas (que estaban muy apura- 
das de tiempo) descubrir la jugada correcta, 
ique supone atravesar todo el tablero! 
A5 bei 

La partida podia haberse decidido con 
35.Mal!! Weg (35..e7 36.2f6MWd6 37.8d1+) 
36.Mid4+ WId7 37.Mxb6+ Meg 38.Af6++-. 
35...Le8 


K + 
i" 


a AN 


E 


— 


36.Rf1 M8? 

Las negras omiten una posibilidad de igua- 
lar: 36...Zc8 37.0xf7 Df8 =. 

Tras la textual, habría ganado 37.0g8!, pe- 
ro en este punto corramos un tupido velo so- 
bre el resto de la partida. 


11) Ivanchuk — Volokitin 
Varsovia (rapidas) 2002 

Nuestro conciudadano de Lvov, el gran 
jugador Vassili Ivanchuk, a menudo solia dar 
exhibiciones de simultaneas en las que tomaba 
parte el joven Andrei, y también daba confe- 
rencias a los jugadores jóvenes mas promete- 
dores. Ahora, el profesor los pone a prueba 
mano a mano. 

En esta posición, sin tener en cuenta las 
activas piezas blancas, son las negras quienes 
deben buscar la jugada ganadora. 
16...2h8! 

Solo así. En aritmética, sumar cantidades 
en distinto orden no supone diferencia alguna 
en el total, pero en ajedrez cambiar en orden 
de jugadas puede modificar por completo el 
resultado de la partida. No era bueno hacer 
16...£xd4?, debido a 17.Exd4! eS (17...2h8 
18.Ec4!+) 18.Wg5! @e6l? (18...exd4? 19.95 
Wes 20.Ec1!?+-; 18..2h8? 19.4d5+) 19.Xd3, 
con igualdad. 
17.£e3 £xd4 18.£xd4 es 19.93 exd4 
20.Exd4 Le6-+ 

Las negras han superado el examen con no- 
ta. 


12) Volokitin — Lputian 
Olimpiada de Calviá 2004 
25.Re1! 

Una decisión nada convencional. La torre 
ignora la columna abierta y apunta al apa- 
rentemente defendido peón "e". 
25...e5 

A 25...bd6, 26.Eh8, ganando, y a 25...2b8 
26.8h8 dxb7 27.Ab5 &xb5 28.Hxd8+-. 
26.f4! 

También era posible 26.Eh8!? e4 27.&b5 
Bez, con el original remate 28.Eb1!«-. 
26...exf4 

26...Exg3 27.fxeS!?+-. 
27.Eh8! fxg3 28.£a6 g2 29.Ehxe8 Se 

Esta jugada es forzada. 
30.8xd8 Exd8 31.2g1 Sep 32.be2 db6 
33.£d3 Èxb7 34.213 db6 35.Exg2 Exg2 
36.&xg2 Bas 37.3 bad 38.2e3 drai 
39.bd4 Èb4 40. xds f5 

A 40...:bc3, 41.905, ganando. 

Las negras se rindieron. 
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13) Volokitin — I. Sokolov 
Sarajevo 2005 

A veces sucede que tras perder una partida, 
la amargura de la derrota es, en cierto modo, 
atenuada por la belleza de la combinación del 
rival. La que sigue es un ejemplo. 
30... xg4!! 

Una jugada así es fácil de calcular, jpero 
difícil de prever! 
31.Rxf8 

Es un caso de o lo tomas o lo dejas. 
31.hxg4 £xg4! 32.Bxf8 £xe2+. 
31...2e3+ 32.bh2 

32.£h1!? Axdi 33.b3 £xh3 34.014 £d7, 
con clara ventaja. 
32...Rg2+ 33.2h1 Exe2 34.Ec1 Exd2 35.c4 
Adi 36.b3 £xh3 37.a4 h5 38.Ea1 a5 39.Eh8 
£g4 40.bg1 $f3 41.Eg8 h4 42.818 Eg2+ 

Las blancas se rindieron. 


14) Volokitin — Zheliandinov 
Lvov 1997 

Ésta es la única partida del libro jugada por 
Volokitin antes del año 2000. Decidimos 
incluirla por varias razones: 

1) Fue la primera victoria brillante de Vo- 
lokitin sobre un fuerte maestro (el entrenador 
de su entrenador), que había ganado en su 
tiempo a jugadores como Tal, Karpov, Geller 
y Polugaievsky. 

2) La partida no está en las bases de datos, 
y tratábamos de incluir ejemplos inéditos. 

3) Las excepciones interesan a la gente 
mucho más que las reglas. 

15.16! gxf6 16.gxf6 £xf6 


X RW m 


"(rA 
E Se 


17.Exf6! 

El nifio de 11 afios toma la decisión correc- 
ta. 

17... xf6?! 

17...Nc6! es una interesante jugada inter- 
media y, aunque no salva a las negras, dificul- 
ta considerablemente su tarea a las blancas: 
18.£h6! ©xd4 19.Eg1+ $h8 20.£g7+ te 
21.Ef4!!, y ahora: 

a) 21...0xe2? 22.£f6+ Axgl 23.Eg4++. 

b) 21...f6? 22.Axf6+ &f7 23.Ah5++. 

c) 21...He8? 22.£xd4+ dm 23.Ag7+ dei 
24.8f6++-. 

d) 21..f5 22.Axd4+ Df7 23.Ah5+ dei 
24.R8g7* Ef] 25.Bxf7+ he8 26.B4xf5! exf5 
27. Dd5 y mate en tres. 

e) 21..h5 22.Af6+ dh7 23.£xd8 Dxe2 
24.4xe2 Exd8 25.Hh4 Èh6 26.74, y tam- 
bién aquí ganan las blancas. 

f) 21..h6!? 22.8f6+ dh7 23.£xd8 Exd8 
24Hxf7* Èh8 25.Bf6 hi 26.$d3 es 
27..0d5 $e6 28.c3. Las blancas tienen ventaja 
decisiva. 
18.Eg1+ &h8 19.Ag5! Gei 20.£e7 Wh6 


EIE NB 

N AA 

AT MAC 
"P 


f 
4 


20. Dee 21.8f6+-. 
21.We3! 

EI pitido final. 

Las negras se rindieron. 


15) Volokitin — V. Gaprindashvili 
Batumi 2003 
Afortunadamente, las blancas no encontra- 
ron la forma de ganar. Un extrafio comentario, 
por parte del ganador, ¿no cree? Pero es pre- 
cisamente por esa razón por la que la partida 
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siguió su curso y su interesante remate pudo 
ser incluido en el capítulo siguiente Realice 
una jugada. 
17.f3? 

17.&c4! Hxe5 18.Mxe5 Heg 19.Mxf6+!! 
gxf6 20.Axh6+ dei 21.Zhel+, y las blancas 
ganan. 
17...hxg5 

Jugada ünica. 


n 
¿Z s rus 
NNNM, 


"Ai 


& 
"m D 
K R 
MT 


18.2 xe8! 

18.fxg4?! £e3+ 19.2b1 ExeS 20.Ab3, con 
compensación. 
18...£e3+ 19.2b1 £f5+ 20.521 Exe8 

Las blancas tienen clara ventaja. 


16) Moiseenko — Volokitin 
Jarkov 2004 

Los programas de juego modernos calculan 
muy bien las variantes, pero tienen algunos 
problemas en la evaluación de posiciones. 
Conceptos como creación de una fortaleza si- 
guen siendo para ellos un libro cerrado. Tam- 
poco en este caso sus evaluaciones cuentan 
toda la historia. 

Al final de la variante correcta, 21...We7! 
22.9f2 &d4! 23. 4xd4 Wh4+ 24.gl (si 
24.g3, Dxg3 25.hxg3 Wxh1, con ventaja deci- 
siva) 24...cxd4. la posición de las negras está 
ganada, la mayoría de los programas presta 
demasiada atención al peón extra de las blan- 
cas y no la suficiente al hecho de que apenas 
pueden mover. 

La partida siguió erróneamente así: 
21...0d7? 22.0bc3 

Las blancas lograron contrajuego. 


17) Harikrishna — Volokitin 
Lausana 2005 
19.Rfe1? 

Omitiendo la posibilidad de ganar a la lote- 
ría, con 19.Bfdl! e4 20.MfI!, y las pérdidas 
materiales son inminentes. 
19...Rae8 

Las blancas han perdido la mayor parte de 
su ventaja, además del gordo. 


18) Hochstrasser — Volokitin 
Fügen 2006 

Las negras tienen una forma curiosa de re- 
cuperar su pieza, pero para descubrirla hay 
que superar la barrera psicológica que supone 
"entregar" la dama propia... y también apre- 
ciar que, incluso en un tablero vacío, a veces 
una dama puede resultar impotente. 
26...Bf4! 27.8 xh5 Bxf1+ 28.9e2 Excl! 


Y^ 
7 manton 
AN W WAN 
NI 
“AAR 
SS SS 7 


KA De, A^ 


DAMA 


Es imposible que la dama defienda su torre. 
320.9964 

29.Axc1 gxh5-+. 
29...Be8+ 30.2d2 Exbi 31247 Ebel 
32.Mxd6 c4 

Las blancas se rindieron. 


19) Volokitin — H. Olafsson 
Estambul 2003 

En una posición dificil, el Gran Maestro is- 
landés acaba de realizar una aguda jugada 
(27...Wg8). Las blancas deben hallar la mejor 
respuesta. ¿Quizá deben tomar el caballo? 
28.Eh3! 

Las blancas adivinan las intenciones de su 
oponente iy encuentran la refutación! El desa- 
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gradable truco está en la línea 28.gxf5? gxf5+ 
29.Eg3 fxe4!! 30.Exg8+ Exg8 31.Ghl £g4 
32.Wxe4 &xdl3. 

28...dd4 29.2xd4 exd4 30.Exb6 &xds 
31.£xg6 Ebe8 32.Wd2 Sei 33.h3 Bet 
34.Bxh7+ Wxh7 35.£xh7 Gabi 36.Ee1 £c6 
37.Ee7+ Èg8 38.Ma3 

Las negras se rindieron. 


20) Volokitin — Jenkin (variante) 
Bundesliga 2003-2004 

Esta posición no llegó a producirse en la 
partida. Es un fragmento de su análisis, cuyo 
desenlace nos gustó. 
22... Bet 

22...0b6? 23.0xb6+ axb6 24.Xhdl £xb2+ 
25.9xb2 Exd2 26.Mg8+! 
23.2xe5 

O bien 23.b3 “f8 24.Wg8 De6-+. 
23...Df8!! 

No 23..@f6? 24.0d3!=, 
24.Ehd1 Axh7 25.g3 Wxe5 26.Rxd8+ dei 

Con ventaja decisiva. 


21) Radjabov — Volokitin 
Biel 2006 

Hasta las cosas más complicadas se vuel- 
ven comprensibles una vez desmontados sus 
elementos. En este caso podemos comentar lo 
siguiente. Es obvio que a las negras les gus- 
taría tomar en "g5". La amenaza Wh8+ puede 
responderse con la previa ...Da4 para desviar 
la dama de la gran diagonal, aunque el pro- 
blema es que, después de Wc2, el caballo que- 
da atacado. 

No obstante, hay que decir que el caballo 
de "h6" debe resignarse a esperar su muerte, 
debido a la necesidad de impedir que el alfil 
contrario llegue a la casilla "fS", y, por lo tan- 
to, habrá tiempo para defender nuestro caba- 
llo de "a4". El resultado de todo es que esta 
combinación ha sido calificada como una de 
las mejores del afio, aunque creemos que real- 
mente es elemental. 
24...Da4!! 25. xc2 

25MWb3 Exg5 26.fxg5 £xg5+ 27.0xc2 
Exe2+ 28.£xe2 £xh6 29.Mxa4 $f5 30.Ad3 
West. 
25...Exg5!! 26.fxg5 £xg5+ 27.Gb1 Exe2 
28.&xe2 £d7! 29.£g4? 


29.8f11? $xh6 30.£h5! $e8 31.Axf7 £xf7 
32.Mxa4 Wb5 33.Wxb5 axb5 34.8f6 Zei 
35.Hxd6 Be77. 
29...£b5 30.b3 &xh6 

Esta jugada es lo bastante buena como para 
conservar una ventaja decisiva que, sin embar- 


go, las negras lograron estropear. Era mas sen- 
cillo 30...Md4!? 310f5 Dxc3+ 32.d?b2 Wxg4. 


22) Volokitin — Kozul 
Portoroz 2001 

R. Fine comparó una combinación con la 
sonrisa de un bebé. Esperamos que la siguien- 
te jugada de las blancas provoque emociones 
similares incluso entre los lectores adultos. 
Podemos observar que la mayoría de los pro- 
gramas de ordenador tienen dificultades para 
descubrir la jugada clave, quizá porque care- 
cen del sentido estético que les guíe hasta ella. 
14.x17!! dap 15.Me6+ dm 

A 15..&g6?. 16.d4 cxd4 17.8d3+ Bh5 
18.4h3++. 
16.84! 


A 


Z 
A 


A 


E 


Y 


Resulta que el peón "g" decidirá la suerte 
de la partida. Las numerosas piezas negras 
congregadas en tomo a su rey son meros 
espectadoras. 
16...a6 

16...n6 17.h4 g5 18.hxg5 hxg5 19.&xg5 
dei 20.8b5!+-. 
17.g5 b5 18.Re3! Aes? 

18..bxc4 19.gxf6! xp 20.8h6!! Wc7 
21.8g3 £d8 22.Hxf6* £xf6 23.Wxf6+ Wf7 
24.&xg7* Des 25.£h6++-. 
19.£xe5 dxeS 20.g6! 
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Las negras se rindieron. 


100 ejemplos progresivos 


1) Ilincic — Andersson 
Belgrado 2000 

UIf Andersson es conocido como un bri- 
llante jugador posicional. ¿Pero qué es una 
tarta sin cerezas? 

50... 7 xg3! 51.2xg3 

5].Hxe6 Dxe2-+. 
51...Exd3! 

Como vemos, tampoco hay nada malo con 
esta combinación, que corta el nudo gordiano 
con algün trabajo artesanal. 
52.8xd3 Hxe2 53.33 Bes 54.bf4 Bes 
55.Zd8+ dohi 56.2b8 g6 57.Zb6 dhe 
58.Eb8 Ec3 59.Rh8- dei 60.Eb8 Exa3 
61.Zxb5 Eh3 62.Eb4 Exh4+ 63.2g5 Eg4+ 

Las blancas se rindieron. 


2) Kacheishvili — Sakaev 
Open de Linares 2001 

No se trata de cantidad, sino de calidad, de- 
cian los grandes comandantes del pasado. Hoy 
día esta declaración sigue siendo válida. 
27.Rxe5!! &xe5 28.Mg6+ dh8 29.£g8!! 

Las negras se rindieron. 

Si 29...Exg8, 30.Mh6++. 

¡Un hombre en el campo de batalla resulta 
ser todo un ejército!' 


' Hay un proverbio ruso que dice: "Un hombre en el 
campo de batalla no es un ejército". N.d.T. 


23) Volokitin — Tregubov 
Dagomys 2005 

Existen diversas jugadas tentadoras, pero la 
extraordinaria solución que las blancas omitie- 
ron es ésta: 31...Bf8!! 32.Mxh3?! Ad7!! (otro 
movimiento sorprendente) 33.Hxf8* ©xf8, 
con ventaja decisiva. 

Una línea de juego brillante. Las blancas no 
tienen forma de defenderse de la dama ene- 
miga. 

La partida continuó, en cambio, de la si- 
guiente manera: 31...Re8? 32.Mxh3 Wxc6 
33.24 

El blanco quedó con ligera superioridad. 


3) Pikula — Savic 
Cto. de Yugoslavia Herceg Novi 2001 

Aaron Nimzovich comparaba un peón pa- 
sado con un peligroso criminal, que debía ser 
encerrado bajo llave. 

Creemos que las palabras del gran jugador 
y autor son aplicables también a otros tipos de 
peones móviles. Aquí presenciaremos una es- 
capatoria del criminal. 
12.d5! Wed 

12...cxd5 13.2d41 Wes 14. xf5 £xe3 (o 
bien 14...Mxf5 15.£xh6, ganando) 15.Mxe3 
d4 16.£xb7, ganando. 


7 


13.2) hd! £xe3 14.£xe4 £xe4 15.Mg4! 
Una solución precisa, que explota el sub- 
desarrollo de las piezas negras. 
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15...f5 16.0xf5 £xh1 17.0xe3 247 18.0-0-0 
£xd5 19.2 xd5 cxd5 20.Exd5 e6 21.904 
Las negras se rindieron. 


4) Milman - Fang 
Connecticut 2005 
28.2e74!! &h7 
28...Axe7 29.£xe5+ +-. 
29.Wg6+!! 
Disponiendo una construcción de mate inu- 
sual. 
29...fxg6 30.hxg6+ drei 31.8h7++ 


5) Marcinkiewicz — Zundell 
CCF e-mail 2002 

27.8 h5-!! 

Las negras se rindieron. 

jUna superjugada! A pesar de las pérdidas 
materiales, las piezas restantes crean una red 
de mate: 27...&xh5 (27...Lf6 28.e5+! datz 
29.Me6++) 28.) h7! Wxel+ 29.2h2+-. 


6) Glek — Arjipov 
Cto. de Rusia por equipos Tomsk 2001 

13.d6+! £xd6 

13...2e7 14.Wh5+-. 
14.Yxd5!! 

Las negras se rindieron. 

Una jugada muy efectiva... ¡además de un 
raro caso en que un Gran Maestro pierde una 
miniatura en 14 jugadas. 


7) Juzman — Shirov 
Copa de Europa de clubes Izmir 2004 

A primera vista, la dama blanca está atra- 
pada. Una posición tan restringida de la pieza 
contraria más fuerte conduce naturalmente al 
deseo de explotarla. Pero para hacerlo es esen- 
cial eliminar al defensor de "c7". 
20...g5! 21.&g3 f5! 

Alexei Shirov no teme a fantasmas. 
22.4a3 

Si 22.2e5, sigue sencillamente 22...Xf7!, 
ganando. 
22...f4 23.exf4 Bei 24.8 xc7 Wyc7 25.fxg5 
We4 26.4b4 es! 27.2 xa6 exd4 28.4c7 dxc3 
29.a6 Dc5 30.a7 Wf1-4 

Las blancas se rindieron. 


8) D. Kovalev — Oleksienko 
Lvov 2005 
25.2 f4!«- 

Con idea de e3. Inesperadamente, el caba- 
llo de "d4" queda atrapado en el medio del ta- 
blero. Un raro caso. 
25...g5 26.£d6 248 27.e3 c3 28.exd4 Axb1 
29.Bxb1 £xd4 30.Hel 

Las negras se rindieron. 


9) Volkov — Jalifman 

Campeonato de Rusia equipos Sochi 2005 

Es bien sabido que donde mejor situados 
estan los caballos es en el centro del tablero, 
pero rara vez se hace hincapié en lo fuertes 
que son en casillas como "c3" o "c6", en el 
corazón del campo enemigo. Aquí controlan 
toda la ultima fila ("b8" y "d8"), junto con la 
casilla "c8", debido al jaque en "e7". 
27.0c6! Re8 28.0e7+!! 

Las negras se rindieron. 

28...Wxe7 29.Wxc8! Hxc8 30.Exc8+ £f8 
31.8h6+-. 


10) Muzychuk — Mikadze 
Cto. de Europa sub 14 F. Budva 2003 
14.g4!! 

La primera impresión que produce esta 
jugada es que las blancas han omitido el con- 
tragolpe. 
14...0xg4 15.0e5! 


Pero esta excelente réplica lo pone todo en 
su sitio. 
15... £xc4 

15...£c6 16.Mxg4+-. 
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16.hxg4 Wh4 17.2 xc4 h5 18.913 

Algo más preciso era 18.2g2!, con la idea 
18...hxg4 19.Eh1, aunque la jugada de la par- 
tida no estropea nada. 
18...hxg4 19.892 

Las blancas tienen pieza de ventaja y aca- 
baron ganando. 


11) Bacrot — Lautier 
Paris 2002 

Los dos Grandes Maestros mas fuertes de 
Francia siempre entablan duelos muy funda- 
dos. Pero esos encuentros a menudo finalizan 
con golpes violentos y repentinos. Este es un 
ejemplo. 
27.Ba7! 


7727772 


A 
A 


e 


Z< 


Las negras se rindieron. 
27...Mxa7 28.d7!+-. 


12) Léko — Kasparov 
Olimpiada de Bled 2002 

La infalibilidad no existe. Es dificil de 
creer que dos grandes jugadores puedan omitir 
una combinación tan simple, que cualquier 
aficionado podría ver. Pero eso fue lo que su- 
cedió en esta partida. 

Echemos un vistazo a este caso de ceguera 
ajedrecística. 
53.4 es? 

53.4f8+! de 54.c7 Bxc? (si 54...f3+, 
55.&xf3 vc? 56.De6+ bd6 57.Dxg5 Les 
58.Me3+-) 55.De6+ dp 56.Dxg5 dbds 
57.bd3+-. 
53... d8 54.204 Has 

Tablas. 


13) P. Cramling — E. Berg 
Malmó 2001 

La posición de las torres en la columna "c" 
crea una situación explosiva. Es esencial pre- 
parar una escapatoria para el caballo blanco. 
Pia Cramling lo hace así... 
24.Axe6! £xe6 

24...Exc6 25.Axc8+-. 

Los preparativos están completos. 
25.0d4! Rxc2 26.0 xe6+ DIT 27.0g5+ 

Las negras se rindieron. 


14) Matseiko — Goroshkova 
Cto. Femenino Ucrania Jarkov 2004 

Este ejemplo muestra el triunfo de la agu- 
deza y trae reminiscencias de la pesca. Pri- 
mero lanzas el cebo y luego tiras del sedal con 
el pez ensartado. 
21.Axf7+! &xf7 22.Bxe8 Mes 

22....Nxe8 23.Me6-+. 
23.Mc4+ £d5 24.Exe8 £xc4 25.Exb8 

Con ventaja decisiva. 


15) Rozentalis — Barbeau 
Montreal 2001 

Una posición con peón de ventaja a me- 
nudo puede requerir un largo y tedioso pro- 
ceso ganador en el final. Pero esta vez te- 
nemos suerte. 
36.Exc5! Wxc5 37.Mh5+!! 

Realizar una jugada así supone un enorme 
placer. 
37... Bh7 

37...xh5 38.AfT+ &h4 39.24. 
38.Mf7+ h8 39.Wxf6+ bh7 40.013! Rf8 

40...Yxc3 41.Mf7+ &h8 42.Wg6+-. 
41.8 xe5 Ebc8 

41...Ebe8 42.8g8++-. 
42.Rb1! Rfe8 

42...Mxc3 43 Wxc3 Exc3 44.Eb7«-. 
43.416 E f8 44.Wa6 

Amenaza 45.Éb6. 
44...Wxc3 

A 44...Hb8, 45.Exb8 Exb8 46.0e5 kes 
47. f6, ganando. 
45.Wd6! Wc7 

45...Mg7 46.Eb7+-. 
46.Me7+ dh8 

La otra retirada de rey permite al gourmet 


SOLUCIONES "DESCUBRA LA CONTINUACIÓN GANADORA" 99 


alimentarse con la línea 46... ep 47.Eb6+!! 
Wxb6 48De5+ dh5 49.8f7+! Exf7 50.Axf7+ 
&h4 al f3++. 
47.De5! 

Las negras se rindieron. 


16) Pogorelov — Díaz Castro 
Dos Hermanas 2004 
Con sus dos primeras jugadas, las blancas 
permiten la entrada en escena del protagonista 
del drama. 
25.Exg7+!! &xg7 


AA 7 
An AE 


7 YA 
Y A 


7 


VA 


MA 


26.8f6+!! 

iBravo! 

Las negras se rindieron. 

26...2h7 (si 26..&xf6, 27.Mh6+ Gei 
28.Md6++) 27.Wg5+-. 


17) Sherbakov — Nguyen Anh Dung 
Mumbai 2003 

En la vida a menudo queremos hacer mas 
de lo que es posible. Pero la sobrecarga puede 
tener desagradables consecuencias. En esta 
posición, la dama de "e3" ha asumido dema- 
siadas responsabilidades y ahora pagará el 
precio por ello: 
24...Bxd3!! 25.h7+ 

25 Wxd3 Wxf2+! 26.2xf2 Exg2+ 27.Me3 
f4++. 
28. dem 

Es importante dejar la posibilidad de avan- 
zar al principal héroe, el peón de "fS". No 
25... &xh7?? 26.Mxd3+-. 
26.£c3+ Exc3 27.Mxc3+ &xh7 28.Ed1 b8 
29.8d3 Wf6! 30.Mb3 £c6 31.0g3 Bd" 


32..Ah5 Wigs 33Wdi 2f6 34.Eh3 Bhó 
35.0xf6+ VIxf6 36.Exh6+ Wxh6 37.h3 £e5 
Las blancas se rindieron. 


18) Hiibner — Luther 
Campeonato de Alemania Saarbriicken 2002 

La belleza de esta combinación radica en el 
hecho de que el caballo de "h2", con una serie 
de saltitos, atraviesa todo el tablero y gana la 
dama en el flanco opuesto. 
17...Mxf1+!! 18.Axf1 2834 19,.Me2 Dd4+ 
20.d2 De6+ 21.YA6 Exd6+ 22.£xd6 $xc4 
23.3 Rd8 

Con ventaja decisiva. Una combinación de 
tres ideas en una: desviación (del alfil, de la 
casilla "f3"), jaque doble (de caballo en "c2") 
y jaque descubierto, ...1c6-. ¡No está mal! 


19) Firman — Semenov 
Dnepropetrovsk 2000 

La dama es una mala bloqueadora. Sobre 
este tema podríamos citar de nuevo al Shakes- 
peare de los comentarios ajedrecísticos, Aaron 
Nimzovich: "La pieza bloqueadora debe tener 
la piel dura, y su hipersensibilidad hace que la 
dama sea una mala bloqueadora". Esta frase 
tiene más de 80 años, ¡pero nadie ha sabido 
expresarlo mejor! 
19.2 xg6! Efd8 

19..fxg6 20.Exc7! Wxc7 (si 20..Xab8, 
21.0c5!, ganando) 21.d6++-. 
20.84 Dxd5 21.0xe7+ &h8 22.Axd5 $xd5 
23.2 xd5 Wxd5 24. b6 +- 

Las blancas ganaron rápidamente. 


20) Mastrovasilis — Gagunashvili 
Grecia vs Georgia Atenas 2003 

Dada la expuesta posición del rey negro y 
el deseo natural de dar jaque, es difícil que al- 
guien se disponga a efectuar cambios para en- 
trar en un final ganador. 

No obstante, 42.4 xf7! Wxf7 A3 dest, con 
ventaja decisiva era la sencilla y correcta so- 
lución. 

En la partida siguió 42.Mh84? $g8 43.Wa1 
We7! 44. Wa8+ &g7 45.Wb7 ANT 46.913 es, 
con ligera superioridad blanca, con lo que el 
primer jugador dejó escapar casi toda su ven- 
taja, e incluso acabó perdiendo. 
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21) A. Yanovsky — Aveskulov 
Jarkov 2004 

"Lo que cuenta no es lo que ha perdido, si- 
no lo que ha dejado". (Harold Russell). 
23.£d5+! &h8 24.exf6!! 

Las negras se rindieron. 

Después de 24...4xe7 25.fxe7, no hay de- 
fensa. 


22) Grafl — Miroshnichenko 
Cappelle-la-Grande 2003 
El control de la gran diagonal define la 
ventaja del segundo jugador. 
La ruta más corta y brillante hacia la vic- 
toria es... 
36...Axg3 


AS m, rin 
/ = G 
JAA 


Invitando al rey a dar un paseo. 
37.2xg3 Axf4+! 38.Mxfd Seit 39.2h4 hei 
Alejando al principal guardaespaldas del 
monarca. 
40.“ xh6 WOT 41.2g4 Š f3+ 42.bf4 £d1+! 
Sin preocuparse de fruslerías como por 
ejemplo 42...Wd2+. El mate es más importan- 
te. 
Las blancas se rindieron. 
43.Dg5 (si 43.Le4, £xc2++) 43...f6+! 
44.exf6 Wg3++. 


23) Sharavdorj — Juswanto 
Yakarta 2001 
23.e6! 
Cerrando la ultima ruta de escape. 
Las negras se rindieron. 
23...Mxe6 (a 23..fxe6 24./c5,*-) 24.Mb7+ 
&d7 25.Ac5++-. 


24) Nedev — Azarov 
Campeonato de Europa Ohrid 2001 

No es muy dificil encontrar la solución a 
este problema, porque la posición del rey ne- 
gro elimina la posibilidad de jugadas tranqui- 
las o intermedias. Lo ünico que hay que cal- 
cular son los jaques. 
58...2g34! 59.Exg3 

59. Mxg3 Hxe2-+. 
59...Yb1+ 60.2 f1 

60.2g1 Me4+ 61.2 £3 Wh4++. 
60...Exf1+! 61.822 

61.&h2 Eh1+ 62.5g2 Wfl++. 
61..Eg1+ 62.13 

62.bh3 Ehl+ 63.2g4 We4+ 64.Le5 
Wg6++. 
62...Mf5+ 63.be2 WALT 64.Md2 WOT 

Las blancas se rindieron. 


25) Short — Stefansson 
Reykjavik 2002 

Una posición tan simplificada puede pro- 
ducir la ilusión de que las tablas son inmi- 
nentes. Pero el GM islandés es ejecutado por 
el zugzwang. 
36.£d5! Exd5 37.e7 Bes 

37...Bg5 38.2g3, zugzwang. 
38.Rxg6+!! 

Las negras se rindieron. 

Uno de los peones blancos corona. Vea- 
mos: 38...hxg6 (38...fxg6 39.Exf8++) 39.h7+ 
dei 40.exf8W+ dam 41.h8W+. 


26) Istratescu — Karpov 
Bucarest 2005 (35) 

Solo queda un peón entre las defensas del 
rey de las negras y resulta ser débil para en- 
frentarse a la bien planeada operación que si- 
gue. 
30.R1h6! Wf5 31.&c5!! Sei 

Si 31...Mxh7, 32.Exh7 &xh7 33.2 xf8, ga- 
nando. 
32.8xe7 Exe7 33.Eh3?! 

Una forma más directa de ganar es 33.Eh8+ 
+n 34.Éhs. 
33...Mxh7 34.4 xd5* dh8 35.Exh7+ &xh7 
36.Mxb7+- 

Ni siquiera el gran Karpov pudo salvar este 
final. 
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27) Bologan — Movsesian 
Sarajevo 2005 

Con su última jugada (16....Òb4), el negro 
permitió a su rival descubrir la idea correcta. 
17.Exd7!! 

Elimina al defensor del rey, que podría ce- 
rrar la gran diagonal desde la casilla "f6". 
17... xd7 

17...&xd7 18.8 c3«-. 
18.8c3 Wg4 19.7 fg5! 


DAM. 


$ 
S i$ 


ZA 


SSS 


NAN D> 
« 


Y ag 


Las blancas siguen abriendo líneas y ais- 
lando al rey contrario, cortado de sus apoyos. 
19..9xg5 20.2xg5 £f6 21.813 £xb2 
22.4xf7 b5 23.Axh6+ ZT 24.8 xf8 hred 
25.8 xc5 

Las negras se rindieron. 


rasse 


28) Restuccia — Stefanova 
Mar del Plata 2003 

Las piezas blancas estan cohesionadas y 
defienden unas a otras. "Pero nuestras debi- 
lidades son la consecuencia de nuestras fuer- 
zas". Francamente, no conocemos el autor de 
esta sentencia, pero estamos de acuerdo con 
su contenido. 
52...0xc3+? 

Un lamentable error. Antoaneta no pudo re- 
sistir tomar un peón con jaque y deja escapar 
la victoria, con 52...Excl!! 53.Mxcl Dxc3+ 
54.Sbb3 d4! (dama y caballo cooperan de for- 
ma soberbia, especialmente cuando atacan al 
rey) 55.9b2 (si 55.a4, Md5+ 56.ba3 a5, con 
posición ganadora; 55.2c4 Wb5+ 56.xd4 
De2+-+) 55...Mb5+ 56.a1 WdS, ganando. 
53.2b3 Wxe3 54.£xe3 d4 55.Be6! b5 


56.£d2 
Según la base de datos, las negras perdie- 
ron aquí, pero con 56...d3 hay igualdad. 


29) Mamedyarov — Timofeev 
Moscú 2004 
El comienzo de una combinación que nos 
recuerda otra muy famosa de F. Marshall... 
30.0g6+!! 


de 


30...hxg6? 

30...fxg6!? 31.Mxd6! (es mejor cambiar da- 
mas) 31..Wxd6 (si 31...Exd6, 32.He8+) 
32.Exd6 Ec8 33.He7*-. La posición está per- 
dida, por la debilidad de la 7? y 8? filas. 
31.8 h44 Wh5 

31...bg8 32.Mxd8+! Exd8 33.Exd8+ ZT 
34.8h3++-. 
32.Mxd8+! Exd8 33.Exd8+ dh7 34.Bee8! 

Las negras se rindieron. 

Y el final recuerda a una combinación de 
Alexander Alekhine. 


30) Topalov — Lutz 
Dortmund 2002 

Nuestro compatriota Viktor Kart, el cono- 
cido entrenador de Lvov, con quien mantene- 
mos una relación amistosa, ha supervisado el 
desarrollo de numerosos grandes jugadores, 
como Beliavsky, Romanishin, Mijalchishin y 
Litinskaia. En respuesta a la pregunta de cuál 
es su secreto, dijo que nunca había seguido un 
programa de entrenamiento estándar, sino que 
trataba de desarrollar la individualidad de ca- 
da jugador, con métodos de pensamiento in- 
cluso paradójicos. El entrenador de damas bie- 
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lorruso Mijail Katz, ensefíaba a sus pupilas 
que viesen, antes que nada, qué podían sacri- 
ficar. "El genio es el amigo de la paradoja". 
Con este método, uno puede encontrar al ins- 
tante la jugada siguiente. 
27.Df6+! gxf6 28.Ed8+ Exd8 29.Exd8+ &h7 
30.418 

¡No hay escapatoria! 
20. dee 

30...h5 31.g4 hxg4 32.fxg4 Zep (32... xg4 
33.Wg8+ dh6 34.Wxg4 Has 35.8d3+-) 
33.Wg8+ dh6 34.Mh8+ Ges 35.Wg7+ pn 
36.Mxf6+ Gei 37.Ed3+ he2 38.Me5+ +-. 
31.Mg8+ &h5 

31...2f5 32Wg4+ Des 33.f4+ Gei 
34.Wf3+ +-. 


32.87! 
Con idea de Eh8. 
32...f5 33.Rd4! $c8 
33..&xb3 34.g4+ Èh4 35.gxf5+ dh 
36.Wg4++. 
34.83 


Las negras se rindieron. 
34...Eg6 35.8h4+ &g5 36.f4++. 


31) Timman — Al Modiahki 
Amsterdam 2005 
Es encomiable que el experimentado Jan 
Timman haya luchado contra el alfil de casi- 
llas negras conforme a los cánones clásicos 
del juego posicional, oponiendo una barrera 
de peones. Pero resulta que estos peones pue- 
den ser barridos con la misma facilidad que la 
brisa barre a las hojas en otoño. 
31...Exb2+! 


SS 


32.5211? 

Es evidente que otras jugadas pierden. Por 
ejemplo: 32.8xb2 Wxb4+ 33.a2 Bei 
34.Ral £xc3++, o bien 32.%c1 We3+ 
33.dbxb2 Wxc3+ 34.9b1 Wb2++. 
32...Hxb4? 

Ahora las blancas pueden escapar de su 
suerte. La jugada correcta es 32...Mxa5+!! 
33.bxa5 £xc3, y no hay ninguna parte en todo 
el tablero en que pueda esconderse la dama 
blanca del jaque descubierto: 34.Mc6 £f6 
35.g5 hxg5 36.fxg5 Se5-+. 
33.Rxa7+ Wxa7+ 34.Mxa7+ dm 35.522 
Exf4 36.8d3 dei 37.h3 Ec4 38.b3 ds 
39.Was Hec6 40.Mxd5 Bxc3+ 41.Exc3 
Exc3+ 42.bb4 

Tablas. 


32) Van Wely — Kotronias 

Cto. de Europa equipos Gotemburgo 2005 

La cobertura de peones del rey es como una 
presa. Una vez que se ha abierto, no hay for- 
ma de impedir que el agua se desborde. Aqui, 
todo el ejército del Gran Maestro griego pene- 
tra por el agujero creado por el peón de "f3". 
33...£d4+!! 

No 33...41d42, en cuyo caso 34.c6 mantiene 
el juego confuso. 
34.Rxd4 Axd4 35.c6 

35.Mxd4 Exg2+! 36.bxg2 Wa2+ 37.Mgl 
Wxh2+ 38.&f1 Wh1+ 39.be2 Exe6+ -+. 
A8, Bei 

Una persistencia encomiable. También ga- 
na 35...Bal. 
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36.#xd4 Exg2+! 37«bxg2 Wa2+ 38.9g1 
Wxh2+ 39.911 Wh1+ 40.2e2 Exe6+ 41.2d3 
Wxf3+ 42.242 Wg2+ 43.Ma3 DOT 44.Ëxf2 
Exd6+ 45.9e2 2424 

Las blancas se rindieron. 


33) Milos — Karpov 
Buenos Aires 2001 
Tales situaciones nos recuerdan a una pe- 

lícula de acción, en la que una banda de de- 
lincuentes persigue al héroe. Pero mientras 
que en la vida real no se considera muy ético 
que varios individuos se enfrenten a uno solo, 
en una partida de ajedrez es un indicador de 
juego de alta calidad. Interesante metamor- 
fosis. 
29... 217! 30.85 


E: 


⁄< IA Z Z 
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30...g6! 31.8f3 £ds 32.We2 £c4 33.8 
£g7 34.Yxc6 Exg4 

Las negras impusieron su pieza de ventaja 
con facilidad. 


34) Topalov — Bareev 
Dortmund 2002 

Las piezas blancas están magníficamente 
situadas y listas para penetrar en territorio 
enemigo. 

Ahora solo queda que usted las ponga en 
movimiento. 
23.2 xb5+! axb5 24.Exb5 Wc6 

24..Md6 25.Ed4 Wa6 26.Édxd5 exd5 
27.Me7+ Wb7 28.Mxb7++. 
25.Edxd5!! exd5 26.Me7+ ba6 27.Eb3 

Las negras se rindieron. 


35) Najer — Nepomniaschi 
Moscü 2006 

31...Mb5? 

"En situaciones dificiles, uno siempre debe 
actuar". (Stendhal). 

31..g4! 32.Mg3 MfI+!! 33.Exf1 (33.9xf1 
Ehl++) 33...De2++. 
32.Rd4 Exd4 33.£xd4+-. 

Como era fácil suponer, ¡la inactividad es 
castigada! 


36) Landa — Fercec 
Reggio Emilia 2005 
Parece que el negro está a punto de explo- 
tar la expuesta situación del rey blanco, pero... 
22.Mxb8!! 
Brillante. 
22...Bxb8 23.Axf6 
Penetrando en el territorio de la dama ne- 
gra. 
23...Wxd6 
23..Éxbl 24.Exg7+ dm 25.£xd8 Yxg7 
26.d6+-. 
24.Rxg7+ dm 25.Exh7! Wxf6 26.Exb8+ 
he7 27.Me2 Wf4 28.Eb7+ Èd6 29.Ehxf7 
Las negras se rindieron. 


37) Posición de entrenamiento 
Lvov 2006 

21...b5!! 

Desviando a la dama de sus responsabilida- 
des defensivas. 
22.Wc5 

22.8g41? Wxg4 23.Mxc7 Zbc! 24.Mb7 
Exc3 25.8xc3 Dxe2+ 26.2g2 Esch, seguido 
de ...e4 y la victoria no esta lejos. 
22...Exf3!! 23.exf3 Wh3! 

Con ventaja decisiva. 


38) Shirov — Grischuk 
Wijk aan Zee 2003 
28... 814! 

Con intención de jugar ...Ze5, que es la for- 
ma correcta de preparar la desviación de la da- 
ma de la defensa del alfil. 

29.83 

29.4h1 Bez 30.a3 Wd4 -+. 
29...Be5 30.Mg4 

Elegir otras casillas para la dama no cam- 
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bia el resultado de la partida: 30.Md7 Exe4 
31.Exe4 Wxe4 32.gxf4 Éb8 -+; 30.Mh3 £g5 
31.Mg4 fS 32.8xf5 (a 32.Wh5, dei -+) 
32...Mc5+ 33.2g2 Bfxf5 A 

30...Exe4 31.Exe4 Brei 32.gxf4 Bb8 

Las blancas se rindieron. 

Esperamos que haya visto esto en sus cál- 
culos. De pronto, el mayor problema es el 
caballo, que estaba protegido cuatro veces en 
la posición inicial. 

Las blancas se rindieron, en vista de las va- 
riantes que siguen: 

a) 33.0d2 Wd4+ 34.8f2 Eb2 35.We2 Exa2, 
ganando. 

b) 33.0c3 We3+ 34.9h1 Wxc3 35.f5 Wd3, 
con idea de que si 36.Edl, continúa 36...Ebl 
37.Exb1 Wxbl+ 28 dei Mxf5! 39.Wxf5 
(Ah4+ -*. 

c) 33.Mg2 Wxb1! 34.f5 Eb2 35.Wg3 Wc2! 
36.fxg6 fxg6, y las negras planean ...Exa2 -*, 
mientras que las blancas apenas pueden mo- 
ver. 


39) Galliamova — Kosteniuk 
Cto. de Rusia Femenino Kazán 2004 
27...Bxd4! 


< Sé 
A — AA 
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Con un solo golpe las negras eliminan dos 
defensores de la casilla "c2". 
28.Exd4 Hc3! 

Obligando a la dama a situarse en la se- 
gunda fila. 
29.g4 

29. Mb2 Bc2 -*. 
29.8 f3 

Las blancas se rindieron. 


40) Grabinsky — Sharevich 
San Petersburgo 2003 

18.8 d5*! &h8 19.Axg6! Dei 

19...hxg6 20.2e4 (o 20.Mxc8, 
21.Eh3+ +-) 20...g5 21.g4 +-. 
20.4f7+ deg 

Ahora, uno de los autores del libro decidi6 
hacer un saldo de piezas, a precios de escan- 
dalo. 
21.£xh7+! &xh7 22.8 h5« Mes 23.Ah6+! 
gxh6 

23... h7 24.Exe7 +-. 
24.Rg3+ Èh7 25.Exe7+! 

Las negras se rindieron. 

25...Mxe7 26.Mg6+ dh8 27.Mxh6+ Wh7 
28. Mxf8+ Wg8 29.Mxg8++. 

Resulta que el entrenador también puede 
exhibir cierta clase. 


Wxc8 


41) Kasimdzhanov - Ye Jiangchuan 
Olimpiada de Bled 2002 

El Gran Maestro uzbeko ha dejado al rey 
abandonado a su suerte. La bestia de presa ne- 
gra se abalanza sobre la infortunada víctima: 
23...Bxb2+!! 24.xb2 £xa3+! 25.bxa3 

25.2a2 Was 26.8c7 Wa4 27.%e3 (caso de 
27.Bal &c5- 28.9b1 Wb4+ 29.bcl1 £xd4, 
ganan también las negras) 27...£c5+ 28.2b1 
Wb4+ 29.22 c3 -*. 
25...Was+ 26.bb2 c3+ 27. 5b1 Wb6+! 
28.2)b3 Wxf2 

Las blancas siguieron luchando, pero las 
negras ganaron en la jugada 52. 


42) Firman - Serik 
Rodatychi 2005 

Las negras han defendido todas las casillas 
de entrada, pero ahora su rival descoordinará 
todas las piezas negras con una jugada de des- 
viación. 
39.0 d7+!! 

Alterando las fuerzas del oponente. 
39...be7 

Las opciones son variadas, pero todas desa- 
gradables: 39...Mxd7 40.Wa8+ ei 41.Ba7+ 
Mka? 42.£xb6++; 39...Exd7 40.Mxe5 Wds 
41.0xd7+ Wxd7 42.Af4+ +-. 
40.DcxeS Wd5 41.8xb6+ Axb6 42.Wxb6+ 
bes 43. b8- 
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43) Kramnik — Sadvakasov 
Astana 2001 

Dos alfiles situados en diagonales adyacen- 
tes se conocen como alfiles Horwitz. Aquí 
quedará claro lo fuerte que esa formación pue- 
de llegar a ser. Las demás piezas deben des- 
pejar, a toda costa, el camino para los alfiles. 
Vladimir Kramnik no perdió el tiempo. 
19. xf7! Exf7 

O bien 19...Wxf7 20.Exe5 +-; 19...Axb2 
20.Exf5 g6 21.Wh6! +-, con la idea 21...gxf5 
22.Md8+. 
20.Bxfs!! 
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El fin justifica los medios. 
20...g6 

No hay salvación: 20...Rxf5 21.2d8++; 
20..Sbh8 21.&xe5 +-; 20...Axb2 21.8d7 dbh8 
22.Mxf7 Wes 23 Badl +-. 
21.£xe5 

21.Mxf7+ Wxf7 (21...bxf7 22.8xe5! +-) 
22.Hxe5 es una forma alternativa de ganar. 

Las negras se rindieron, en vista de la va- 
riante 21...gxf5 22.&xc7 Exc7 23.Ed7+ Èh8 
24.Exc7, ganando. 


44) Morozevich — Nikolic 
Wijk aan Zee 2000 

El juego creativo de Alexander Morozevich 
nunca aburre. También en esta posición pue- 
den las blancas decidir el juego de dos formas. 
Bonito dilema ¿no? 
38.£xg7+! 

Sentimos un gran respeto por el compositor 
de ajedrez, pero nos gustaría sugerir una ligera 
mejora en la melodía de esta canción, hacien- 


do: 38.Wxf8! Exf8 (a 38...0xf8, 39.£xg7+! 
Exg7 40.b8W) 39.£xg7+! Dxg7 40.Ed8 +-. 
38...Dxg7 

38...Bxg7 39.Mxf8+ Dxf8 40.b8 +-. 
39.8 xf8! Exf8 40.Ed8 Deg 41.Bxf8+ Dxf8 
42.b8Ë dei 43.Wa7+ &h6 

43...bg6 44.We7 +-; 43...bg8 44.Rd8 +-. 
44 WET! 

Las negras se rindieron. 


45) Grünfeld — Golod 
Israel 2002 

El peón de "f6" es la clave de la fortaleza 
negra. Solo falta abrir la cerradura. 
41.£xg6!! Mxg6 

41...fxg6 42.f7+ +-. 
42.Bxh5 

La penetración por la columna "h" también 
es posible así: 42.Mxh5! Wxh5 43.Exh5 +-. 
42...Ec5 

42...Rf4 43.Edhl! +-. 
43.Eh4! Ah6 44.Edh1 Exc3 45.bxc3 Ac2 

45....0d3 Ae Bei $g5 47.Wd5 +-. 
46.8g4 

46.Exh6!? Wxh6 47.Mc6 De3+ 48.2g1 
Wf8 49.8f3 +-; 46.Md1!? 
46...Del+ 47.811 43 48.Exh6 Bel+ 
49.g2 Eg1+ 50. xgl 

Las negras se rindieron. 


46) Fominyj — Gansvind 
Moscú 2005 

En 2004 tuvo lugar en Ucrania la Revolu- 
ción Naranja. Durante 17 días, a temperaturas 
bajo cero, millones de personas se negaron a 
abandonar las calles, en seflal de protesta por 
la falsificación de los resultados electorales. 
El lema principal de la gente era "Somos mu- 
chos y no seremos derrotados". Aquí, las pie- 
zas negras están congregadas en el ala de rey, 
pero carecen de coordinación y se encuentran 
en situación crítica. Aunque en la partida, co- 
mo en la vida, todo tuvo un final feliz. 

12. e3? 

Las blancas podían sellar su autoridad con 
12.h3! £d7 (12..&xh3 13.£xh3 g5 14.8f5! 
gxh4 15.g4 +-) 13.0d5!! cxd5 14.83 +-. 
12...0g5 

Ahora el juego es confuso. 
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47) Radziewicz — Lagvilava 
Olimpiada Femenina Calvia 2002 

El bloqueo es una escala en la ruta hacia el 
puerto deseado. Pero si una dama está 
decidida a hacer algo, no hay forma de 
detenerla. Observe cómo la representante del 
bello sexo barre todos los obstáculos a su 
paso. 
30.£h6! 


30...Axh6 

30..Re8 31.hxg6 hxg6 32.8d2+ 
33.Wg3 dh7 34.Bf5 +-. 
31.f7 Axf7 32.hxg6! 

32.Exf7?! g5! 33.Mg3 es mucho menos 
claro. 
32...2g5 33.8 xg5 Hc5 34.g7+ 

Las negras se rindieron. 


deg 


48) Posición de entrenamiento de la partida 
Navrotescu — Fressinet 
Hoogeveen 2001 

Las piezas negras están activa y armoniosa- 
mente situadas y existe la amenaza ...4h3. Sin 
embargo, las apariencias son engañosas. Las 
blancas pueden alterar esa armonía del campo 
enemigo. Cierto que, para hacerlo, deberán 
descubrir una idea inverosímil. "Una de las 
cosas más difíciles en ajedrez es el correcto 
equilibrio entre jugadas atacantes y defensi- 
vas". (Bronstein). En una posición similar a 
ésta, el jugador rumano no logró encontrar la 
combinación correcta de jugadas de defensa y 
ataque. 
30.g3! Wh3 31.Dd1!! 

Para seguir ©f2, con ventaja decisiva. 


49) A. Vovk — Stepaniuk 
Lvov 2005 
El caballo necesita llegar como sea a "c4". 
Así pues... 
17...Afxg4! 18.fxg4 Exfl! 


19.8 h6 

19.Rdxfl “Dc4 -+. Por ejemplo: 20.Ef8* 
&xf8 21.Wh6+ beg 22.2dl Axg4+ 23 Mel 
Walt 24.12 Wxc3. 
19...Wal+ 

Las blancas se rindieron. 


50) M. Kravtsiv — A. Vovk 
Campeonato de Ucrania sub 18 Lvov 2004 

El Sistema Stonewall de la Holandesa 
constituye una sólida formación de peones, 
dispuestos en casillas blancas. Pero, como 
demuestra la historia del Muro de Berlín, nada 
es eterno. Aquí podrá ver la demolición de 
otro muro. 
19.xe6!! Wxe6 20.Ec7 Ed8 21.Exb7 Deg 
22.Eb5 cbh8 23.& xd5 

Con partida ganada. 


51) Léko — Bologan 
Dortmund 2003 

Vamos a revelarle el secreto de Bologan de 
cómo hallar la jugada ganadora en estas posi- 
ciones. Citamos: "Aquí me hice con una taza 
de té, me senté durante diez minutos y luego 
realicé una de las dos jugadas ganadoras". 
41...We5! 42.Ra3 

42.Ha8 Wd5 -+. 
42...Mes5! 

Ésta es la maniobra que permite a las ne- 
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gras explotar la clavada de la primera fila. 
43.He3 

Otras jugadas fallan. Por ejemplo: 43.Md4 
Wds 44.Xd3 $24, ganando; 43.Md6+ We? -+; 
43 Md3 Wcl -+. 
43...£a4 44.5 h2 Wf4+ 45.g3 Exd1! 46.Yd8+ 
Exd8 

Las blancas se rindieron. 

¡Lo único que no sabemos es qué tipo de té 
llevó a la victoria! 


52) Vydeslaver — Avrukh 
Israel 2002 

Las negras estarían balanceándose al borde 
del abismo, de no ser por la existencia de una 
y solo una, pero suficiente, posibilidad. 
31...Rec3!! 

No 31...£c6?, por 32.5! ëm (32...Yb7 
33.Exh6 gxh6 34.0xh6+ dei 35.0f5+ deg 
36.g7+-) 33.e7!, con la idea seguir 33...He8 
34.Mxh6+ gxh6 35.We6+ +-. 

Durante el resto de la partida, ambos con- 
trincantes efectúan las mejores jugadas, pero 
no conducen al mismo resultado. 
32.bxc3 

A 32.£dd1, Ec2, ganando; A 32.exd7 Ecl+ 
33.Exc1 Excl+ 34.9xa2 Wa6+ 35.9b3 Wc4+ 
36.2a3 Hal++. 
32...Rb8! 33.Exa2 Wb3! 34.Bc1 

34.Ne2 £xe6 -*. 
34...£xe6 35.Wxe6+ Wxe6 36.dd4 Wxg6 
37.Mgfs £f6 38.Ra7 Wg2 

Las blancas se rindieron. 


53) Sadler — Pelletier 
Bundesliga 2003-2004 
Mijail Botvinnik recomendó al impulsivo 
Mark Taimanov que, durante las partidas de 
entrenamiento, se sentara sobre las manos, a 
fin de impedir que éstas interfiriesen con sus 
pensamientos. Probablemente haya visto usted 
la primera jugada de la combinación, pero se- 
ría interesante saber si ha conseguido calcular 
todas las contraposibilidades de su oponente 
hasta el final. Si no lo hizo, debería seguir el 
consejo de Botvinnik. 
17...De4!! 
Con idea ...Axc3 6 ...Ag5. 
18.8 d4? 


Un error, probablemente causado por el 
shock psicológico de la inesperada jugada 
negra. La línea principal de la combinación es 
18.fxe4 dxe4 19.9b3!? (19.Exa7 (Df3+ +-) 
19...2h8!! (un notable recurso; 19...Bf82?, en 
cambio, pierde, por 20.Wd5 283 21.&xf3 
exf3 22.Mg5 +-), y ahora: 

a) 20.fA exf3 21.28 (21.£xf3 284 
22.2 AA -+) 21...0xf3+ 22.9f2 Des -+. 

b) 20.Exf7 DAT 21.£xf3 exf3 22.Exf3 
Wxf3, con el plan ...Hac8 y ...ExcS, y las blan- 
cas, a pesar de la igualdad material, están per- 
didas. 
18...Ag6! 

Las blancas se rindieron. 

19. hi Ah4 20. Bel Dxf2+. 


54) Oleksienko — Firman 
Lvov 2003 

El ajedrez es una batalla sobre las 64 casi- 
llas del tablero. Todas las sutiles combinacio- 
nes, agudas ideas de apertura y profundas de- 
cisiones posicionales tienen que ver con el 
control de las casillas mas importantes. Aqui 
veremos cómo cada jugada lucha por el con- 
trol de determinada casilla. 
22... £xe4! 

Liberando la casilla "d3". 
23.8 xe4 


E 4 
Z Y, 
7 
Mo, 
A 
23...d3! 
Ahora ganando la casilla "d4". 
24.cxd3 


Si 24.Wf2, dxc2+ 25.8xc2 Exel 26.Mxel 
Wxf4, ganando. 
24...0d4 
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Apuntando al siguiente objetivo: la casilla 
"e2". 
25.Wg2 

25 Bei Was -+. 
25... c2* 26.21 $xd2 

Las blancas se rindieron prematuramente, 
aunque, incluso con la defensa más tenaz, se- 
guirían luchando en vano: 27.Exd2 (27. M xd2 
Wxd2 28.Hxd2 Df3 -+) 27...Exe4! 28.Eedl! 
(28.dxe4 Mb3+ 29.axb3 Exd2 -+) 28...Ma4 
29.dxed “òb3+ 30.bb1 Exd2! 31.Exd2 
Wxe4+! -+. 


55) Carlsen — Harestad 
Copenhague 2003 

Muchos libros ofrecen útiles consejos acer- 
ca de cómo medir el talento en ajedrez, con 
ayuda de diversos tests. Pero en nuestra opi- 
nión, para detectar el verdadero talento, no se 
necesitan penosas búsquedas: basta con escu- 
char al propio corazón y el criterio del sentido 
común. 
35.0 h5+!! 
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35...gxh5 

A 35...&xh6, 36.0xf6+ dei 37. Àxg5, ga- 
nando; A 35..Gh8, 36.&xg5! fxg5 (si 
36...gxh5, sigue 37.£xf6+ $xf6 38.Exf6 +-) 
37.Wg3 +-. 
36.Wxg5+!! fxg5 

No valen 36...2h8 37.Df7++, ni 36...2f8 
37.Mg8++. 
37.Bf7+ &xh6 38.Exh7++ 

Las negras se rindieron. 

¿Qué le ha parecido el juego del joven con 
blancas? 


56) Van Wely - J. Polgár 
Hoogveen 2001 

A fin de explicar la fuerza de los peones 
pasados avanzados, los entrenadores compa- 
ran un peón en séptima con una torre, y una en 
sexta con una pieza menor. "Un peón que ha 
llegado tan lejos es equiparable a una pieza 
menor". (Rubinstein). 

56.9 xg4?? 

El GM holandés es reticente a desprenderse 
de una de sus "piezas" avanzadas. Podía haber 
ganado desviando a la dama negra de su 
puesto ideal, con 56.b7!! Wxb7 57.2g6!! +-. 
56..Hh6* Sid Mf6+ 58.bed Wc6+ 
59.157? 

Un burdo error, aunque las blancas perdían 
también en caso de 59.d»f4 c3! 
59...Ef3+ 60. xf3 Wxf3+ 61.Le6 Hf6+ 


57) Arizmendi — Milov 
Biel 2001 

Rusia ha ganado varias guerras una vez que 
el enemigo se internó en su territorio. Después 
de las más duras luchas, en condiciones extre- 
madamente difíciles, tanto Napoleón como 
Hitler fueron derrotados en su momento. En 
esta partida, la dama negra es invitada a pe- 
netrar en campo contrario, donde, tras "una 
calurosa recepción", es obligada a rendirse. 
19.c6!! Wxc3 20.& c1! 

No 20.£d4??, por Exb2+ 21.Gc1 Exc2+ 
22.Mxc2 Wxc2+ 23.9xc2 £b7!, y la ventaja 
pasa a las negras. 
20...Eb6 21.2a1!! 


7 
B 


A 
7 


SOLUCIONES "DESCUBRA LA CONTINUACIÓN GANADORA" 109 


El comandante en jefe administra el golpe 
final. Tras 21.2h3? Wxh3 22.Wxh3 Exc6, las 
negras tienen demasiado material por la dama. 
21... xc2 

21...&f6 22.e5! 

22.8 xc2 Exc6 23.kd2 

Las blancas pretenden abrir la posición 
contraria con $b4, y nuevas rupturas de peón. 
Arizmendi ganó poco después. 


58) Rashkovsky — Markowski 
Moscú 2003 

El experimentado Gran Maestro encontró 
un brillante sacrificio, pero omitió una forma 
prosaica de ganar. 
29.Bxg5? 

Era esencial luchar por la casilla "d3" para 
la dama, después de lo cual nada puede salvar 
al negro. Veamos: 29.Xd3!! Exb2 (29...Axb2 
30.Mc5! +-) 30.Bd4! +-, con idea de Wd3, ce- 
rrando la importante diagonal "gl-a7", en la 
que se halla la única debilidad blanca, en "f2". 
29...hxg5 30.Mg4 Wb6 

30...Ma7 es equivalente. 
31.8f1 Exf2! 

Esta imprevista jugada refuta el juego blan- 
co. 
32.Rxf2 We3 33 Med Wed 34.0 xe4 

Las negras tienen ligera ventaja. 


59) Sutovsky — Cvitan 
Olimpiada de Bled 2002 
23.Bxf7+! BTT 24.De6 Ma7 


E AZ 


Ahora las blancas se decidieron por mover 
25.8f6!?, planteando la amenaza ©xf8+ y 


Wg7++, lo que resultó suficiente para ganar. 
Había una forma más directa, pero era más di- 
ficil de calcular: 25.0xf8+! Exf8 26.Wf6 Af5 
27.exf5 Eg8 28.Ne4! gxf5 (si 28...£xe4, 
29.£xe4 gxf5+ 30.Eg3 +-) 29.Mg7+!! Exg7 
30.0f6+ dee 31.0xd7 +-. 


60) Kasparov — Chuchelov 
Cto. de Europa de clubes Rethymnon 2003 

24.BxhT7! 

Gari Kasparov en su elemento. Ataque sin 
cuartel. 
24... bxh7 25.£xf8 Yxf8 

25. Dez 26.&d6 Dd3 27.63 +-. 
26.Wxe4+ +- deg 

A 26...g6?, 28.Exd7+; 26...2h8? 27.Eh1+ 
deg 28.Md5-- Wf7 29.Eh8+. 
27.8d5+! 

Las negras se rindieron. 

27...MfT (si 27...2h7?, sigue 28.Eh1+ dee 
29.8d3+ Wf5 30.Wxf5++, y si 27...2h8? 
28.Eh1++) 28.Mxf7+ &xf7 29.Exd7+. 


61) Korneev — López Martínez 
Elgóibar 2000 
En este ejemplo, la jugada más hermosa de 
la solución quedó inédita. Pero nosotros y 
nuestros lectores podremos ver más que los 
espectadores de la sala de juego. 
20.0e4!! 
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¡Grandioso! 
20...d4 

20..Hg6 21.0xf6+ Exf6 22.Exf6 Wxf6 
23.Wb6 +- es otra forma para las negras, pero 
es una pena que no se haya visto en el tablero 
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20...dxe4 21. Mxg5!! $xg5 22.£h5+ +-. 
21.4 xf6+ Wxf6 22.Exd4 Wes 

22...Me7 23.Rd6 £d5 24.Yb6 +-. 
23.42 Bf5 24.813 WI6 25.Me3 +-. 

Las negras se rindieron tras diez jugadas. 


62) Anand — Kramnik 
Sofia 2005 

Vencer al campeón del mundo en 20 juga- 
das requiere mucha imaginación, una sutil vi- 
sión combinativa, fuerza psicológica y un 
poco de suerte. Anand logra reunir todos estos 
componentes. ¿No se sentiría usted confundi- 
do en esta posición? 
18.£d1! Wd3 

18...Mc6 19.Be5 «-. 
19.Ee3! 
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Ahora el alfil de "fS" empieza a sentirse un 
poco solo. 
19...Wxc4 20.Re5! 

Un inesperado doble en la quinta fila. 


63) Léko — Korchnoi 
Budapest 2003 

Mientras el alfil blanco de casillas claras 
esta dando palos de ciego, su colega contrario 
apunta directamente al rey. El legendario Vic- 
tor Korchnoi no apreció este hecho y dejó al 
mundo del ajedrez sin otra de sus brillantes 
combinaciones. 

24... $5? 

Lo correcto era mover 24... Exe4!! 25.Exd5 
£xf2+! 26.29xf2 (26.9h1 Zel+ -+) 26...Wb6+ 
27.&g3 (27.2f1 BET 28.Me2 WO1 29.63 
£f5+ 30.Exf5 Ed4++) 27...Be3+ 28.9h2 


(28.f4 Wh6+! -+) 28...Exh3+!! (puede que 
la principal dificultad de la combinación sea 
esta estocada) 29.gxh3 Wf2+ 30.bh1 Exc2 
31.Wxc2 Wxc2 32.Exd7 Wc6+ -+. 
25.8xd5 Brei 26.£xe4 Brei 27.£d6 Bai 
28.£g3 

La partida fue tablas 20 jugadas después. 


64) Shabalov — Zhang Zhong 
EEUU-China Seattle 2001 

El principal problema aquí para un jugador 
superagresivo como A. Shabalov es que, para 
ganar, necesita jugar dos piezas hacia atrás: 
27.8d6+!! dai (a 27...2xd6, 28.Md1+! +-; 
27..e8 28.£a4+! b5 29.cxb5 +-) 28.Edl!, 
con la mortal amenaza La4+. 

La partida continuó de esta forma: 
27.&e5? 

27.Exh1?? aún es peor: 27...Exh1+ 28. dl 
Exc7 29.902 Bd7 -+. 
27... h4 28.$ xg6?! 

28.Axh8 Exh8 29.$xg6 Wf4 =. 
28...Ehg8 29.8 c2? 

Es mejor 29. Bed. 
29...Mxc4!-+ 

Y las negras condujeron sus piezas a la 
victoria. 


65) Bacrot — Berkes 
Moscü 2005 

"Si una pieza está mal situada, toda la po- 
sición es mala" (Tarrasch). Nos gustaría aña- 
dir que aquí el GM francés omitió la forma de 
ganar precisamente porque no prestó atención 
suficiente a la torre de "a7". Quizá pensaba 
que era su sino defender al peón y no veía có- 
mo podría desempefiar un papel de más im- 
portancia en el triunfo. Lo cierto es que no so- 
lo está inmovilizada, sino que también es vul- 
nerable a un doble. 
26.d5? 

La linea ganadora era 26.exd6+! cxd6 
27.c5! bxc5 28.dxc5 Drc5 (28...dxc5 29. Des! 
+-) 29.Me5, ganando. 
26...Mh7! 27.dxe6 fxe6 28.exd6+ cxd6 
29.Bd1 Eh1+ 30.212 Bxfi+ 31.Qxf1 Wh1+ 
32.0g1 Yh2 33.013 Whl+ 34.0g1 Wh2 
35.483 

Tablas. 
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66) Votava — Krasenkow 
Bundesliga 2004-2005 

A todos los amantes del ajedrez les asom- 
bra que se acuerden tablas en posición gana- 
dora. La principal explicación para decisiones 
tan extrañas es psicológica. El jugador a me- 
nudo busca en toda la partida un resultado y 
deja pasar la ocasión de conseguir otro mejor. 
28.Mxf8+?! 

Aquí existía la opción ganadora 28.4c5!! 
(no da resultado la apresurada 28.Eb8?, de- 
bido a 28...Md6!) 28...Axc5 29.Hb8!! Exb8 
30.Mxf7+ &h6 31.Mxh7+ des 32.Mh4+ dp 
33.Wf4++. 

Tablas. 

Aun en la posición final tienen las blancas 
motivos para jugar a ganar, ya que lo más pro- 
bable es que entren en un final con peón de 
ventaja. Dejamos al lector que examine por su 
cuenta las variantes. Pero es obvio que ganar 
la partida no entraba en los planes de Jan 
Votava. 


67) Ftacnik — M. Gurevich 
Cto. de Europa Varsovia 2005 

22...5C3? 

22...0xf2!! 23.2xf2 (la principal y mas es- 
pectacular clave táctica de la combinación es 
23.Exe5 'Dxd1!! 24.Exa5 Bel++) 23...8xd4+ 
248xd4 (24.Exd4 Bvel 25.Wxel BL 
26.2f1 Wxel+ 27.Éxel Exb2 -+) 24...Exel 
25 Bvel Wd2+ 26.2f1 (26.2g3 Wxd4 -+) y 
ahora 26...Hc2! -+ entierra definitivamente a 
las blancas. 
23.£xc3 Yxc3 24.013 Ste 

Las negras ya no tienen ventaja. La partida 
finalizó en tablas. 


68) Y. Vovk — Kryvoruchko 

Campeonato de Ucrania sub 18 Lvov 2004 
22.2e2? 

Dejando escapar la ocasión de abrir una 
ruta hacia el rey enemigo, con ayuda de un 
doble sacrificio de caballo: 22.@hS!! gxh5 
23. Nxh7! Dg4 24.Wxh5+-. 
22...Rc7 23.Eh3 Rfc8 24.2 xh7 Dei 25.8d2 
exd4 26.2 xd4 Wes 

Ahora el juego es confuso. 


69) Kramnik — Topalov 
Torneo Amber (a la ciega) Montecarlo 2003 

A juzgar por la posición de los reyes, no se 
diría que esta partida la disputan dos juga- 
dores de nivel internacional. Pero una vez re- 
producido el ejemplo hasta el final, entende- 
mos que, hasta jugando a la ciega, Kramnik 
tiene un soberbio instinto para la posición. 
32.£xe5! Axb5+ 33.bxbs Bc5t 34.bb6 
Exe5 35.Bc1 Exa5 

Jugada ünica. 
36.Bc7+! 

Con precisión robótica. 36.2xa5?! d5 con- 
cede contrajuego a las negras. 
36...bd8 37.Rfc1 Ec5 

37...Ha8 38.2b7! hxg5 39.d»xa8, con ven- 
taja decisiva. 
38.E1xc5 dxc5 39.cbc6!! 

Las negras se rindieron. 


70) V. Kovacevic — Fressinet 
Solin/Split 2000 
22.£xe4!!+- 

El orden de jugadas correcto. La principal 
dificultad era evitar venderse demasiado bara- 
to en la variante 22.Exg74?! &h8 23.&xe4 
Dxes! 24&f3 DB 250xf3 Wxf4 26.Bxh7+!! 
Sxh7 27.He7* Rf7 28.Dg5+ Wxg5 29.Wxg5 
&f3* 30.Hg2 $xg2 31.Wxg2+. 


22..fxe4 

22..&xe2 23.Exg7+ dbh8 24.Eg8+! Exg8 
25.Df7++. 
23.Exg7+ $h8 24.Wg2 gó 25.dxg6+ hxg6 
26.Exgó6 

Las negras se rindieron. 
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71) Ustianovich — Chulivska 
Lvov 2004 

En muchas partidas, un motivo comün para 
el atacante es realizar una amenaza, luego to- 
marse un respiro, durante el cual el oponente 
no puede mantener la compostura y es incapaz 
de impedir un golpe fatal. Así, aquí, las dos 
primeras jugadas de las blancas ejecutan ame- 
nazas, y luego sigue una jugada tranquila. 
20.4 xf7! Exf7 

20..Exdl 21.Exdl Xxf7 22.Mxf7+ Wxf7 
23.Axf7+ Dxf7 24.Bd7+ +-. 
21.Exd8+! 2148 22.8d1!! 

Las negras se rindieron, en vista de las 
líneas 22...0c6 23.Mxf7+ Wxf7 24.8xf7+ 
&xf7 25.Rd7+ +- y 22...De6 23.£xe6 +-. 


72) Bruzón — Nijboer 
Wijk aan Zee 2004 

Ambas torres blancas están situadas en co- 
lumnas semiabiertas, tocando los caballos ne- 
gros. No debe sorprender, por tanto, que am- 
bas estén pensando dentro de las mismas li- 
neas. El sacrificio de calidad normalmente se 
asocia con Tigran Petrosian, pero aquí la si- 
tuación es diferente, ya que el sacrificio no 
tiene precisamente un carácter posicional. 
17.Exb6!! axb6 18.2d5! Axds 

18..Wd8 19.0xf6+ gxf6 20.Axf7+ dei 
21.Wh5 +-. 
19.8 h5! 

Un interesante chiste ajedrecístico: el hu- 
racán devasta todo el tablero, solo para apo- 
derarse de la casilla "h7". 
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19..2f6 20.Exf6 +-. 
20.Wxg5 Df4 21.Wxe5 &e6! 22.Exf4 

Hay tantas opiniones como gente. Algunos 
jugadores prefieren la técnica 22.8d5!?, lu- 
chando contra la creación de una fortaleza. El 
Gran Maestro cubano es un jugador de tipo 
enérgico, así que prefiere atacar al rey. 
22...£xc4 23.Wh5 Exa2 24.Eh4 Ba1+ 25.212 
f5? 

Indudablemente, necesitamos ver cómo pue- 
den las blancas responsabilizarse de sus accio- 
nes previas, ante una defensa óptima: 25...f6 
26.Mh7+ df] 27.2g4 Eg8 28.e5 BfI+ (si 
28..&e6 29.Bf4 fS 30.g4 +-) 29.Lg3 $e6 
30.Mg6+ dei 31.Wd3!! Axg4 32.2xg4 +-. 
Es obvio, sin embargo, que tales variantes son 
mas fáciles de encontrar en el análisis que con 
el reloj en marcha. 

26.8 h7- dn 27.exf5 
Las negras se rindieron. 


73) Antic - Abramovic 

Cto. de Yugoslavia Banja Koviljaca 2002 

En este ejemplo, no parece que pueda ha- 
blarse de debilidad en la primera fila. Pero la 
vida tiene muchas sorpresas, y para Antic la 
sorpresa fue... 
24...e2! 

La posición contiene un camino falso. Es- 
peramos que no se haya decantado usted por 
la línea 24...0b4? 25.axb4 e2 26.2484!! Exd8 
27. M xf3 $d2, con juego confuso. 

25.8 x13 244! 
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Z=: 


26.Exd4 el + 
¿No es curioso que el alfil haya acabado 
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ocupando "a2", la casilla de escape de su rey? 
27.Yd1 

27.Rxel Wxel+ 28.Ed1 (28.8xel Ecl++) 
28...Ec1+ 29.Excl Wxcl++. 
27...Mxdi+ 28.Ehxdl Gre 29.Ec4 Exc4 
30.£xc4 We4+ 31.£d3 Wixg4 32.Bel g5 
33.£e4 Wd7 34.& f2 Wd2 

Las blancas se rindieron. 


74) Posición de entrenamiento 
Lvov 2005 

Las blancas tienen dos piezas atacadas, pe- 
ro si quieren salvarlas tendrán que mirar en 
otra dirección. Lo mejor es añadir al lote de 
ofertas, el sacrificio de la dama. 
17. Mh6!! es 

A 17...f6!?, 18.gxf6 £xf6 19.£xf6 Exf6 
20.Mxf6 bxc3 21.£c6!, con la imparable ame- 
naza Éxd6. 
18.g6!! 


MA 


AS XK 
YA 
P 


A 


Y 


Y 
KAR 
Z (YO 


Y 


18...gxh6 
18...hxg6 19.Exg6 £f6 20.Edgl +-. 
19.gxf7+ #h8 20.Eg8+ Exg8 21.f£xg8 + 


E” 


A 


75) Asrian — Smirnov 
Moscú 2005 

De joven, Tal se quejó en una ocasión: "Es 
curioso que yo rara vez haya propuesto el 
cambio de damas y que... jen los casos en que 
lo hice se tratase de una decisión errónea!" 
Quizá la diosa Caissa amaba tanto su juego en 
posiciones agudas que lo castigó por romper 
sus principios. La ültima jugada de Asrian, 
38.Mc3, es de este tipo, pero resulta psicológi- 
camente difícil cambiar damas cuando el con- 


trario tiene otra en reserva. Esta barrera inter- 
na resultó demasiado también para Smirnov. 
38...fxe2?? 

La refutación del juego blanco es ésta: 
38...Mxc3!! 39. xc3 e2! 40.Ed1 (a 40.Wxe8+ 
sigue A0. . xe8 41.Ed1 exdlW* 42 xdl 
fxg2; 40.2 xe2 fxe2 41. Mxe8+ set A7. dp 
De4+) 40...Exd8 41.8xd8+ Ve? 42.92 fxg2 
43.0 xe2 Dxd8r. 
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39.8 xe8--! deg 40.Mc8+ dei 41.Wd8++ 


76) Petkov — Cheparinov 
Campeonato de Bulgaria Pleven 2005 

Mirando esta posición, podemos casi oír el 
grito contenido del alfil de "c4" a su peón de 
"d5", respecto a su próxima jugada. "Un ju- 
gador de ajedrez no debería pensar de sus pie- 
zas como figuras de madera, sino como seres 
humanos, con sentimientos, dispuestos a sacri- 
ficarse por sus colegas, y en cuanto a cada 
casilla del tablero, debe considerarla algo que 
vive y respira. Las piezas luchan y mueren, 
corren riesgos, y a menudo solo es el jugador 
el que parece una figura de madera, incapaz 
de creer y utilizar la fuerza de estos objetos 
muertos". (Tartakower). 

No pretendemos ser groseros respecto al 
fuerte jugador bülgaro que conduce las blan- 
cas en esta partida, cuya carrera incluye vic- 
torias no solo sobre el segundo de Topalov, si- 
no sobre el propio Topalov. Todos los buenos 
jugadores parecen, a veces, hacer oídos sordos 
a los requerimientos de sus humildes piezas de 
madera. Hay varios ejemplos en este libro que 
son evidencia de esto. 
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23.f4? 

Lo correcto era mover 23.d6! Ef8 24.Mb3 
h6 25.0f7+ dh" 26.Axh6!! £xh6 27.Exe5 
Wb8 28.Xe7!, ganando. 
23...e4 

Es mejor 23....De4! 24. xe4 fxed, con jue- 
go confuso. 
24.d6 h6 

24...Bf8 25.Mb3 h6 26.0f7+ &h7 27.De5, 
con clara ventaja. 
25.0f7+! 

25...$£xg8?? 26 M xg83. 
25...h7 26.e5 

Es mejor 26.Yb3!? 
26..$e6 27.25 DdS 28.axb6 £xeS 29.fxe5 
axb6 30.Exa8 

Es preferible 30.Axh6! &»xh6 31.&xd5 
&xd5 32.Wd2+. 
30...Mxa8 31.8b3 f4 32.Af2 e3 33.Mc2+! 
$h8? 34.$ h4! f3 35.$ xd5! f2+ 36.2h2! Gm 
37.£xe6 Mf4+ 38.2h1 fxelW+ 39. $xe1 Ef8 
40.£c4 b5 41.£xb5 

Las negras se rindieron. 


77) Dolmatov — Burmakin 
Cto. de Rusia equipos Ekaterimburgo 2002 
31.0e5!! 
La continuación más fuerte. El caballo ata- 
ca "f7". 


31...fxe5 

31..8f8 32.4f7! Exf7 33.Mxe6 Sos 
34 Rxd6 Exd6 35 Exd6+-; 31.$c7 32. 0d7T++- 
32.Bxd6 Exd6 33.Exd6 Wb7 34.8xb7-4 
Sxb7 35.& xe5 Deg 36.8d7+ 

Las negras se rindieron. 


78) Y. Vovk — Luzhinsky 
Lvov 2003 

Las blancas jugaron 17.9ce2?, omitiendo 
el espectacular remate 17.Bxf7!!  dxf7 
18.Rf1-- &e8 19. De4!! Esta jugada es la clave 
de la combinación, y con ella se desvía a la 
dama de su defensa indirecta del peón "e6", 
con ayuda del jaque en "d6". Así, 19...Mxe4 
20. xe6 +-. 


79) Kasparov — Topalov 
Linares 2004 

El principal enemigo del blanco es el caba- 
llo de "f6", que impide a la dama incorporarse 
al ataque. Esperamos que haya resuelto el pro- 
blema mejor que el nümero uno del mundo. 
32.0e6+? 

32.De4+!! Aga (a 32...9f7, 33.0xf6 Dxf6 
34.Wxh5 e4 35.f4!, ganando) 33. Exg4+! hxg4 
34 Mxga4+ Èf7 35.Wg6+ dei 36.Mg7+ Sr 
(36...2e8 37.f6 +-) 37.f6+ beg 38.0xd6+! 
cxd6 39.Mg8+ Ef8 40.Ag6+ dbd8 41. Mxf8+ 
be? 42.MeT+ Dd? 43.f7 +-. 
32...bf7 33.Eg7+ 

33.Hg6 Eg8 34.4g5+ be? 35.Exg8 Dxg8 
36.Mxh5 WxdS 37.Mh7+ dbe8 38.f6 Dxf6 
39.Mg7 £b7 40.£g6+ d»d8 41.Mxf6+ Hd? es 
confuso. 
33...be8 34.Dxc7+ $d8 35.De6+ de 
26 Dei: $d8 37.De6+ tes 38. c7 

Tablas. 


80) De la Riva — Bologan 
Pamplona 2001 

Aquí la combinación ganadora tiene dos 
temas: la exposición del rey blanco a lo largo 
de las columnas "h" y "g" y las torres situadas 
en la diagonal "b1-h7". Pero se requiere ima- 
ginación para explotar estos factores. 
40...$ xh4!! 41.8 xh4 

41.Exh4 Wxd3 -+. 
41...Bg5 -+ 42.8 h3 

A 42.Mf2 se contesta 42...Ecg6!, explotan- 
do un mate "lineal": 43.Ed8* &h7 44.Eh4 
Eh5, con la decisiva amenaza 45...Mg5, que 
también sería la respuesta a 45.Ed2. 
42...EhS 43.Rd8* &h7 44.Eh4 Yc2+ As dei 

45.9h1 Bg6! -+. 
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A8. Beer Aen Exh4 
46..Mc1+!? 47.2e2 (o bien 47.22 Egl-+) 
47...Bxh4 48.Mxh4 Eg2+ 49.29d3 We2+! 
50.@e3 He2++. 
47.#xh4 Wg2+ 48.De1 Wxf3! 49.8 h2 Sei 
Las blancas se rindieron. 


81) Zhang Penxiang — Karpov 

Campeonato Mundial FIDE Moscú 2001 

El Gran Maestro chino, que juega en ICC 
(Internet Chess Club) bajo el seudónimo ZPX, 
no detectó un oculto ataque doble: 

17.45? 

17.Wd3! £xe3 (17..2e5 18.f4 +-; 17...g5 
18.e5+! Hg6 19.Mxd4 dxe5 20.Mxd8 Exd8 
21.83 +-) 18.e5+! &h8 19.exf6 g5 20.Wxe3, 
ganando. 

En el juego que sigue vemos cómo la ven- 
taja cambia bruscamente de manos y puede 
volver a hacerlo en más de una ocasión. 
17...$b6 18.8 xf7? 

18.Ead1!? se contesta con 18...Me8, con 
compensación (y no 18...He8? 19.Ed3! Exe4 
20.8g3 Hxh4 21. Mxf7 Wf8 22.Exg7+ «ang 
23 M g64-). 
18...Yf8 

Con ésta y sus jugadas siguientes, Karpov 
restablece la coordinación de sus fuerzas. Es 
menos incisivo 18..Me8 19.Mxe8 Xaxe8 
20.£xf6 gxf6 21.4g3 Bez, con leve ventaja. 
19.8c4 Be8 20.Bael g5 21.£g3 Dyed 
22.2 xh6 

Eficaz tentativa por pescar en río revuelto. 
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Ahora es el 12° campeón mundial quien se 


equivoca. Al no penetrar en el meollo de las 
variantes, se siente obligado a luchar por las 
tablas. Pero con 22... xf2!! los problemas pa- 
sarían a su oponente. 
22... &xh6? 

22...Dxg3? 23.Exe8 Wxe8 24.5 xg8 De2+ 
25.2h1 dei 26.Wd5!z. 

22...Oxf2!! 23.Wxg8+ (23.Exe87? De4+ 
24.212 £xf2+ 25.h1 Dg3+ 26.hxg3 Wxh6+ 
-+, 23.0xg8?! Exel 24.Exel Ad3+ 25.dhl 
“Axel 26.8xel Wxg8 x) 23...Mxg8 24.4xg8 
Exel 25.Exel Ad3+ 26.2f1 Axel 27.0f6+ 
dee 28.0d5 243 F. 
23.Rxe4 WYS 24.Exe8 Exe8 25.h4! 

Tras nuevos errores de las negras, las blan- 
cas acabaron ganando, aunque aquí su ventaja 
es pequeña. 


82) Firman — Nijboer 
Cto. de Europa Varsovia 2005 

El cine a menudo se basa en trabajos litera- 
rios y no es raro que los directores de filmes 
logren mayor éxito que los autores originales 
del texto. La influencia de Hollywood también 
nos afecta a nosotros, así que decidimos se- 
guir su procedimiento, cambiando lo que real- 
mente sucedió en la partida. 
22.£e3! Ec8 23.0e2!! 

Prescindiendo de la menos efectiva 23.£d2 
dT 24.cxd3 Wxd3 25.Bf1 h4+ y de la mala 
23.242? Wd4+ 24.8xd4 Dc4+. 
23...Na4 24.Eb4 +- 


83) Nester — Yakimov 
Campeonato de Ucrania Alushta 2005 
26... g4! 

No es tan dificil encontrar una jugada asi. 
Lo dificil es evitar errores en el cálculo de va- 
riantes. 
27.fxg4 Ee2+ 28.2h3 We3! 29.Rf5 

29.Rf4 Wxf4!! (no podemos evitar disfrutar 
con una variante como ésta) 30.gxf4 E8e3+ 
31.&h4 Exh2++. 
29...g6?! 

29...BeS! -4. 

30.0 e4? 

Las blancas no aprovechan su oportunidad. 
30.Wxe2! Wxe2 31.Exf6 es confuso. 
30...gxf5 31.0 xf6+ Èf7 32.0xe8 Wh6++ 
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84) Kotsur — Sutovsky 
Moscú 2005 
30...ga6!! 

Lo mas dificil para un atacante es retroce- 
der con sus piezas. Si ha encontrado esta ma- 
niobra, le felicitamos. 

No 30...f5? 31.Exc4! Exc4 32.8d3, con so- 
lo ligera ventaja negra. 
31.Bc6 

31.&d3 £xd3 32.Rc8+ (si 32.exd3, Hal 
33.Hc8+ £f8 34.Eb8 Exbl+ 35.9g2 Hal -+) 
32...£f8 33.£e3 £f5 34.Hb8 dei 35.Éxb2 
Bal -*. 


31...£b7! 

Otro paso atrás y... ¡otro paso hacia la vic- 
toria! 
A1. Bei Hxa7 33.Bxe7 f5 


33...£xd5?? es un error debido a 34.%e8+! 
(34.Exa7?? £xe4 -+), pero otra posibilidad es 
33...2181? 
34.£d3 £d4 35.3 £xdS 36.Be8- dn 
37.Eb8 £f6 

Las blancas se rindieron. 

Un ejemplo que demuestra que en ajedrez 
las batallas se ganan, a veces, a base de retira- 
das. 


85) Onischuk — Sveshnikov 
Nefteyugansk 2000 
La primera jugada que se viene a la mente 
es 21.0Mxf7!, pero el principal problema es 
justificarla con variantes concretas. Después 
de 21...Exf7 2.863 2df8 23.g4 Wg6, las blan- 
cas deben encontrar la tranquila, pero bonita 
24.h3! Este es el momento más dificil de la 


combinación. La posición negra es ahora inde- 
fendible: 24...£c2 (si 24...8d7, 25.Édl e8 
26.8d8 +-) 25.Éxc2 @xc2 (si 25...Wxc2, 
26.&xf7- d&h8 27.Mxc2 Esc) 28.8d5 +-) 
26.Mxb7! h5 27.Exf7 Exf7 28.Mc8+ Èh7 
29.&xf7 Wxf7 30.Mxc2+ +-. 

La partida sigui6 otro camino muy dife- 
rente: 
21.h3? h5 22.Ece1 Dei 23.£xf7+ 

23 xf? Dxe3 24.0xd8+ Dxc4 25.Wxc4+ 
&^h8 26.0xb7 Ac8 F. 
23... h7 24.Mxb7 

Las blancas tienen aquí un par de alterna- 
tivas: 24.Bf31? Oxel 25.ExfS WxfS 26.2g6+ 
Wxg6 27.Dxg6 edxg6 28.Me6+ Ef6 29 Wxel 
b6 =, o bien 24.Axh5 ©xel 25.Exel Ed4!?, 
con juego confuso. 
24... xel 25.Rxe1 Eb8! 26.Md5 

26.Mf3 Exf7 27.Mxh5+ deg 28.0xf7 
Wxf7 29.Mxf7+ &xf7 30.e5 =. 
26...Bxb2 27.8 f3 Rxf7 

27...g6? 28.g4. 
28.Mxh5+ $ g8 29. xf7 

29.0xf7? &e6. 
29... xf7 30.0xf7 $xf7 31.Be5 £d7 

Tablas. 


86) Topalov — Jarlov 
Cto. Mundial FIDE Nueva Delhi 2000 
El motivo de la combinación es el sueño 
del alfil de llegar a "d6". Lo que falta por ha- 
cer es preparar los detalles para su traslado. 
20.£b5! 
Un paso esencial. 
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20...Eb6 21.£xd7 Axd7 22.8d2! 

Un bonito ataque doble. 
22...e5 

El movimiento mas fundado, aunque quiza 
fuese mejor entregar calidad y buscar unas 
tablas con 22...Af6!? 23.8d6 Wd8 24.8xf8 
Wxd2 25.Exd2 dam 26.Ec1 DdS +. 
23.8 e3 Des 24.b4! Dei 25. c2! 

La jugada clave, en la que se basa toda la 
variante. 
25...Exb4 26.23! 

Ganando. 


87) Posición de entrenamiento 
Lvov 2005 

Esta posición la hemos diseñado especial- 
mente para este libro. 
38.Exc6!! Exc6 39.8 d3! We6?! 

39...Exe4 40.Exe4! 246 (si 40...DeS, sigue 
41. Wd5++-)41.Exf4 +-. 
40.0g5+ hxg5 41.Exe6 Ecxe6 42.Mxc4 

Una bonita jugada, ¿no le parece? 


88) Short — Ganguly 
Hyderabad 2002 

Nigel Short ha aportado al ajedrez nume- 
rosos ejemplos espectaculares de ataque al rey 
contrario. 

32.8 xh5!! 

Explotando las torres dobladas, las blancas 
irrumpen en "g8". 
32...Rxe4!? 

La mejor opción práctica. Si 32...gxh5, 
33.8xf4 Wd7 34.Ah6! £xh6 35.Eg8+ Exg8 
36.Exg8++. 
33.£h6!! 

En una posición tan aguda, una mala ju- 
gada puede invertir el resultado. Veamos: 
33.Exg6? Ee5! 34.Wf3 hxg6 -+. 
33...Be6 

A 33...£xh6 34.Exg6!!, ganando; 23. Be? 
34.Axg7+ Yxg7 35.Hxg6* hxg6 36.Mxg6+ 
SCAS 
34.£xg7+ Èxg7 35.2g3 We2 

35...He5 36.Hxg6* +-. 
36.#h4 Bes 37.Eh3! Exd5 38.Mxh7+ dm 
39.8 xg6 

Las negras se rindieron. 


89) Fedorchuk - Tukmakov 
Lausana 2000 

El experimentado entrenador del equipo 
ucraniano a menudo se implica en feroces lu- 
chas con jóvenes que quieren incorporarse al 
equipo. El ajedrez es casi el ünico deporte en 
el que los entrenadores tienen que enfrentarse 
a sus pupilos en luchas serias. Y las leyes de 
la selección natural apuntan al triunfo de la 
juventud. 
20.2 xf6-!! Wxf6 

20...d8 21.Dg4 +-. 
21.Ab5! Ec8 

O bien 21..8d7 22.&xd7« &xd7 23.e5 
Wg7 24.Mb5+ dei 25.Bf4 +-; 21...2d7 22.e5 
We? 23.£xc6+ &xc6 24.Mc4+ +-. 
22.£xc6+ Exc6 23.8 b5 $d7 24.e5! Was 

Si 24...Mg7, 25.Rf4 Wxg2 26.Mb7+ bas 
27.Ec4, ganando. 
25.fxe6+ dei 26.Bxf7+ Bei 27.exd6+ Exd6 
28.Bxe7+ 

Las negras se rindieron. 

28...Mxe7 29.Mc5+ +-. 


90) Erenburg — Banusz 
Budapest 2004 
41.We6!! 
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Para los amantes de las variantes intermina- 
bles, merece atención 41.Exc7 Exf5 42.0xf5, 
pero en comparación con la continuación de la 
partida, esta línea es demasiado humana. 
41...Hxf7 

41..&h8 42.Mxg6! Wxg6 43.Exf8+ dbh7 
44.75, seguido de la imparable 4e7. 

42.015 
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Por dificil que sea de creer, jla situación es 
de zugzwang! Algo muy raro durante un ata- 
que al rey. 
42...a5 

Otras jugadas no alivian el sufrimiento: 

a) 42...Sf8 43.Wc8++. 

b) 42...0h8 43.We8+ Ef8 44.De7++. 

c) 42...Df8 43.De7+ Yh8 44.Wxf7 +-. 

d) 42..Yh8 43.Wxg6 Zm (43. Wh7 44.Dh6+ 
+-; 43... Exf5 44.exf5 DER 45.We6+-) 44.We6 
+=. 
43.a4 Èh8 44.Wxf7 Df4 45.De7 

Las negras se rindieron. 


91) Anand — Bologan 
Wijk aan Zee 2004 

Según Tarrasch, un caballo en el borde del 
tablero siempre es un factor negativo. Se trata 
de una regla conocida. ¿Es posible que los dos 
jugadores de esta partida la hubiesen olvida- 
do? ¡Se diría que hasta los más fuertes Gran- 
des Maestros pueden sacar provecho de releer 
los clásicos! 
18.£d2? 

Omitiendo 18.b4!! dxc3 (18...£d6 19.bxa5 
gxe5 20.8h7+ dh8 21.Exe5, también gana) 
19.bxa5 Wd4+ 20. hl Wxe5 
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21.Sa3!! (Tarrasch nunca dijo nada acerca de 
un alfil en el borde del tablero) 21...Bfl+ 
22.8xfl £xa3 23.RfS Weg 24.Hel £f7 
25.Wxc3 +-. 
18...£h4 19.Ef1 £f6 20.Bael 

O bien 20.Xf5!? $xe5 21 Bes Wf6 22.Rf5 
(a 22.Ah7+, dh8 23.8f5 Wb6 24cxd4 c6 
conduce a la igualdad) 22...Wb6 23.cxd4 Zxf5 


24.&xfS Dep (si 24...Mxd4+, 25.29h1 Ac6 
26.&c3, con ligera ventaja) 25.£e3 Zds8, y las 
negras tienen compensación. 
20...8xe5 21.Ah7+ dh8 22.BxfS- Wxf8 
23.Rxe5 c4! 24.Rxh5 Axd2 25.Wxd2 dxc3! 
26.8 xc3 

Tablas. A 26.Wc2 We8! 27.Rf5 &xh7 =. 


92) Firman — Shomoev 
Cto. de Europa Varsovia 2005 
Un caballo en "d5" es señal de ataque al 
rey. Es un viejo augurio, que a menudo dan 
por bueno los fuertes jugadores. 
24.Eh4! h6 
Las negras no tienen elección. 
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25.Exg6! Exd5!? 

No sea perezoso y revise los bonitos efec- 
tos geométricos logrados por las piezas blan- 
cas en la variante 25...£c6 26.Egxh6! Exd5 
(26...8xh6 27.Mh5+! Zep 28 Bed) dod7 
29.Wfs++) 27.Eh7+ We6 OT dee 28.8g4+ 
+-) 28.Be4+ Bes 29,Mh3+! ds (29... xt 
30.Bf4+ dg6 31.Wd3+! +-) 30.c4+! bes 
31.We3+ db4 32.Mc3+ bes 33.Wd4+ Bb4 
34.c5* dbxb3 35.Wb4++. 

26.8 xd5- &xg6 

Pero una cosa es conocer el teorema y otra 
cosa es saber aplicarlo en la práctica... 
27.We4+?? 

¡La precisión es vital! Este error de cálculo 
invierte la evaluación. Ganaba 27.Wh5+!! &h7 
(si 27..&xf6, 28.Bf4+ dei 29.Ef7+ db 
30.4g6, ganando) 28.Mf7+ &h8 29.Wg6! +-. 
27...Bxf6 

Ahora las negras ganan. 
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93) Timofeev — Kurnosov 
Cto. de Rusia Juvenil Noiabrsk 2005 

La lucha se encuentra en su momento cul- 
minante y el fuego no solo cubre el campo de 
batalla, sino que también alcanza a la fortaleza 
de los reyes. Las fuerzas de ambos bandos es- 
tan plenamente comprometidas y no hay cami- 
no de retorno. Bajo el lema "con escudo o sin 
él", el rey blanco envia a la contienda no solo 
a su principal defensor (el peón "g2"), sino 
que incluso esta dispuesto a entregar su dama. 
31.Exf6! Mxe5 

O bien 31...0xb3 32.Exd8 Wxd8 33.4f7+; 
31...gxf6 32. Mf7! +-. 


32.Ma3! De2+ 33.Mg2 
Las blancas se rindieron. 
jLa fortuna sonrie a los audaces! 


94) Hydra — Adams 
Londres 2005 (35) 

Si alguien cree que solo se trata de un ca- 
ballo que ha ocupado "fS", debería mirar de 
nuevo la posición. El rey negro vislumbra ya 
un destino de su color. Los humanos pueden 
estar indecisos ante tantas opciones, pero el 
monstruo de silicio es implacable aquí, inclu- 
so con aquéllos con Elo superior a 2.700. 
28.Axh6!! 

Las negras se rindieron. 

Adams no perdi6 tiempo en una resistencia 
inútil, ya que en una posición asi, lo único que 
podria frenar a Hydra es un corte de energia 
eléctrica. 28...gxh6 (28...8xd6 29.£xg7 Bei 
30.Axf6 £xf6 31.Mg4+ dh7 32.Mh5+ deg 
33.He3) 29.Mf3!! &h7 30.Me3 +-. 


95) Oleksienko — Kononenko 
Alushta 2004 

En esta posici6n no existe un método gana- 
dor matematico. Pero esperamos que no nos 
condene por haber incluido un ejercicio "inco- 
rrecto", porque encontrar la defensa correcta 
es extremadamente dificil. Si alguien encuen- 
tra esa defensa... jsolo podemos quitamos el 
sombrero! 
24.D16+! dh?! 

Después de la mejor defensa, 24...£xf6! 
25.Hxc2 £g7! 26.Mg5 £xc2 27.8d4 £g6 
28.£xg7 Èxg7 +, la debilidad del rey concede 
a las blancas una clara ventaja, pero, como 
antes se ha dicho, no una victoria incuestio- 
nable. 

25.8 h4! 

Ganando la casilla "d4" y, en consecuencia, 
todas las casillas negras. 
25...Mxb3 26.Exb2! Wxb2 27.&d4 Wd2 
28.0xh7+ Exd4+ 

28...bg8 29.0f6+ dei 30.0e8+ be 
31.4h8++. 

29.8 xd4+ &xh7 30.Ze3! deg 

30...f6 31.Be7+ Bn 32.Bxf7+ £xf7 
33.We4+ +-. 
31.8h3 f5 32.Eg3 dr 338xd6 Zeb 
34.Wd5+ dro 35.Mc6+ bes 36.Bd3 df 
37.h4 dbg4 38.8 TS TEE 

Las negras se rindieron. 


96) Nakamura — Ibragimov 

Campeonato de EEUU San Diego 2004 

En el final, la sabiduría ancestral establece 
que uno debería jugar como una máquina. 
Aquí estaba en juego el Campeonato de 
EEUU. 
48...a5?? 

Las negras deben jugar 48...£b5!!, y solo a 
esta casilla, no ünicamente porque el alfil está 
atacado, sino porque solo en "b5" cumple el 
alfil dos funciones, a saber, ayudar a sus peo- 
nes y defender al rey: 49.&fS d3 50.dbf6 
$24!! (una jugada importante, que toma a su 
cargo el peón de "d3" y lo escolta hacia la 
meta; no 50...d2? 51.g7+ deg 52.ÉxbS +-) 
51.He7 elW! 52.Exel d2 -+. 
49.bf3 ad 50.f2 a3 51.bxa3 b3 

51...bxa3 52.Ha5 +-. 
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52.g7+! &xg7 53.Re7+ Èf6 54.Eb7 £c4 
S4..&c2 S545bxe2 des 56.8b5+ dei 
57.hd2 +-. 
55.Bb4 £f7 
A 55...b2 56.Exb2 d3 57.a4! &g5 58.Eb5+!, 
ganando. 
56.a4 d3 57.a5 £xh5 58.&e1 bes 59.a6! $13 
60.a7 h5 61.Exb3 Èd4 62.Eb8 h4 63.Ed8+ 
&c3 64.2c8+ Èd4 65.Md2 h3 66.28 
Las negras se rindieron. 


97) Nester — Kozakov 
Lvov 1997 

Un conocido entrenador de fütbol dijo en 
una ocasión que el verdadero jugador de ta- 
lento es el que ve no solo lo que está pasando 
en el terreno de juego, sino también a la 
atractiva rubia de la tribuna. No pretendemos 
extrapolar esta analogía al tablero, pero baste 
con decir que Mijail Kozakov demuestra que 
no solo está mirando el flanco de rey. 
23...$.a6!! 


3 Y 
A 
K 


Solo esta jugada logra el máximo efecto: 
refuerza la última fila y desvia al alfil con- 
trario de "e2", debilitando de este modo las 
casillas blancas en torno al rey. Veamos otras 
alternativas: 

a) No, ciertamente, 23...Dh4?? 24.0xf6+ 
Axf6 25.Wxe8+ ei 26Mxe4 +-. 

b) 23...He6?! 24.0xf6+ £xf6 25.Wc7!, con 
posición complicada. 

c) 23..8g4!? 24.0xf6+ £xf6 25.8xg4 
Wxg4 (25..hxg4?! 26Mxf6 Sep 27.Mxg5+ 
See 28.He5 Ah4 29Wg3 284 30.2h1 Eh6 
31.Wxh3 Exh3 32.2 Dh4+ =) 26.f3! exf3 


27.Wxf3 Dxe3+ 28.Wxg4 Dxg4 29.0c6 Bach 
30.d5 +. 
24.0xf6+ 
24 Wxa6 Ah4 —. 
24...Axf6 25.Wxf6 2e6! 
Una jugada importante. 
26.Mxg5+ Hg6 27.Wxg6+ fxg6 28.£xa6 Ah4 
Las blancas solo pudieron postergar el mate 
hasta la jugada 42. 


98) Radjabov — Léko 
Linares 2003 

Admitimos abiertamente que, en este caso, 
nos resultó dificil pulir todos los detalles de la 
solución. Uno de nosotros incluso se lo plan- 
teó al otro como ejercicio de entrenamiento, y 
ambos trabajamos duro y con la mayor profe- 
sionalidad posible. Pero solo la idea esencial 
fue descubierta y no logramos diseccionar to- 
das las variantes. 

La línea ganadora es 29.8xf6!! gxh6 
(29...Ed6 30.£xg7+! Bxg7 31.Df5+ +-) 
30.WeS!!, y es importante haber previsto aho- 
ra dos líneas: 

a) 30...2e8 31.£h4!!, con idea de 31...Zd5 
32.Mh8+ pi 33.Wh7+ ZR 34.Wxh6+ he8 
35.Wg6+ d 36.&f6! Ed6 37.Mg7+ eg 
38.g8+ dd7 39 Bxe7t $c6 40.Wc4+ db6 
41.Wb5++. 

b) 30...Bd5 31.Mf4!! he8 32.Mxh6 +-. 

No es sorprendente que, ante el tablero, 
Radjabov no lograse llevar su ataque a buen 
término: 

29.8 xd3? Was 

29...gxh6 30.Mg6 Wc6 31.Mxh6+ IT 
32 Mg6+ &f8 33.h6 +-. 

30.893? 

30 xd5?! “Òxd5 31.0f5 Af6 es confuso. 
Sin embargo, las blancas pueden seguir man- 
teniendo una amplia ventaja con 30. g6! 
Wxh5 31.Wg3 Ec6 32.£xf6! (32.Xxe7 Wd1+!) 
32...Exf6 33.084 +. 
30...£d6! 

20. Wd2 31.bf1. 
31.Éh3 

31.Wg6? Wd2! 

31... Wxh5 
Si 31...Md2, 32.Me6! Bei 33.Mc8+ Heg 
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34.8xe8+ Mxe8 35.Wf5+ ts 36.Mc8+, con 
equlibrio. 
32.8 xh5 ZY xh5 33.415 £f4 

Ahora las negras tienen buen contrajuego y 
Léko incluso logró ganar la partida. 


99) Miroshnichenko — Farajov 
Noiabrsk 2003 

La victoria se consigue con la jugada tipo 
ordenador 22.e4!! Exc6 (22...8xc6 23.d5 +-; 
22...0xc6 23.d5 exd5 24.exd5 Eb8 25.dxc6! 
Exb5 26.c7 Eb8 27.c8W+ +-) 23.Xal!, ganan- 
do. 

Sin embargo, la partida prosiguió asi: 
22.b4 £xc6 23.Ec5 g6?! 

Es mejor 23...Md7, con juego confuso. 
24.8]c4 dei 25.83 £xg2 26.Exc8 £b7 
27.Ec7 Wd5? 28.e4! Wxe4 

A 28...Mb5, 29.d5+ eS 30 Mxe5+ be 
31.We7, ganando. 
29.d5+! 

Las negras se rindieron. 


100) Vladimirov — Hydra 
Abu Dhabi 2004 

17...b4!! 

Comienza la persecución del caballo de 
"a5". 
18.8 xb4 

18.g4 $xa5 19.gxh5 ©xh5 

Las negras tienen clara ventaja. 


NS 


MA, 
A 
Y 

ph, 
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18...Eab8! 19.We1 

Si el jugador humano pudiese ver todos los 
detalles de la posición, habría buscado salvar- 
se con la variante 19.c5!? £xc5! 20.Mc4 Xb4 
21.Wd3 Axe4 +. Pero es fácil comentar desde 
la barrera, y no tanto anticiparse a los "pen- 
samientos" del maestro calculador. 
19...Axf3! 20.£xf3 £xaS 21.Exa5 Exb3 
22.Eb5 

22.8c3 Wxc4 -+. 
22...Exf3 23.We2 a6! 

La tuerca que mantiene unida toda la es- 
tructura. 
24.Bb4 Exg3+! 

Las blancas se rindieron. 

Un lienzo colosal, ¡obra de una mano de si- 
licio! Los humanos solo podemos apreciar la 
maravilla. ¡Es difícil luchar contra Terminator! 
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Responda una pregunta 


En las casas adyacentes a la plaza vivian dos tipos de personas: borrachos y deportistas. Los bo- 
rrachos ahogaban en vino su miseria, y los deportistas aliviaban sus penas entrenandose. 
HEMINGWAY. Las nieves del Kilimanjaro 


A] espectador de un torneo de ajedrez le parece que las partidas se juegan en absoluto silencio. 
En realidad, con cada jugada, los jugadores están intercambiando en cierto modo información. 
Uno crea una amenaza, el otro se defiende, detectamos un error del oponente y con nuestra 
respuesta le seflalamos su error, etc. Además, hay otra conversación silenciosa con uno mismo. 
Los jugadores con una mente lógica tienen especial tendencia a utilizar este mecanismo. Al jugar 
una partida, cuando es su turno de juego, se plantean toda una serie de preguntas. A fin de hallar 
una buena jugada profiláctica, uno debe preguntarse a sí mismo qué pretende el oponente. A 
menudo nos planteamos la cuestión de qué estructura de peones queremos formar, qué piezas 
deseamos cambiar, etc. 

Como consecuencia, la calidad de nuestro juego depende de cuántas respuestas correctas 
hallemos durante la partida. Por esta razón, decidimos incluir una serie de tests dentro de estas 
líneas, planteando preguntas que le induzcan a pensar sobre diversas posiciones. Gran parte 
dependerá de sus respuestas, incluido el resultado de la partida. Se trata, desde luego, de algo más 
que responder sí o no, pues el ejercicio que le proponemos requiere que argumente debidamente 
sus respuestas, con variantes o razonamientos ajedrecísticos. 

Este capítulo le permitirá "meterse en la piel" de los Grandes Maestros, ver lo que sucede en 
muchas partidas entre bastidores y discernir los motivos ocultos que guían a los jugadores en tal 
o cual situación. Al evaluar sus respuestas, desarrollará cierto instinto por las debilidades de sus 
procesos mentales sobre los que necesitará trabajar, y también experimentará la lógica 
satisfacción derivada de haber dado en el clavo. Aquí verá todo el espectro del ajedrez, desde 
inesperados golpes tácticos hasta precisas decisiones estratégicas. También hay muchas 
secuencias combinativas, que esperamos permanezcan en su memoria, debido a su carácter 
Sorpresivo. 

Consideraremos cumplida nuestra tarea si estas preguntas no solo le ayudan a entender más 
profundamente el ajedrez, además de entrenar su sentido lógico y su ingenio, sino si también 
consiguen aumentar su aprecio por la belleza del juego. 


Ejemplos de la práctica de Andrei Volokitin (Soluciones página 145) 


Como de costumbre, abrimos el capítulo con 23 ejercicios del coautor Volokitin. Aunque esta 
vez no podemos iniciar la selección con una victoria sobre un campeón mundial FIDE, una lucha 
con Vassily Ivanchuk es un adecuado sustitutivo. 
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está colgando. ¿Qué deben hacer? 


presión sobre las blancas y su peón de 


"c5". 
SB Los caballos negros ejercen una fuerte 


4B Calcule y evalúe el Sounds en 
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6N Sugiera una forma de Em orzar la 
posición negra. 
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3B  Analice la posible captura del 
peón en "f4". 
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E ts fr 
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¿Cómo pueden las negras e 
el peón de "d5"? 
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¿Debe el blanco defender la torre 
con 16.Wd1, retirarla a "dl", o 
realizar alguna otra jugada? 


"E “mou 


Un peón de ventaja no siempre 
resuelve la urgente necesidad de 
asegurar medio punto. 


10B 


11 N 


12 N 


ANSE 
MY 


La situación de las blancas es 
crítica, pues dos peones amena- 
zan coronar. ;Qué deben hacer? 


pm las negras apresurarse a 
enrocar? 


¿De qué forma deben las negras 
subrayar la ventaja de los dos 
alfiles? 
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13N ....e5+ es lo primero que llama 16N Las negras están a punto de ha- 
nuestra atención. ¿Cuáles son cer tablas, pero jcual es el modo 
las consecuencias? preciso de asegurarlas? 


14N ¿Cómo deben las negras desa- 17N ¿Cómo oponerse a la centrali- 
rrollar sus piezas del flanco de zación de las blancas? 
dama? 


"S 


15B Aani la teoría ayen la mejor 18B La posición no es facil, y parece 


jugada 14.g4. ¿Tiene alguna du- que todas las piezas blancas es- 
da acerca de este consejo? tán atadas. ¿Hay alguna salida? 
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19N Una posición que requiere imagi- 22B S las blancas jugar a ga- 
nación, paciencia y jugadas fuertes. nar o deberían buscar unas ta- 
¿Está usted a la altura? blas? 
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20B ¿Cuál es la forma correcta de 23N ¿Qué opina de la captura en 
hacer tablas? "ps" 


21N Evalúe las consecuencias de la 
ruptura ...d5. 


RESPONDA UNA PREGUNTA 


100 ejemplos progresivos (soluciones pagina 151) 


Recuerde que, como en los capitulos anteriores, ninguno de estos ejemplos es facil ni, en modo 
alguno, son ejercicios "de calentamiento para principiantes". Todos ellos requieren un trabajo duro y 
buenos análisis para encontrar la solución correcta. 

Nuestros 40 primeros ejemplos se supone que constituyen un reto para quienes aspiren a 
obtener un título internacional, mientras que los 20 ültimos ejemplos son los más difíciles de todos. 
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iPueden las negras salvar la 
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las piezas? 
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El alfil de las blancas está atacado 
en la casilla "e5". Sugiera la mejor 
casilla de retirada para el mismo 
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3N La posición negra causa seria 


preocupación. Sugiera una po- 
sible solución 
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E es más importante en esta po- 
sición: el material extra del blanco o 
la ventaja posicional de las negras? 
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fundamentos de la posición 


¿Cómo pueden uas los 
blanca? 


la posición negra? 


8B Hasta qué punto es resistente 
10N Las blancas tienen un ER cen- 
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sación por el peón de desven- 


¿Tienen las blancas compen- 
taja? 


quieren medidas extraordinarias, 


neme extraordinarias re- 
como, por ejemplo...! 
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7N Las posiciones con reyes en los 
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tro y piezas muy activas. ¿Cómo 


luchar contra ambas cosas? 
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flancos opuestos son una carrera. 
(Quién llegará antes a la meta? 
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14B ¿Tienen p blancas alguna al- 
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de contra- 
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¿Quién trata de hacer tablas? 
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12 B Las blancas jugaron Has. Tra- 


te de descubrir y valorar la 


idea 
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¿Cuál es la forma más precisa 
para las blancas de materia- 


lizar su ventaja? 


16B 


¿Qué sucede tras Ed sacrificio 


de caballo en "g4"? 
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20B Encuentre la forma de EMO 


(Qué línea conduce a las ta- 


blas para las negras? 
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las numerosas debilidades de 


la posici6n contraria 
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¿Cuál debería ser el resultado 
correcto de este final? 
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18B ¿Pueden las blancas asegurar 
las tablas? 
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22B  Evalüe las consecuencias de la 
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ruptura blanca f5. 
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Las blancas buscan la victoria. 
¿Pueden las negras resistir? 
Justifique sus conclusiones 
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¿Cómo pueden las negras ma- 
terializar su peón extra? 


Demuestre cómo hacer tablas 
en esta posición 
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dama? 
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La jugada ...d5 es evidente. 
¿Qué opina de ella? 


El caballo blanco parece un barco 
que se va al puerto erróneo. Su- 
giera un destino mejor. 


29B ¿Cómo puede resolverse el 
problema del desarrollo del 
flanco de dama? 
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30B En un match por el Campeonato 
Mundial las blancas no ganaron. 
¿Podrá usted hacerlo? 
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31B Las blancas tienen sus piezas 
activas pero tres peones menos. 
¿Quién cree que está mejor? 


Trate de que su instinto satis- 
faga los requerimientos de la 
posición 
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Las TET menn de una amplia 
elección de movimiento, y es im- 
portante optar por la correcta 
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(Cuál es su opinión sobre la 
ruptura negra ...d5? 
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menos. ¿Qué recomienda para 


salvar la partida? 


38 B Indique el plan más preciso 
39B Las mann tienen dos peones 
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...HC5. ¿Qué tenían in mente? 
potentes? 


35 N Las negras jugaron ahora 
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disposición más activa de sus 


¿Pueden las blancas explotar la 
piezas? 
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¿Cómo piensa neutralizar la 
amenaza negra ...£g6? 
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Halle un método ganador 
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final? 


El TE decidió t tomar en "h7", una 
novedad en esta posición. ¿Fue una 
buena idea, o solo codicia? 
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49B ¿Hasta qué punto le parece se- 
guro el rey negro? 
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50 N Calcule 5 y penn los PUDE 


del movimiento ...Z)xf2 
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SIB Las nds disponen de muchas 


opciones tentadoras. Elija la mejor 
y evalúe sus opciones 


52B Calcule la jugada “DxeS. La posición 


es comple ja. Necesitará evaluar todas 
las posibilidades de ambos bandos 
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56N pm recomendaría en este mo- 
mento a las negras? 


plotar su agresiva disposición de 
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57N Sugiera un plan que permita a 


54B Encuentre el método de vic- 


las negras apoderarse de la ini- 
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toria del primer jugador. 
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le resulta fácil rechazar las amenazas 
concretas. Sugiera la mejor solución 


var la partida a una conclusión 


¿Cómo — las blancas lle- 
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(Qué aconseja: debe aceptarse 


el sacrificio de peón en "e5"? 
nazas (Qué puede sugerir a las 


negras 
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61 N Las menn tienen varias ame- 


59 B 
60 N 
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65 B 


66 B 


67 B 


Las negras quieren tomar dos 68B La posición blanca no es atractiva, 
veces en la casilla "d4". ;Qué pero con maquillaje (el plan co- 
recomienda a las blancas? rrecto) la imagen puede mejorar 


7 m = 


¿Cómo puede demostrarse la 69B Indique las variantes que po- 
ventaja blanca sobre las des- drían producirse en caso de 
ordenadas fuerzas contrarias? “Axh6+ 


2 


E Z Z 


Y 7 


> ) 
A E / f 
Sugiera la variante que con- 70B Le invitamos a calcular las va- 


cede mejores posibilidades de riantes y evaluar la posición 
ganar a las blancas tras Me6+ 
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En esta posición de bloqueo. 
halle el plan correcto. 


71B 


N 


“Wa: $c C 
72N Las negras tienen varias formas 
de responder al jaque. Evaluelas 
y elija la mejor opción. 


73B Halle Gë mejor forma de ganar, 
aunque ;Cuidado!: Las negras no 


piensan rendirse por las buenas 


76 B 


74 N 
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p, 
" "s 
, AX 


A ` 
AR mama 
S.S SA 

A mam 


El negro encontró el m 
recurso ...Dxe4. ¿Hay motivo 
de optimismo para el blanco? 
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La dama negra se encuentra en 
situación precaria. Proponga el 
mejor plan para el negro. 
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SAS MAN 
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Elija entre las jugadas de caballo 
Db5 y d5. ¡Pero sepa que distan 
bastante de ser equivalentes! 
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77N ¿Cómo puede el negro mante- 80N Está Jwi que el negro tiene proble- 
ner el equilibrio en esta posición mas. Proponga ideas para lidiar con 
estando al borde del precipicio? esta comprometedora situación 
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78B Indique para las blancas la 81N Al negro le llueven amenazas 
mejor forma de reforzar su po- por todas partes. ¿Es demasia- 
sición do tarde para evitar el desastre? 


79B ¿Cómo pueden las blancas 82B Las amenazas negras son eviden- 
atizar el fuego de su inicia- tes, y no se ve como anularlas. 
tiva? ¿Puede hallar la verdad oculta? 
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86B Después de 13.e5, ja md fa- 


83B La Tem blanca corre peligro. 


vorece la tala mutua? 


Sugiera la mejor salida 
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87B El an esta amenazado de 


84B Tras WxaS, ¿cuál debe ser el re- 


un gradual deterioro. ¿Cómo 
puede cambiarse esta opinión? 


sultado de la partida, con juego 
correcto por ambas partes? 
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88N El negro necesita tablas para 


(Qué es más importante en la 


jugada .. 


85N 


lograr el título mundial. ¿Qué 


sugiere para conseguirlas? 


.fxe4: sus ventajas o 


sus inconvenientes? 
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ya el peón de "d4", o reservarlo 


para el postre? 


la igualdad 
93B ¿Deberían las blancas capturar 


92N Busque la forma de conservar 
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¿Qué eremm jugar las ne- 
contrario. ;Qué jugaria usted? Va- 
ticine el resultado correcto 


gras? 


90B Las Ges negras acosan al rey 


89 N 
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94B Encuentre > el mejor Ser de 
reforzar su posición 
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posición negra. ¿Cómo mejorar 


91 N Nubarrones se ciernen sobre la 
la situación de su rey? 


— E: T 

MW, Te 
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95 N Calcule las consecuencias de 98B ¿Cuál sería el resultado tras 
la jugada 17...DxeS 22.Exh4? No caiga en impresio- 
nes superficiales y profundice 
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96N ¿Puede el negro esperar más 99N Las negras ganan, por razones que 
que conseguir tablas, o no de- pasaron desapercibidas 75 afios des- 
berían tentar a la suerte? pués de haberse jugado ¿Cómo? 


JUN 
mm A, 


97B Las amenazas negras son serias. 100B (bete. el blanco ir por "a7" con 
Para sobrevivir, el blanco debera 59.8d7, o provocar una repetición 
hacer una gran defensa con 59.Eb8 $d6 60.Xd8 £b4, etc.? 
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Soluciones "Responda una pregunta" 


Ejemplos de la práctica de Andrei Volokitin 


1) Ivanchuk - Volokitin 
Varsovia (rápidas) 2002 

Queda un camino hacia las tablas. Ivan- 
chuk se salió de la carretera y cayó en una 
profunda zanja... 

28.8 h4?? 

El ünico camino era este: 28.8xc4! Wxc4 
29.Md6! y el rey no puede escapar a su perse- 
guidor: 29...2g8 (29..He8 30.Wxf6+ deg 
31.Wg5+ Of 32.Wh6+ =; 29...Ec8 30.Wxf6+ 
meg 31.Ed8+! Exd8 32.Wxd8+ dei 
33.Wg5+ =) 30. g3+! 2h8 31.Wd6 =. 
28...0eS!-+ 

Las negras eluden el jaque perpetuo y ga- 
nan. 


2) Volokitin — Malajatko 
Campeonato de Ucrania 
Jarkov 2004 

Una madre joven llevó su niño de un año al 
médico y le preguntó qué debería hacer para 
propiciar su desarrollo mental. El médico le 
respondió que se había retrasado un año. ¡Co- 
mo mínimo, debería haber empezado al dar a 
luz, si no antes! De la misma forma, Vadim 
Malajatko se retrasó en el desarrollo de sus 
piezas en plena apertura. 
11.a4! b4 

O 11...8xe3 12.axb5 +; 11...bxa4 12.£xc5 
Wxc5 13.Hxad +. 
12.2DS! he7 

Si 12..8xe3 13.Axd6+ dei 14.fxe3, las 
blancas ganan. Lo mejor, relativamente, para 
las negras es 12.../2f6 13.£xc5 dxc5 14./2d6* 
be? 15.e5 +. 
13.e5! d5 

13...axb5 14.8f3 d5 15.axb5 Baal 16.bxc6 


Exdl 17.xc5+ +-. 
14.904 Ye? 15.c4! bxc3 16.Bc1!+- 
¡Un sorprendente desastre de apertura! 


3) Volokitin — S. Novikov 
Moscú 2004 

29.Mxf4! De7 

A M. Tal le encantaba caer en trampas ten- 
didas por su oponente... ¡hasta que en un mo- 
mento dado, al final de la variante, volvía las 
tornas con una jugada inesperada! 
30.Yxh6! 2145 

Preste atención ahora y verá cómo cambian 
las cosas. 


31.05! 

El mago saca un conejo de su chistera. 
31...gxf5 32.cxd5 Yxc3 

Jugada única. 32...Wb6 33.f4! Wf2 34.Rg3+ 
Wxg3 35.hxg3 fxe4 36.f5 +-. 
33.bxc3 Ked 34.fxe4 Hc8 35.Mxd6 Exc3 

35...Exe4 36.Mg3+ DA 37.h3 +-. 

Ahora las blancas se equivocaron con 
36.h3? Podian haber ganado con 36.h4! Exe4 
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37.Ma8+ dei (si 37...2h7, 38.Mf6 Ecc4 
39.Wxf7+ d&h8 [a 20 dhe 40.Wf6+ dh7 
41.Mf5* dei 42.h5 +-] 40.83 +-) 38.Wg5+ 
&f8 39.h5 +-. 


4) Ig. Jelen — Volokitin 
Campeonato de Eslovenia por equipos 
Celje 2004 

Cuando cave una fosa para su oponente, 
tenga cuidado de no caer usted en ella. 
25.4 xc5? dxc5 26.£xf5 Wi f6! 27.Bg3!? De2! 
Esta jugada, que se le escapó a las blancas, 
refuta toda la idea. No 27...2h7?, debido a 
28.Eg5! 
28.Wg5 Wxg5 29.Exg5 Hf6 30.Axc2 dxg5 + 


5) Volokitin — Shirazi 
Bastia (rápidas) 2002 
29.Ah4! 
Eliminando al agente de seguridad. 
29...Bxd7 30.Ba8+ 
Una avanzadilla de exploración. 
30...2h7 31.De6! 
Envío de refuerzos. 
31...Exd3 
Las negras no tienen alternativa. 
32.018+ deg 33.0d7+ 
O bien 33.0xg6+!? Ed8 34.Exd8+ Wxd8 
35.£xd8 fxg6 36.£d3 Ne3 37.&xg6, con 
equilibrio. 
33...bh7 34.018+ deg 35.0d7+ 
Tablas. 


6) Klinova — Volokitin 
Saint-Vincent 2002 

Los centrocampistas negros se internan en 
el área. 
24...d3! 

Un pase preciso, pues de otro modo los de- 
fensas llegarían a tiempo. Veamos: 24...Bac8 
25.8xe4! £xe4 26.Bde2, y las negras solo es- 
tan ligeramente mejor. Al mismo tiempo, el 
avance de peón plantea una trampa, que dio 
resultado: 
25.Exd3? Hxd3 26.Yxd3 exf3! 

Una finta, como en el fütbol. En lugar de 
irse a la izquierda, se fue a la derecha. Zidane 
y Beckham estarían orgullosos. 

Las blancas se rindieron. 


7) Vaganian — Volokitin 
Campeonato de Europa 
Estambul 2003 

La mejor defensa es el ataque. Por tanto... 
24...d4! 25.£xb7 Wxb7 26.exd4 Wb4! 27.Re2 

Nada se consigue con 27.d5 £h6 28.Ec2 
£xf4 29.Ec4 Wd2 30.Exf4 Exds5, con equili- 
brio. 
27...Mxd4 

27..Hxe2? 28.Mxe2 cxd4 29.Wxa6 +; 
27..cxd4? 28.@d5! Wd6 29.Exe8 Exe8 
30.Wxd4 +. 
28. xd4 cxd4 29.Exe8 Hxe8 30.Ed1 
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30...g5! 

Respuesta precisa, liberando la casilla "e2". 
31.4h5 Sei 32.Exd4 Exa2 33.Ed8 h6 34.g4 
Eb2 35.Eb8 a5 36.Eb5 $b4 

Tablas. 


8) Volokitin — Gelfand 
Bermudas 2005 

A todos nos gusta el ataque, por supuesto. 
Pero dejarse arrastrar por los planes propios, 
olvidándose de las ideas del rival, puede resul- 
tar peligroso, sobre todo si, al otro lado del ta- 
blero, se encuentra B. Gelfand. Es importante 
mantenerse en contacto con la realidad. 
16.Ed1 

Ser muy ambicioso podría dar al traste con 
las propias ambiciones: 16.Wd1? ch) 17.bxc3 
ga3+ 18.2b1 Wxc3 19.8c1 Wb4+! 20.al 
Šxc1! 21.Wxc1 Wc3+ 22.bb1 Wxf3 -+. 
16...We6 17.29b1 0-0 18.$g2 Ead8 

Aunque las negras están algo mejor, la par- 
tida finalizó en tablas. 
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9) Karttunen — Volokitin 
Copa de Europa de clubes 
Kallithea 2002 
El alfil blanco, como Hércules, sostiene al 
mundo sobre sus hombros, impidiendo la rup- 
tura de los peones negros. 
53...8d2+! 54.bg4 h3! = 
El camino a las tablas implica el suicidio 
masivo de la infantería negra. 
55.& xh3 c4! 56.g6 £c3 57.bxc4 b3 58.£f1 b2 
59.$d3 bab 60.c5+ dxas 61.bf4 b1W 
62.£xb1 Èb5 63.be4 d&xc5 64.7 £xg7 
65.£a2 de 
Tablas. 


10) Kozul — Volokitin 
Campeonato de Eslovenia por equipos 
Celje 2004 

Las negras tienen dos peones, las blancas 
dos torres. ¡Cambiémoslas! 
56.Bxb2+! &xb2 57.Eb7-! dei 

Si. a32? 58.£7 +-. 
58.Ha7 Exh7 59.Exa2+! Dxa2 60.95 

El único peón resulta un contrapeso sufi- 
ciente por torre y caballo negros. 
ep. Dei 61.bg6 Eh4 62.f7 Bg4+ 63.2h6 
Ef4 64.2g7 Ded 65.18% Rxf8 66.2 xf8 

Tablas. Este ejemplo práctico podría cons- 
tituir un bonito estudio. 


11) Volokitin — Bareev 
Varsovia (rápidas) 2002 
Todos hemos oído o leído muchas veces de 
jugadores expertos, acerca de la importancia 
de enrocar pronto. Solo los jugadores real- 
mente fuertes entienden la expresión "el enro- 
que rápido es mecánico", y en sus partidas, 
Evgeni Bareev a menudo ha demostrado el va- 
lor de diferir el enroque a favor de conseguir 
algún objetivo posicional. "Una de las reglas 
básicas que enseño a mis alumnos es enrocar 
solo cuando sea absolutamente necesario". 
(Bareev). En esta partida, las negras no permi- 
ten a las blancas maniobrar con el caballo de 
"bl" a "d2" y "c4", sin perder tiempo con el 
avance b3. 
14...Eb8! 15.b3 Bb5! 16.Wg3! 
16.%e1? se contesta con 16...Hc5!, ¡una 
maniobra de torre clásica! 


16...0-0 17.042 b4 18.0c4 

A 18.Xadl, £xd2! 19.Exd2 EdS con equili- 
brio. 
18...$c3 19.Ead1 Bee 20.8d3 

La ventaja blanca está reducida a su míni- 
ma expresión. 


12) Volokitin — Curt Hansen 
Esbjerg 2002 
La ventaja de los dos alfiles es tal que en 
cualquier momento puede transformarse... ¡en 


la ventaja de un alfil! 
18...Axc3! 19.bxc3 
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19...e5! 20.8 d2 Exe4 

20...Axe4!? 
21.Bxe4 £xe4 22.13 £f5 23.Mxd6 

Era mas preciso no apresurarse con esta 
captura, y mejor 23.c4 We7 24.Wxd6. 
23...Mxd6 24.Exd6 Ec8! 25.Rd5 

Las blancas no tienen elección. 
25...f6 

Si 25...Rxc3?!, 26.Exe5 Exc2 27.24! a5 
28.Eb5 Eb2 29.2d4 Eb4! 30.Exb4 axb4 
31.&f2 £d7 32.be3 $xa4 33.53, con ligera 
ventaja de las negras. 
26.8d6 dei 27.g4 £xc2 28.Bd7« dh6 
29.Rxa7 £xb3? + 

Esta jugada cede buena parte de la ventaja 
negra, y el final de torres acabó en tablas 30 
jugadas más tarde. 

Las negras podían haber utilizado mejor su 
alfil con 29...Exc3! 30.f2 £dl 31.2 Ed3 
32. Bel £xf3 33.4xf3 Hxf3 34.Ha6 es 
35.Exb6 &xg4, y no hay ninguna duda acerca 
del desenlace del final de torres. 
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13) Macieja — Volokitin 
Bermudas 2003 

A veces nos encontramos con un caso en el 
que, por alguna razón, una idea se escapa a la 
atención de varios jugadores. En este caso, no 
solo les sucedió a ambos contendientes, sino 
también al MI que comentó la partida para 
ChessBase. 
34...e5+! 35. xd7 exf4?? 

En el final de torres, después de 35...bxd7! 
36.dxe5 Eh2 37.Ba4 Zep 38.Hxa7 Dxes 
39 .8xf7 Exb2, los peones blancos son dema- 
siado débiles para tener posibilidades de ga- 
nar. 
36.Lxh3?? 

Era correcto 36.0b6+! axb6 37.xh3 di 
38.a4, y el peón pasado distante es decisivo. 
En la continuación de la partida, las blancas 
no contarán con un peón así. 
36...bxd7 37.224 deg 38.2xf4 date 39.b3 
deg A0. des f6+ 41.2g6 dei 42.bf5 

Tablas. 


14) Volokitin — Korobov 
Campeonato de Ucrania 
Jarkov 2004 
18...b6! 

A primera vista, esta jugada parece dudosa, 
ya que permite a las blancas mejorar la posi- 
ción de sus piezas, con ayuda de una jugada 
intermedia. Así pues, ¿cuál es la idea? 

19.813 


19...£a6! 
Un raro caso en el que las negras responden 
a una jugada intermedia con otra. 


20.£xa8 Exa8 

Una notable posición. Aunque sea su turno, 
las blancas no pueden aferrarse a su material 
extra. 
21.4 ec6 Dd3+ 22.Bxd3 

iEsta jugada es, sencillamente, una necesi- 
dad! 
22...£xd3 23.31? £b5 24.2d4 $d7 = 

Los dos bandos han alcanzado un consen- 
so. La partida está ahora igualada, pero eso no 
significa que deban acordarse tablas, y las 
blancas acabaron ganando. 


15) Volokitin — Firman 
Lvov 2001 

La teoría ajedrecística puede parecer a 
veces ciega, pero en este caso no hay razón 
para quejarse de sus conceptos. 
14.g4! De6 

La clave es que 14...8b5?? falla debido a 
15.Wxc3 $xe2 16.Ébl!! (una brillante des- 
viación) 16...Mxb1 (16...Wxgl 17.Mc8+ dei 
18.8xb7+ +-) 17.gxf5! Wxc1+ 18.2xe2 Exgl 
19.Mc8+ dei 20.f6++. ¿Quién podría haber 
vaticinado que este peón asestaría el golpe de- 
cisivo? 

15.8 xc3? 

Pero esto es un error. Las blancas debían 
jugar 15.8g2!, para responder a 15...2)h4 (a 
15..2fd4, 16.0xc3!+) con 16.8g3 0-0-0 
17.0xc3 db8 18.Ébl£, como en la partida 
Kupreichik — Dolmatov, Campeonato de la 
URSS (Minsk) 1987. 

15... fd4 

Ahora las negras tienen un excelente con- 

trajuego. 


16) Volokitin — Goldin 
Campeonato Mundial por equipos 
Beersheba 2005 

El caballo blanco ha deambulado impru- 
dentemente por el borde de la tela enemiga, 
pero la araña de "d4" debe darse prisa para 
completar su tarea. 

39... 2 f4? 

Más apremiante era 39...5c5! (con idea de 
jugar ...2d4) 40.0b7+ (40.2c2?? d5! y las 
negras ganan) 40... Bc6 41.(ña5+ bes =. 
40.0c4 ds 
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A 40...9c5, 41.g3 Dxh3 42.Me3 Dgs 

43.0b2! +, con la indisimulada intención de 
Dd3T. 
41. Ab2 WDxg2 42.503 h4 43.a5 DEAT 
44.bc2 Des 45.a6 De6 46.a7 De? 47. xb4 
Da8 48./2c6* bes 49.De7 g6 50.2d3 c7 
51.b4+ Hd6 52.b5 Da8 53.b6 

Las negras se rindieron. 


17) Korobov — Volokitin 
Campeonato de Ucrania Juvenil 
Jarkov 2001 

La mejor forma de luchar contra la centrali- 
Zación es con una fuerte concentración de 
flanco. ¿Nunca ha oído hablar de este prin- 
cipio? ¿Qué significa? ¡Observe y aprenda! 
27...£e1! 28.23 2834! 29.hxg3 fxg3 30.Me6? 

Era esencial buscar las tablas con 30.2h2!? 
gxh2 31.He6 Wg7 32.Mxe5 WxeS 33fixes 
Ag3 F. 


"mt 
J“ 


30...Rf5!! 

A] ver esta jugada, Ivanchuk no pudo ocul- 
tar su deleite, pues es un maestro que real- 
mente aprecia el valor de la belleza en ajedrez. 
31.Ah2 Eh5 32.Ed2 Exh2+33.Mg1 £xd2 

Las blancas se rindieron. 


18) Volokitin — Timofeev 
Campeonato de Rusia por equipos 
Ekaterimburgo 2002 

Recomendamos al lector que se prepare a 
contemplar un exhibición de fuegos artificia- 
les... Lancemos los cohetes... 

25.2 cxds! Bxcl 
Jugada única. 25..@xe$?? 26.Exc8* Wxc8 


27.£xb4! Dxg4 28.0e7+ &h8 29.0xc8 Exb4 
30.0d3 +-. 
26.Df6+! gxf6 27.gxf6+ Des 28.Wxg5+ dh8 
29.Axb4! Exf1+ 30.bxf1 Exb4 

30...Wf7? 31.207 +. 
31.0g6+ hxg6 32.Mh6+ deng 33. xg6-- LI 
34.Wh6+ deng 35.Mg6+ 

Tablas. 


19) Volokitin — Alexandrov 
Campeonato de Rusia por equipos 
Sochi 2004 

38...8c8 

Parece un error, pero es la unica jugada bue- 
na, iy el primer paso en la dirección correcta! 
No 38...@e8?! 39.De4 +. 
39.Exe7! drei 40.0xc6+ Bd6 41.0xb8 
me? 42.Dd5+ Èxb8? 

Ni siquiera un finalista como Alexandrov 
logró descubrir el estrecho camino hacia las 
tablas: 42...2b7!! Descubrir una idea así es 
una hazaña, incluso para un GM. 43.b5! $e6 
44.0xb6 Bxb6 45.0c6 £b3 (45...f6 46.86 
£d5 = también es suficiente para hacer tablas) 
46.a5+ Èxb5 47.0d4+ Èxa5 48.0xb3+ Èb4 
y a las blancas les falta un tiempo para ganar: 

a) 49.0d2 B3 50.0e4+ (50.438 dd3 
51.&f2 [51.De5+ dei 52.0xf7 dp 53.2 
dee 54.bf3 dxf7] at. dei 52.bg3 dr 
53.cbh4 f6=) 50...2d4 51.0d6 bes 52.0xf7+ 
fs 53.212 Zep 54.03 PT =. 

b) A9 fiel &c4 50.dbf2 ds 51.83 Zep 
52.f4 g6 =. 

c) 49.0d4 des 50.4f5 mas 51.2 xg7 bes 
52.d»g2 DE 53. De6+ Èf5 =. 

43.) xb6 $e6?! 

Es mejor 43...8f5. 
44.25 Èb7? 

Rey y alfil están mal situados, lo que ayuda 
al peón a avanzar. 44...f6 45.gxf6 gxf6 46.2f2 
&b7 47.b5 +. 
45.b5! f6 46.Da4! Èc7 

46...&f5 47. Dest &b8 48.b6 +-. 
47.b6+ Èb8 

47...Be6 48.b7 Be? 49.g6 £f5 50.a6 $xg6 
51.c5 *-. 

48.005 &f5 49.26 
Las negras se rindieron. 
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20) Volokitin — Markowski 
Moscu 2004 

En esta aparentemente simple posición, el 
ordenador tampoco pudo encontrar la jugada 
más fuerte. El problema no es que la máquina 
requiera ser mejorada, sino que tales ideas so- 
lo suelen ser humanas. Lamentablemente, a 
veces solo se nos ocurren tras la partida... 
35.8c3?? 

Después de 35.&e5! Wxb3 36.Eh4! Wdl+ 
37.&h2 f6 38.83 =, las blancas han creado 
una fortaleza y, a pesar de su ventaja material, 
las negras no tienen posibilidades de ganar. 
35... h5 + 

La ocasión se ha perdido y las negras ga- 
naron a su debido tiempo. 


21) Volokitin — Avrukh 
Biel 2000 
19...d5! 

"Parece que esta jugada deja escapar la 
ventaja, pero había encontrado una bonita idea 
táctica" (Avrukh). 19...Mc6 + es bueno para 
las negras, pero menos incisivo. 
20.exd5 Axds 21.8f2 

21.4xd5 £xd2 22.4b6 Wb5!! es la clave, 
y ahora 23.Wxd2 (23.c4 Wxb2; 23.0xa8 
Wxe2 24.8xe2 £xe3+ -+) 23...Mxb6! 
21...£xc3 22.bxc3 Wc7 23.Bad1 

23.04 Dke3 24.Exd8+ Hxd8 25.Mxe3 Axc4 
26.£xc4 Wxc4 27.Mxe5 Wxc2 -+. 
23...Wxc3-+ 

Las negras ganaron unas jugadas después. 


22) Svidler — Volokitin 
Campeonato de Rusia por equipos 
Sochi 2005 

36.Bd7! = 

Lo mejor. No tiene sentido jugar a perder. 
Invitamos al lector a un combate de boxeo. 
Éstos se encuentran en sus respectivos rinco- 
nes. 36.Hxe8+?? Exe8. ¡Gong! Comienza el 
asalto. 37.Mc3 Bei ¡Puñetazo! 38.&f7 (¡otro 
fuerte impacto!) 38..He5! (el boxeador con 
pantalones negros no se reprime) 39.0xg7!? 
Los luchadores intercambian continuos golpes. 

Ahora sigue un golpe de K.O., directo a la 
mandíbula: 39...£c2!! —*. El árbitro comienza 
a contar... 


36...Exe6 37.Hxg7 Wxa2+ 38.Mxa2 Exa2+ 
39.2xa2 AA 40.Eh7+ deg At Bei h8 
Tablas. 


23) Volokitin — Nakamura 
Lausana 2005 
18...0xh5? 
La posición negra no inspira confianza, pe- 
ro era más tenaz 18...Ncd7!? 19.Ed1 Wa6. 
19.£xh7+!! &xh7 


N 248 
la” - 


SS 


AK 
P 


vaz tans 


20. Mxf7!! 

jUna combinación original! Las blancas sa- 
crifican dos piezas por un peón, a fin de ex- 
plotar la mala coordinación de las fuerzas ne- 
gras. No 20.Mxh5+? d»g8 21.&e3 Wxb2. 
20...Rf8! 

La mejor posibilidad en una posición infe- 
rior. Otras jugadas también son insatisfac- 
torias. Era posible perder espectacularmente 
con 20...Mc6? 21.Be5! Dm 22.Be3 dbh8 
23.Eh3+ 4h7 24.Mg6 Ze 25.Exh7 £f6 
26.Wh$ dm 27.8h8+ de? 28.Exe8+ Wxe8 
29.Wxc5+ +-, o de forma todavía más penosa, 
con 20..He7 21.Mxh5+ dog8 22.&e3 Wxb2 
23.£xc5 (23.Wxc5 Wxa2 24.Mxa7 Wxa7 
25.£xa7 +)23...Rf7 24.We2 +. 
21.Wxf8 243!? 22.413! Ahf4 

22..0xel 23.Mxh5+ dg8 24.We2 Dxg2 
25 bxg2 Mc6+ 26 WIf3 +. 
23.Axf4 Dxel 24.8e4* Èh8 25.b3! 

Preservando la integridad de la estructura 
de peones. 
25...Wa6 26. xel Wxa2 + 

El negro ha limitado la ventaja blanca, pero 
no pudo evitar perder en un largo final. 
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100 ejemplos progresivos 


1) D. Ionescu - Nanu 
Campeonato de Rumanía 
Baile Tusnad 2001 

Es cierto que el final de la partida está cer- 
ca, pero en realidad es tablas, que pronto serán 
forzadas por una liquidación que conduce a la 
igualdad material: 
42...Rxg2+! 43.Mxg2 Wxg2+ 44.2xg2 Rf8! 

Tablas. 


2) Barua — Ganguly 
Campeonato de India 
Mumbai 2000 
` "Nunca resolverá un problema si piensa de 

la misma forma que la persona que se lo ha 
planteado" (Einstein). La clave es que el alfil 
no debe retirarse, sino atacar, y romper el sar- 
cófago del rey negro. 
23.& f6!! gxf6 


7727774 


24.f4! 
24.Rad1?? Rfd8 25.Wh6 d5 26.Ed3 £f8 -+. 
Las negras se rindieron. 
24...2fd8 25.Mh6 +-. 


3) Grabinsky — Zezulkin 
Swidnica 2000 

21...Wxc5!! 22.Rxc5 Axcs 

Invitando a bailar a la dama. 
23.Wb6 Sad 24.8b7 Des 25.Wb6 Dad 

Tablas. 

Las restantes piezas son meras espectado- 
ras que contemplan el vals de dama y caballo. 


4) Shabalov — Gelfand 
Bermudas 2004 

Hay muchos jugadores que se sienten a sus 
anchas en el final. Pero ¿sabía usted que tam- 
bién les pasa eso a algunas piezas? El rey, por 
ejemplo, es el caso más claro. Una vez que 
quedan pocas piezas en el tablero, puede res- 
pirar tranquilamente y asumir un papel im- 
portante en la lucha y, sobre todo, dejar de ser 
un fardo para el resto de su ejército, que nor- 
malmente debe protegerlo. En este ejemplo, el 
rey negro avanza tranquilamente hasta el cora- 
zón del campo contrario, con intenciones nada 
pacíficas. 
43...be2! 44.Rd7 Èd2 45.Bxe3 

45.Exd4+ Dxc2, con la idea ...2b3 4. 
45...bxe3 

45... xc2?! 46.Exc3+ F. 
46.Rf7 245 47.b5 

47.h5 &d2 -«. 
47...Ld2 

Las blancas se rindieron. 


5) Privalov — M. Hrabinska 
Lvov (rapidas) 2001 

A lo largo de la historia, la fuente del movi- 
miento perpetuo ha sido elusiva para los cien- 
tificos. Pero en ajedrez ese suefio es una rea- 
lidad, como demuestra este ejemplo, en modo 
alguno ünico. 
36.4c2! Exa2 
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37.xb4! Exe2 38.66 Bes 39.2d3 Bei 
40.2)b4 

Tablas. 

Es fácil ver que la torre puede ir a "el" o 
"e5", pero entonces el caballo la ataca desde 
"d3", y tras el desplazamiento forzado a "e2", 
el caballo regresa a "b4", etc., ad infinitum... 
o, al menos, hasta que se produzca la triple re- 
petición de posiciones. 


6) Grabinsky — Shtyrenkov 
Campeonato de Ucrania por equipos 
Alushta 2002 

Los seres humanos se distinguen de otros 
organismos vivientes por su capacidad para 
aprender de la experiencia de los demas. Al 
leer un articulo o analizar ejemplos interesan- 
tes, uno puede disfrutar de cientos de aforis- 
mos y convertirse en un maestro en las posi- 
ciones con alfiles de distinto color. 

"La estrategia correcta, cuando existen alfi- 
les de diferente color, es atacar al rey enemi- 
go. Las ventajas materiales o posicionales tie- 
nen poca importancia si el rey está en peligro. 
En consecuencia, debe aprovecharse cualquier 
posibilidad de ataque". (Dvoretsky, Secretos 
del juego posicional). 
32.fxg6! hxg6 33.2 xg6!! fxg6 

33...Mxg6?? 34.Hgl. 
34.Ra7 Rf7 35.Ra8+ Rf8 36.Ea7 

Tablas. 


7) Anand - J. Polgár 
Cap-d'Agde (rápidas) 2003 

Laszlo Polgár es el padre de las famosas 
hermanas, la menor de las cuales ha demos- 
trado que las mujeres pueden competir en 
torneos al más alto nivel. Desde temprana 
edad, Laszlo desarrolló en sus hijas la ima- 
ginación y la visión táctica, iy ahora todos po- 
demos ver los resultados! No hay que ser un 
vidente para predecir que Judit pronto luchará 
con los mejores jugadores del mundo. 
20...Axd4! 21.$xd4 £xa2+! 22.c1 

22.&xa2 Was 23.bb1 (a 23.2b3, Db6! 
24.&xb6 Ec3+!! 25.bxc3 Wa3+ 26.bc4 
Wxc3++) 23...b3!, con ventaja decisiva de las 
negras 
22...8b3 -+ 


8) Ribli — Thorfinnson 
Campeonato de Europa 
Saint-Vincent 2005 

En realidad, ni siquiera resiste la primera 
prueba. 

La lecci6n es clara: viajar en un vehiculo 
llamado "pasividad" es peligroso para la inte- 
gridad personal. 
17.Rxd7! Hxd7 

17...0xd7 18.Mxf7+ dh8 19.0g4 Exel 
20.0h6 +-. 

18.0 g4! 


18...Be6 

O bien 18...Axg4 19.Exe8 Dh6 20. Ben, 
con ventaja decisiva; 18...Exel 19.Mxf6+ 
h8 (a 19...gxf6, 20.Wg4+ $97 21.Axf6, ga- 
nando) 20.4 f5! +-. 
19.Exe6 fxe6 20.£xf6 h5 

Si 20...gxf6, continúa así 21.0xf6+ dei 
22.De8+. 
21.4 ges! Rds 

21...gxf6 22.@)xd7 (en caso de 22.Wxf6, 
sigue 22... 8g7 23.Wxe6+ ZT 24.Mf5+ deg 
25.Wxh5) 22...Mxd7 23.Wxf6, con clara supe- 
rioridad. 
22.£g5! b5 

22...Bxe5 23.8f4 £d6 24.£xe5 £xeS 
25.Mxh5. 
23.2g6 Ëf7 

Otros movimientos fallan. Por ejemplo: 
23...Hxg5 24.Wxf8+ &h7 25.4e7, o también 
23.2fS 24.Af4! Bxf4 25.0xf4 bxc4 
26. xe6. 
24.Mxf7+ &xf7 25.2 ce5+ cbe8 26.203 

Las negras se rindieron. 
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9) Voitsejovsky — Kupreichik 
Minsk 2001 

"Muchas generaciones de jugadores cono- 
cen la fórmula tres tiempos = un peón". (Igor 
Zaitsev). 

Pero la vieja escala monetaria está quedan- 
do desfasada y necesita una revisión. El aje- 
drez actual es más dinámico. Aquí, tres peo- 
nes equivalen a un jaque. 
27...b4! 28.axb4 a3 

A] resolver esta posición en el entrena- 
miento, Oleksienko y Kryvoruchko hallaron 
otra forma de ganar: 28...d4! 
29.bxa3 d4!! 30.£c1 dxc3 31.Be3? Hxe3 
32.&xe3 

Nada cambia con 32.Wxe3 Wdl+ 33.d»f2 
&d4 -+. 
32...Mdi+ 33 WAL c2 34.212 &d4 

Las blancas se rindieron. 


10) Erdos — Zo. Varga 
Miskolc 2004 

La ventaja de espacio e impedir el desarro- 
llo contrario eran prioridades para Tarrasch y 
sus seguidores. Hoy día se presta mayor aten- 
ción a la armonía entre piezas. 

Observe cómo los nuevos factores superan 
a los antiguos. 
22...f6! 23.0 g4 


DAM. ZA io 


SAS W a£ 
Ai 


RR 


23...Dxc4! 24.Wxc4 f5 25.0e5 
25 DOP f4. 

25...f4! 
Las blancas se rindieron. 
26.8f2 &xe5 -*. 


11)Léko- Kramnik 
Linares 2004 

Durante sus cálculos, uno de los problemas 
que se plantea al solucionista es saber apre- 
ciar en qué momento debe arrojar lastre por la 
borda. Cuando las piezas pesadas entran en 
contacto con el rey enemigo, jel alfil no es un 
aliado, sino un estorbo! 
32...Bh5! 33.87d6 

33.Wg4 Eg5 34.Wh3 £f8 35.@f1 e2 -+. 
33...Af6! 34.Bxf6 

34.2d3 Wg7 35.Wg4 Hg5 -+. 
34...Me2!! 

34...Bxh3? 35.Exg6 Exg6 36.Hd4 Eh5 
37.Exf4 Ha6 38.g4 =. 
35.8 xh5 

Otras opciones son éstas: 35.Md7 Exg2+ 
36.2xg2 Wxe2+ 37.5bgl Wxh2+ 38.2f1 
Wf2++ y 35.2f1 Exh3 36.gxh3 Seil 
35...Mxe2 36.g4 Wf2+ 

Las blancas se rindieron. 


12) Vallejo — Kasparov 
Linares 2005 

Es interesante considerar cual es el rasgo 
que diferencia a Bill Gates de otros hombres 
de negocios, a Madonna de otras cantantes o a 
Gari Kasparov de otros jugadores de ajedrez. 
Quizá sea un ansia permanente por ser el me- 
jor, por estar un escalón más arriba. Como 
pequeño ejemplo, he aquí una combinación en 
la que el 13% campeón del mundo calcula una 
jugada más allá que su rival: 
27.Ba5?? 


DAK. ; 


E 


Z 
"A 
mam 

m, 
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Era preciso 27.Ha4! Ed8 28.h3 (y no 
28.Mh4? g5), con juego confuso. 
27...£xf2+! 28.Mxf2 Wxa5 29.0 xe6!? £xg2! 
Las blancas se rindieron. 


13) Y. Klimova — Yul. Yakovich 
Rusia 2005 

"¡Si los héroes tuviesen tiempo para pensar 
en lo que están haciendo, no habría herois- 
mo!" (Peter Ustinov). 
11...0xg4? 12.hxg4 Wxg4 

A 12...£xg4, 13.@d5 0-0-0 14.c3, con ven- 
taja decisiva. 
13.0d2?? 

También es malo 13.4g1?, a causa de 
13...£xf2+!, pero 13.£g3!! es la jugada que 
acaba con la heroicidad del negro: 13...Mxf3 
14. ExhS! +-. 
13...Yh4! 

Ganando. 


14) Dolmatov — Mamedyarov 
Moscú 2002 
(Variante de la partida) 

Si Freud hubiese sido jugador de ajedrez, 
habria dicho que todos tenemos un complejo 
heredado de la infancia que nos obliga a en- 
rocar tan pronto como podemos. Si alguien no 
ve la siguiente combinación y prefiere la sim- 
ple 12.0-0, debería prestar más atención a la 
psicología ajedrecística. 
12.Ab5! c6 


Y 
E 


ZIZ 


13.£a6!! bxa6 14.Me2 Wc7 15.Wxa6+ di 
16.8b7 
Ganando. 


15) Oleksienko — Shmeliov 
Campeonato de Ucrania sub 18 
Lvov 2003 
48...f2?? 

¡Fuera de tono! Escuche la melodía que to- 
rre y caballo interpretan en sus respectivos 
instrumentos: 48..b5! 49.&e4 Eb2! (49...£2?? 
50.c6 Eb6 51.£d3! +-) 50.$d5 2b5, con equi- 
librio. 
49.c6 Eb6 50.£c4! g3 51.b8W+ Exb8 52.c7+ 
Des 53.£a6+ Eb7 54.Mc6 

Las negras se rindieron. 


16) Ivanchuk — Topalov 
Tomeo Amber (a la ciega) 
Montecarlo 2004 

Si está cocinando y se olvida de añadir al- 
gunas especias, su comida perderá todo el sa- 
bor. Ivanchuk sazona su plato con una jugada 
intermedia, pero los gourmets deben entender 
que en este caso el cocinero estaba operando a 
la ciega. 
31.hxg6? 

La receta correcta es ésta: 31.b3! ©b6 (si 
31../2e5, 32.0xd5!; si 31..Xd7, 32.08) 
32.hxg6 hxg6 33.Bch3 dm 34.De6+! fxe6 
35.Eh8+ dei 36.E1h7+, con ventaja gana- 
dora. 
31...hxg6 32.Ech3 Èf8 


ere 727 


33.0e6+ fxe6 34.Eh8+ dei 35.21h74 Èd6 
36.Rxd8+ bes 37.8h1 

La partida es ahora mucho menos clara de 
lo que debiera haber sido, aunque Ivanchuk 
acabó ganando. 
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17) Topalov — Léko 
Morelia/Linares 2006 
Aquí, como en un laberinto, una ruta lleva 
a la seguridad, mientras que las demás son ca- 
llejones sin salida. Lamentablemente, Peter 
Léko no consigue enhebrar el hilo de Ariadna. 
54...Rd4? 
54...Nc4? 55.Eh3 tampoco es bueno, pero 
la solución es hacer 54...2d7! 55.2xg6 Dc4 
56.Ed3 'Dxd6! 57.0xd6 (a 57.Exd6+, dei 
58.0f5 Exe4 =) 57...8xf4 58.0xb5+, tablas. 
55.4f6!! 2146 56.Re8+ dei 57.Re2! +- 
El negro no puede parar ambas amenazas. 


18) Kurnosov — M. Rodshtein 
Estocolmo 2006 

Hace, relativamente, mucho tiempo, un jo- 
vencisimo Volokitin se encontraba jugando 
contra un hombre mayor. La posición era de 
tablas muertas, pero el hombre seguía jugan- 
do. Cuando el futuro GM le ofreció finalmen- 
te tablas, su rival respondió: "¡Las tablas de- 
ben conseguirse, joven!" Tras otras 50 juga- 
das, Andrei por fin "consiguió" su medio pun- 
to. Lo mismo podemos decir para las blancas 
en este ejemplo, aunque sin la menor ironía. 
46.£d4+! Axd4 47. Des! 2834 48.0xf3 DIK 
49.Rxb1 Axbl 


E 
"m mm 


50.4 g5! 

50.Des? det 51.Dc6 df7 52.08M Exd8 
53.0xd8+ Zm 54. g3 Dc3. 
50..e5 51.d8W+ Exd8 52.0£7+ deg 53.dxd8 
Dd2 54.bg3 dm 55./2c6 Dei 56.Dg4 ed 
57.14 e3 58.213 

Tablas. 


19) Mursky — Grabinsky 
Lvov 2001 

Las negras se han retrasado en el desarrollo 
de su flanco de dama. La combinación que 
permite explotar este factor está muy oculta y 
nos recuerda al comportamiento de los zorros, 
que tras haber obligado a su presa a refugiarse 
en un agujero, esperan pacientemente a que se 
asome para abalanzarse sobre ella. 

No obstante, las blancas no saltaron a tiem- 
po. Optaron por 17.f4?, dejando escapar así la 
ocasión de jugar 17.Mb3! c4 18.Mb5 Zd6 
19.Eab1! b6 20.2 xg6! +. 


20) Oleksienko — N. Alexanian 
Lvov 2002 

El organismo negro está invadido por gér- 
menes, que lo destruyen desde el interior. 
14.96! 

Observe ahora como los caballos blancos 
plantean una serie de dobles. 
14...Ye7 

14...Md7 15.0xd5! Axd5 16. Mxd5, con cla- 
ra superioridad. 
15.Axa7! £d7 


16.£d4! Ag4 17.hxg4 £xd4 18.Dab5 £xb5 
19.Axb5 Yes 20.0xd4?! 

Es mejor 20.Exa8 Exa8 21.0xd4 Wixd4 
22.c4. 

20... xd4? 

Si 20..Exal!, 21.8xal Wxd4 22.c3 Wd2 
23.Ed1 Wxb2, con ligera ventaja de las blan- 
cas. 
21.Bxa8 Hxa8 22.c4 248 23.Ed1 Wxb2 
24.cxd5 + 
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21) M. Kravtsiv — Oleksienko 
Lvov 2004 

"El peón es como una especie de hormi- 
guero, que a veces soporta un gran peso" (Tar- 
takower) ¡Aquí, desde luego, las hormigas 
negras demuestran ser muy diligentes! 
52...£d1!! 53.Exd1 b3 54.h6 b2 55.h7 al! 
56.h8Y b14+! 57.Bxb1 Yxh8 -+. 


22) Navara — McShane 
Lausana 2004 

La jugada f5 amplía el espacio vital de mu- 
chas piezas blancas y es, indudablemente, par- 
te de los planes a corto plazo de Navara. Pero 
si uno confía en consideraciones generales, sin 
respaldarlas con variantes, jugadas estratégi- 
camente fuertes pueden conducir a problemas 
tácticos. No es coincidencia que la palabra 
"rutina" sea uno de nuestros peores enemigos. 
21.f5? exf5 22.gxf5 gxf5 23.0 xf5? 

Es malo 23.0g5?, por 23...0c3+! 24.bxc3 
£d5 25.c4 Dxc4 26.c3 ©b2 El blanco debería 
optar por 23.Wxf5 £xd4 24.Wxh7 Eh8 +. 


Ai [^ Y 
AM A ` 


MO 


"A 


f 
3 PAN A, 
AAS 
de Bb 


23...Exe4!! 24.8 xe4 Dc3H 25.£xc3 

25.bxc3 £xe4 26.0e3 (con 26.£c1 b3 
27.axb3 Wxb3+ 282a1 £xc2, también ganan 
las negras) 26...b3! 27.axb3 Wxb3+ 28.2c1 
Wa3+ 29. 9b1 Dad -*. 
25...bxc3! 26.8d3 

O bien 26.£xb7 Wb4 27.b3 Wa3 -+; 
26 Wel £xe4 27.Mxc3 Nd5 28.Mb3+ Wxb3 
29.axb3 Axf5 30.Exf5 De3 -+. 
26...8xe4 27.Rxc3 Ef8 28.Mh4 Wb5! 29.Rf4 
Axfs 

Las blancas se rindieron. 


23) Nijboer — Fressinet 
Campeonato de Europa por equipos 
León 2001 

Fressinet perdió la partida, al omitir un pro- 
cedimiento de tablas. Quería explotar, con 
buen criterio, la mala disposición de torres y 
alfiles blancos, pero no estuvo a la altura en el 
cálculo preciso de las variantes esenciales. 
54...h6? 

El camino correcto era 54...Ha2! 55.Exd5 
Hxa4 56.ÉbS (56.Bg5 h6 57.Exg6+ Èf7 
58.Éa6 b3 =; 56.Rc5 de 57.8g5 Èc6 =) 
56...bd7! 57.8xb4 Be6 58.Éb8 (58.Ec5+ 
&b6 59.Bc4 Bbs =) 58...Bc7 59.8b5 Hc6 =. 
55.&xb4 Eb2 56.£c3 Bai 57.ReS+ dp 
58.8 e8+ dm 59.Ab4+ 

Las negras se rindieron. 


24) Z. Rahman - Volzhin 
Dhaka 2001 

"Lo principal no es la cantidad de tropas de 
que dispones, sino lo bien que combaten" 
(Eisenhower). 
25...d3! 26.8c3 

En términos ajedrecísticos: cambio de da- 
ma por otra más joven y de mejor figura. 
26..dxc2!! 27.&xg7 Ed7! 28.Rf1 Edi 29.£h6 
Bei 


Ganando. 


25) Léko — Kramnik 
Campeonato Mundial (5°) 
Brissago 2004 

Resolver estudios compuestos o finales es 
como resolver un puzzle: uno da vueltas y 
vueltas a las piezas hasta encontrar el sitio 
exacto para todas ellas. Vladimir Kramnik no 
tuvo la paciencia necesaria para hallar la ruta 
correcta de su alfil. 
62...£g3?? 

ei. Bell 63.Ec6+ df 64.Le5 Aas! 
65.8f6+ (65.Bc8 h4; 65.h4 £d8) es dei 
66.2e6 &c3! 67.8f7+ deg 
63.Ec6+ $g7 64.565 h4 

64...2h4 65.Ec7* +-. 
65.Rc7* dh6 66.Bcd dei 67.5e6 £h2 
68.Ec7+ Bh6 69.17 

Las negras se rindieron. 
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26) Sakaev — Fedorov 
Campeonato de Europa 
Varsovia 2005 
A fin de romper en el flanco de dama, jes pre- 
ciso atacar en el flanco de rey! 
17.£4!! exf4 18.05! dxe5 19.72xc5 Wd6 
20.2b3 ed 21.c5 Wes 22.Ma4! 

Controlando la casilla "c6". Tampoco era 
malo 22.8b5!, con una idea similar. 
22...Df6 23.8d4! Na7 24.c6?! 

Es mejor mover 24.8b5!, controlando "c6": 
24... EI xd4-- (24...g5 25.8xd7 Wxd4+ 26.0xd4 
£xd7 27.Eb7 Efd8 28.c6 +-) 25.0xd4 (Y xc5 
26.d6 +-. 
24..Mxd4+ 25.2xd4 Des 26.7! £d7 
27.&bS! £xb5 28.HxbS a6 29.Eb6 Dec 
30.Be6 243 31.8b1! Sai 32.46 2146 
33.Hxd6 Exc7 34.2d5 Ec4 35.De6 Ea8 
36.Rd7 

Las negras se rindieron. 


27) Andreikin — Tomashevsky 
Spartakiada Rusa sub 18 
Kazán 2003 

Las negras sin duda deben tener en cuenta 
la contracombinación de las blancas, pero eso 
no debe impedirnos efectur la jugada que pen- 
sábamos hacer. 
35...d5! 36. xe5? Des! 


AN k 
7 


za ^4 
Dawan 


a. 


"Tales eran los extremadamente suaves epi- 
tetos que los seudoclasicos maestros aplicaban 
a nuestras jugadas. Pero actualmente nuestras 
ideas han triunfado por completo, y cualquier 
jugador sabe que jugadas tan feas pueden 
contener los métodos de juego mas naturales, 


profundos y elegantes". (Nimzovich). 

No 36..dxc4?? 37.Hxc7 Ef] 38.Mxf5+ 
deg 39 Hxf7 Wxf7 40.c7 Wxc7 41.Mxf6, y 
las blancas ganan. 
37.Mxg7+ £xg7 38.Ed1 dxc4 39.27 f4! 

39...c3 40.De3. 
40.g3 c3 41.gxf4 c2 42.Ec1 £d4+ 43.bg2 
Exa7 44.Hxc2 246 45.Exa7 Èxa7 46.Re2 
£b6 47.2h3 Exf4 48.502 DIT 49.Ze4 DgS+ 

Las blancas se rindieron. 


28) V. Mikhalevski — Vodiasov 
Olimpiada de Turín 2006 

El caballo no necesita un puerto seguro, 
porque, en realidad, actúa como un rompehie- 
los. Con un golpe combinado, el caballo blan- 
co, junto con el alfil de "f4" y el peón de "c4", 
cortan la posición negra. 
14.2xe6!! Wxe6 15.cxd5 cxd5 16.£xd6 
Wxd6 

16...Rac8 17.£c7, con peón de ventaja. 


T 


17.67! Wxc7 18.Exc7 Di6 19.Exb7 Ef7?! 
Es mejor 19...Efc8. 
20.Exf7 &xf7 21.Ec1 +- 


29) Ghaem Maghami - Short 
Teherán 2003 (4?) 

"Sea firme en la persecución de sus ob- 
jetivos y suave en los métodos utilizados para 
conseguirlos" (Aquaviva). 

15.403? 

Medidas agudas estan aqui fuera de lugar. 
15..2xc5! 16.bxc5 dxc3 17.8xc3 £xcS+ 
18.&h1 £d4 + 

Las negras acabaron ganando. 
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30) Kramnik — Kasparov 
Campeonato Mundial (4°) 
Londres 2000 

A pesar del caballo y peón de ventaja, la 
victoria dista de ser fácil, porque las piezas 
blancas están atadas, defendiéndose entre sí. 
Para salir del pantano, se requiere un trabajo 
minucioso en cada jugada, a fin de no caer en 
las tablas. 

59.2? 

59.Bg8! gana: 

a) 59..Éh7 60.Eb8+ vc (a 60...La7, 
61.8b7++) 61.a7 *-. 

b) sg Bal 60.2 d5«! bes (si e dai, 
61.0b4) 61.Hg5! +-. 

c) 59...Eh2+ 60.2d3 Eh3+ el Zei Eh2+ 
62.bf3 Eh3- 63.Mg2 Sai 64.0d5+ dcs 
(64...ba7 65.0b4) 65.Bg5! Bbs (es de 
66.4b4; 65... Le4 66.0c7) 66.Eg6 Res 
67.0c7 +-. 
59...Eh8! = 60.b3 Ec8 

Ahora Kramnik no podía conseguir otra co- 
sa que un final de 249 vs E, en el que se 
acordaron tablas en la jugada 74. 


31) B. Savchenko — Vitiugov 
Campeonato de Rusia Juvenil 
Cheboksari 2006 

La evaluación de la posición depende de 
encontrar la única combinación ganadora. 
¿Suerte, tal vez? Es posible, pero Friedrich 
Nietzsche dijo que el vencedor no cree en la 
suerte. 

23.8 f6! Rac8 


24.8 ca"! 
24.&h6? Dxf3 —+. 
24... xf3 
24..Wxc2 25.8h6! Wxd1+ 26.Rf1, con posi- 
ción ganada. 
25.8 xc3 Des 26.Hxd6! 
Las negras se rindieron. 


32) Riazantsev — Rublevsky 
Campeonato de Europa 
Varsovia 2005 

Si sus piezas se encuentran en posiciones 
ideales y no pueden mejorarse en el plano 
estático, eso significa que ha llegado la hora 
de convertir esa ventaja en algo real. El prin- 
cipal problema es no omitir el momento crí- 
tico. 
19...£xc5!! 20.bxc5 Exd4! 21.exd4 BD 
22.Wxf3 £xf3 23.Bxf3 

Como dice el proverbio chino, "un millar 
de ratones no pueden reemplazar a un ele- 
fante".' 
23...0g4! 24.£xf7+ 

O bien 24.563 Wf4 25.h1 Bei -+; 24.Ba2 
Melt 25.8f1 Exf1+ 26.bxf1l Wf4+, con ven- 
taja decisiva. 
24...2h8 25.$xe8 Wxh2+ 26.211 Whl+ 
27.&e2 Wg2+ 28.2d3 Wxf3+ 29.Mc4 De3+ 
30.b3 WIS! 31.Ea2? 

Esta era la ültima oportunidad de que los 
ratones se organizaran y operasen colectiva- 
mente. Pero los ratones no son animales muy 
sociables. 

31.a5? también es malo, debido a la res- 
puesta 31...Me6+ 32.d5 ©xd5! (32...Wxe8? 
33.Hel +) 3 .8d7 Wes! 34.£b2 ©xc3 35.Edl 
We2 36.8g4 Mb5+ 37.&xc3 WxcS+ 38.Mb3 
Wb5- 39.c2 h5 40.28 Wc5+ A1 Za 
WxaS, ganando, pero la solución correcta es 
31.Ec1! We6+ 32.d5 Axd5 33.4 xd5 WxdS+ 
34.8c4 We6 35.£b5!! axbS 36.axb5 WIS 
37.dc3 =. 
31...Me6+ 32.d5 Dxd5 33.Ee2 Ve3+ 34.Mb2 
Wxe8 35.c6 Mxc6 

Las blancas se rindieron. 


! Este proverbio tiene sentido en ruso (idioma original de 
la obra), puesto que s/on (elefante) también es el nombre 
del alfil. N.d.T. 
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33) M. Kravtsiv — Y. Vovk 
Lvov 2004 

Esta partida se jugó frente a nosotros, y 
desde el comienzo nos recordó el relato bíbli- 
co de David y Goliat. El jugador con blancas 
era un nifio pequefio, mientras que Yuri Vovk 
mide más de 1,80. Pero la historia se repite... 
La negligencia de las negras permitió al nuevo 
David cargar su onda y asestar a Goliat el 
golpe decisivo. 
11.d5! bxc3 

Otras jugadas no son mejores: 11...cxd5 
12.4355; 11..Mxd6 12.dxc6 We6 13.Wd4 Ah6+ 
14.5b1 0-0 15Mxb4; 11..0xd5 12.0xd5 
cxd5 13.Ab5+ £d7 14.dxe7 Wxe7 15.£xd7+ 
Dxd7 16.Exd5+. 
12.dxc6 cxb2+ 13.2b1 f6 14.Ab5! LIT 15.c7 

Ganando. 


34) Sobry — M. Hrabinska 
Cappelle-la-Grande 2005 

Las negras carecen de espacio para respirar. 
Las reglas no escritas del ajedrez establecen 
que, en tales situaciones, es preciso buscar al- 
gun respiro, a fin de evitar ser asfixiado. Pero 
al intentarlo aqui las negras recibiran un jarro 
de agua fría. 
41...d5? 42.fxg6+ fxg6 43.exd5 Exd5? 

Es mejor 43...Mf41? 


44.Bxh5+!! gxh5 45.Me4+ Èh6 
45...5g7!? 46.cxd5 (si 46.Mxd5?, We3+ 
47.&fl Wf4+ =) 46...h4 +. 
46.cxd5 Wel 47.Wc2 
A7 MP3! +-. 
47...Me3+ 48.8 f2 +- 


35) Lagowski — Grabinsky 
Swidnica 2000 

En Al ataque con Mijail Tal se consagra 
todo un capitulo a "caer en una trampa". El 
Mago de Riga incluye muchos ejemplos en los 
que deliberadamente entr6 en la linea de su 
oponente, para cambiar la situación 180 gra- 
dos, gracias a un inesperado golpe táctico y 
convertir a su rival en el cazador cazado. 
Aquí, con la jugada... 
20...Bc5?? 


...las negras plantearon una trampa, en las 
que hubieran caído ellas, de haber descubierto 
su contrario la réplica correcta. 

21.83? 

21.0e4! Wxd5 22. Mg5!!, ganando (o inclu- 
so 22.Mel! +-). 
21...Mg6 22.8e3 

Ahora las blancas tuvieron que luchar por 
la igualdad. 


36) Posición de entrenamiento 
basada en la partida 
Damljanovic — Macieja 
Cto. de Europa por equipos Plovdiv 2003 

Es una regla de la vida que la gran mayoría 
de los jugadores que abandonan la compe- 
tición casi siempre acaban regresando. Hay un 
invisible imán que los atrae de nuevo a los tor- 
neos. Vaticinamos que ni siquiera Gari Kas- 
parov será una excepción y que, antes o des- 
pués, volverá al ajedrez de elite. En realidad, 
incluso apostaríamos por que así será. Es difí- 
cil señalar una razón particular por la que los 
jugadores vuelven, pues las causas suelen ser 
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personales. Algunas tienen que ver con la ne- 
cesidad creativa, otras con el reto intelectual y 
algunas otras con el placer de ganar. Pero qui- 
za la principal sea que la belleza del juego en 
si la que hace regresar a los artistas. 

35...& b2!! 36.b7 Eb6!! 37.£xb6 d2 38.D8W+ 
&h7 39.£a5 d1Y+ 40.£e1 Was 

Las blancas se rindieron. 


37) Turov - V. Popov 
Campeonato de Rusia por equipos 
Sochi 2004 
40...Bxg2+!! d1.Axg2 Bee A3 Bei e3 


Z 
Y 
A 


Y 
YA 


S UN 
sa O 


Atando debidamente a las piezas blancas. 
43.Ea2 dn 44.Eb2 

Aqui gana casi cualquier jugada, siempre 
que las negras no dejen colgada alguna pieza. 
Las blancas estan muy cerca del zugzwang. 
Pero a un Gran Maestro no le gusta jugar sin 
plan, de modo que deciden trasladar el alfil. 
44...2d8 

Las blancas se rindieron. 


38) Oleksienko — Baklan 
Lvov 2003 

Hay que admitir que la posición de las ne- 
gras es estratégicamente superior, y además 
tienen un plan para reforzarla: situar el alfil en 
"d4", después de lo cual el rey blanco sentirá 
la presión, y luego avanzará el peón "h". Este 
es el momento crítico, en el que las blancas 
deben hallar el modo de escapar a su sino o 
bien resignarse a un desenlace adverso. Es 
posible reforzar sus peones y resolver sus pro- 
blemas estratégicos, mediante un truco táctico. 


Por cierto que la vieja sentencia de que la tác- 
tica sirve a la estrategia solo es una verdad a 
medias. En realidad, cada una tiene su papel a 
la hora de decidir el resultado. 
26.c3! &c5 

26..bxc3 27.bxc3 £gl+? 28.c2 £xh2? 
29.Eh1 £xg3 30.8g1 +-. 
27. c2 5 

Las blancas han mantenido su desventaja 
en la mínima expresión. 


39) Dorfman — Lamprecht 
Bundesliga 2001-2002 

Dorfman es uno de los mejores entrenado- 
res de ajedrez, y ha ayudado al desarrollo de 
muchos jugadores de elite, incluido Gari Kas- 
parov, de modo que ha visto muchas cosas en 
su carrera. Es difícil sorprender a un entre- 
nador tan experimentado, pero aquí se le esca- 
pa una inverosímil idea de ahogado, con tan- 
tas piezas sobre el tablero. 
34.Rd1? + 

La salvación es asi: 34.Exg6-*!! Exg6 


" 
7 Y 
NE AB 
7 


Y ue 


Z= 


35.Bxc6+! bxc6 36.Wd7+ dm 37.Mg7+! 
&xg7 = (o bien 37...Exg7 =). 
34...R8h7? 

Era más convincente 24. dt 35.Md7+ 
We7 36.Mf5+ Wf6 37.Wd7+ Dei 38 Efl! 
(38.Mxb7? Exh2+ 39.Exh2 Exh2+ 40.9xh2 
Wh4+ A1 dei Wg3+ 42.fl Wxf3+ 43.el 
Wxe4+ -+) 38...b5 39.Mxa7 Wc3 +, y pode- 
mos olvidamos de la compensación. 

35. d8!? Bxh2+? 

Es mejor 35. Dei 36.Md7+ d&f7 37.Mxb7 

Wc3 38.Efl F. 
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36.Exh2 Exh2+ 37.bxh2 Wh5+ 38.8g1 
West 39.bg2 Dei 40.8d74 Èf7 41.Ed6 
Yc2+ 42. hi 

Segün la base de datos, aquí el negro per- 
dió por alguna razón que no conocemos. 


40) Grischuk - Marciano 
Campeonato de Francia por equipos 2003 
Grischuk comprende que necesita insuflar 
vida a sus piezas, aun a costa de la calidad. 
20.2 f4!! &g5 

20...$f5 21.e6. 
21.0xe6 £xd2 22.2xg7 £g5 23.93 248 
24.Rxd8+ Èxd8 25.Df5 dai 26.f4 Bg8!? 
27.212 Zep 28.0e3 £d8 29.913 15 30.84 
fxg4+ 31.0xg4 Bes 


a P Be Ze 


KEN 


an mèt 
S mm 


32.&cl! Rf8 33.De4 £xf4 34.Axf4 Sr 
35.016 c6 36.0e8 Rf7 37.£xh6 Ef 38.£f4 
Exc2 39.h6 Ec3 40.Ag7+ dei 41.0f5+ 

Las negras se rindieron. 


41) Sasikiran — Krasenkow 
Olimpiada de Calvia 2004 

Mientras estabamos escribiendo este libro, 
nos acercamos a cierto Gran Maestro y le pe- 
dimos que nos sugiriese un par de hermosas 
combinaciones de sus partidas, a fin de in- 
cluirlas en el libro. Sonri6 escépticamente y 
dijo: "¿Qué quieres decir con combinaciones? 
Solo soy un modesto trabajador. Me limito a 
materializar pequeñas ventajas, defender posi- 
ciones algo peores y tomar todo lo que mi 
contrario se deja colgado". Tal es el ajedrez 
laboral de hoy en día. Pero debemos añadir 
que también hay días festivos, ¡días en los que 


uno sacrifica la dama por compensación! 
20.dxe5!! Sep 

20...Axa3 21.f4 £b4 22.202 +. 
21.exd6 £xe4+ 22.Mal! We8 23.fxe4 + ad 

23...Mxe4 24.0 g3 WB 25.Df5 +-. 
24.&a2 Rf3 

O bien 24...Wxe4 25.0g3 WA 26.5 
Hxf5 27.gxf5 DAS 28.£xd5 cxd5 29.Éhgl +-. 
La mejor posibilidad relativa de las negras es 
24.../4d7!? 25.23 d4 Ef6 26.515 +. 
25.e5! 245 

25...Hxc3 26.4xc3 Wxe5 27.Zhel Wg3 
28 Be? Wxh3 29.d7 +-. 
26.8xd5 cxd5 27.Bxd5 Wf7 28.Edd1 Wc4 
29.e6!! 

29.d7?! Xd8 30.e6 Wxe6 31.0d4 Wxd7 
32.0xf3 Wxd1+ 33.Exdl Exdi+=. 
29...Mxe2 

A 29..Hxc3, 30.0xc3 Wxe6 31.d7 248 
32.Khel Wf7 33.He8+ Xxe8 34.d8W+-. 
30.d7 Ed3 31.Rdel 

Las negras se rindieron. 


42) Posición de entrenamiento 
2006 

La pregunta favorita de muchos profanos (y 
también de los periodistas) es "¿cuántas juga- 
das puede ver usted con antelación?" Si está 
harto de responder a esa pregunta, podemos 
sugerirle una respuesta: "¡Hasta que descubro 
la forma de ganar!" Aquí, nuestro ordenador 
interno necesita calcular seis jugadas. 
40.£xc4+! Èh8 41.Exd1 Exe7 42.8d8+ Se 
43.Rxe8+ ZY xe8 


K 


a 


W. 


A 
Y 


"e 


m 


Å 
= 


A 
⁄ Be Y) E L 


Y 
= 


SS 
NS 


44.8e6!! We2 45.Wc3+ +- 
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43) Ivanchuk — Léko 
Morelia/Linares 2006 

En boxeo es muy dificil luchar contra un 
rival que puede variar continuamente el ritmo 
del combate, que boxea tranquilamente un mi- 
nuto y luego, repentinamente, lanza un ataque 
furioso. Lo mismo puede decirse del futbol, 
cuando a un periodo de juego pausado sigue 
otro de ritmo frenético. Al legendario entrena- 
dor ucraniano de futbol Valery Lobanovsky le 
encantaba este enfoque. Pero aplicarlo al aje- 
drez no es facil. 

Aquí, ni siquiera dos Supergrandes Maes- 
tros lograron adaptarse de una lenta batalla 
posicional y percibir una repentina y aguda 
idea combinativa. 
23...Bac8? 

23...cxd4 24.exd4 Axd4! 25.Exd4 Bach) 
26d] Excl 27.Mxcl ExeS! 28.Mc7 (si 
28.Dxe5, Mxf2+ -+) 28. Bei 29.Mb8+ dbh7 
30.Mxa7 g5!! —+. 
24.8b2 

En este momento el juego está igualado y 
la partida finalizó en unas tablas muy disputa- 
das. 


44) Grabinsky - Bily 
Campeonato de Ucrania por equipos 
Alushta 2006 
8.0b1!! 


€ 
MA 
r7 d 


Después de esta jugada, hay dos piezas ne- 
gras que de pronto parecen estüpidas, y que 
tendrán que salir corriendo para casa. Tal vez 
usted se ría con este método de desplegar la 
iniciativa, pero si plantea la posición a su 


programa de análisis, pronto se le borrará la 
sonrisa de la cara. "No estamos retirándonos, 
sino que atacamos desde una dirección dife- 


rente," como dijo en una ocasión el general 
Douglas MacArthur. 
8...f5 


Liberando la casilla "f7", como refugio pa- 
ra la retirada del caballo. 
9.44! 

Esta idea debía verse antes de la jugada 
8.4 bl. 
9...Yd7 10.Yh5+ g6 

Después de la partida, muchos mirones die- 
ron golpecitos en la espalda al jugador con 
blancas, diciendo "sí, y a ...M f7, entonces, por 
supuesto, “Dxe6!" ¡Casi cierto! A 10...Mf7, si- 
gue 11 Mxf7+ (11.0xe6? g6!) 11..&xf7 12.f3, 
ganando. 
11.2xg6 Wf7 12.014 Wxh5 13.Axh5 

Ganando. 


45) Kosteniuk — Onischuk 
Wijk aan Zee 2005 

Hasta el principiante más verde puede en- 
tender lo que buscan las blancas: coronar su 
peón, con apoyo de torre y alfil. La cuestión 
es cuáles son las consecuencias que este plan 
supone. Pero, como suele decirse, eso no im- 
porta. ¡Lo principal es ver el objetivo y creer 
en uno mismo! El gran Miguel Ángel desve- 
laba así el secreto de su grandeza: "La per- 
fección se compone de fruslerías". Y Harvey 
Mackay dijo: "Las nimiedades no juegan un 
papel importante: lo deciden todo". Así pues, 
ocupémonos de las nimiedades, en el mejor 
sentido del término. 
70.8f7? 

Esto echa por tierra la victoria, lo mismo 
que 70.Eh7+? Zai 71.g6 £e8! 72.87 £f7, con 
igualdad. 

Había que encontrar 70.g6!! Exf4 71.Eh7+ 
des 72.87 Exe4+ 73.Ma3 Sep 74.Eh8!!, ga- 
nando. 
70...£e8 71.Bf8 b2 72.203 Bee 73Eh8+ bed 
74.£xg6 Exf4 75.2xb2 Èxg5 76.£d3 

La posición ahora es de tablas teóricas, 
aunque en la partida las blancas acabaron ga- 
nando. 
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46) Pruess — Golod 
Los Angeles 2004 

"iQuien compra lo que no necesita acaba 
vendiendo lo que necesita!" (Benjamin Fran- 
klin). 

11.2 xh7? Exh7!! 

Nuestro amigo y excompatriota, Gran 
Maestro de talento, Vitaly Golod, ahora israe- 
lí, castiga a su oponente por su codicia. 
12.Axh7 Wh4 13.£d3 £xg2 14.£g5?! Wxg5 
15.Eg1 Des! 16.bd1 0-0-0! 17.f4 WIS! 
18.Exg2 Axd3 19.cxd3 Exd3+20.Mel 

20.cl Wxf4+ 21.9c2 (21.5b1? Sei -+) 
21...Mc4+ 22.2b1 Wd4 23.Eg4 Zd2! 24.Exd4 
Exe2 -*. 
20...Ed4! -+ 

Las negras ganaron diez jugadas después. 


47) Golod — Costa 
Biel 2005 

"No hay amor más sincero que el amor por 
la comida" (George Bernard Shaw). Pero aun- 
que seamos indulgentes con nuestros placeres, 
debemos mostrar cierta moderación, pues de 
no ser así sufriríamos los efectos del sobre- 
peso. 
25...2)xc3?? 

Es mejor 25...M8!? 
26.d5! exd5 

Jugada ünica. 


X X^ /— nu 


R C 
A 
a, de 


27.Rxc3! Wxc3 28.Re8+ Exe8 

28...0f8 29Wxc3 Exc3 30.Exa8 Hxb3 
31.$d6 +-. 
29.Wxc3 

Con clara ventaja blanca. 


48) Reutsky — Aveskulov 
Jarkov 2005 

En los comentarios a una de sus partidas, 
Alexander Alekhine escribió: "Un sacrificio 
de torre profundamente calculado, cuyo valor 
estético se ve, sin embargo, reducido por el 
hecho de que no es la forma más rápida ni 
más efectiva de resolver los problemas de la 
posición”. Nos preguntamos qué diría, en este 
caso, el cuarto campeón mundial, acerca de la 
precisión de cálculo, el juego del final de par- 
tida y la necesidad del sacrificio. 
22...Bxb2?! 

22...Yb4, con posición ganada, es la forma 


correcta. 
23. xb2 Eb8+ 24.21 Wa3 25.Ad4 


MAN 
ZE 


25.../4c37? 

25...exd4! 26.Mh7+ (si 26.Mxd4, seguiría 
26..c5 27.Mxd5+ dei 28 Mb3 Exb3 
29.cxb3, con ventaja de las negras) 26...2e8 
27. 8h8* bd? 28. xb8 Wc3+ F. 

Las blancas se rindieron en el momento 
más inoportuno, habida cuenta de que podían 
jugar 26.Wh7+ Zep 27Ma7+!! dxd7 
28.805+ +-. 


49) Topalov — Ponomariov 
Sofía 2006 

El rey negro se encuentra en grave peligro, 
aunque algunas de las piezas contrarias que le 
apuntan se hallen a considerable distancia. 
32.0 xf6!! 

32.8xd5?? Exd5!, ganando. 
32...£xf6 33.44! Wxa2 34.Exa2 Dxd4 35.b4! 

Con clara superioridad. 
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50) Van den Doel — Fritz SSS 
Cto. de Holanda Rotterdam 2000 

"El sentido comün es la suma de las ad- 
vertencias que uno ha escuchado hasta los 18 
afios" (Einstein). 
9...Axf2! 10.Exf2 £xf2+ 11. xf2 f4!! 

Admita que usted dedicó toda su atención a 
calcular la variante 11..fxe4*? 12.&gl, con 
apenas ventaja de las negras, y que no había 
visto la jugada mucho más fuerte de la partida. 
Es el tipo de jugada que solo viene a la mente 
si uno está completamente libre de prejuicios, 
por ejemplo, un ordenador. 
12.gxf4 exf4 13.2g1 Yh4+ 14.9f1 f3! 
15.2 xf3 Yxh2 

Las blancas se rindieron. 


51) Ivanovic — S. Grigoriants 
Pancevo 2003 

"Una partida de ajedrez suele ser un cuento 
de hadas con 1.001 errores" (Tartakower). 

Para ser justos con los jugadores de este 
cuento de hadas, hay que decir que ambos se 
encontraban en apuros de tiempo. 

29.8 xf6-? 

Es mejor 29.Exh7+ %g8 30.87h6 e4 
31.g5 £g7 32.H6h4 Wc6, con compensa- 
ción. La seudoactiva 29.£g5 solo empeora las 
cosas tras 29...$g7, y el caballo se hace con la 
casilla de entrada "b2". 

29... 5g8!! 30.913? 

Es relativamente preferible 30.Mfl gxh5 

31.2e3 +. 


ri” 


DmAA 
AA 
; Z 


30...gxh5? 
Era correcto 30..Md8!! 31.g3 Ed1+ 32.2g2 


Excl 33.Rxh7 Wd2+ 34.82 Wds+ 35.Wf3 
De3+ 36.Mf2 Wd2+ 37.Me2 Bf1+. 
31.Yxh5 

Ahora el juego es confuso, aunque las ne- 
gras consiguieron ganar. 


52) Zsu. Polgár — Chiburdanidze 
Olimpiada Femenina de Calvia 2004 
La posición nos recuerda a una buena sopa 
hirviendo: alta temperatura, diversos ingre- 
dientes y, por fin, el milagroso sabor del plato. 
Pero ¿no decían que los hombres eran mejores 
cocineros que las mujeres? 
14.0 xe5!! Axe2 
O bien 14...Me8!? 15.e4!! $xe4 16.44! 
f6 17.0h6+ dei 18.gxf6+ &xh6 19.Me3 +-; 
14..Me7 15.2e4!! dxeS 16.£xb7 Dxe2! 
17.%xe2 Wxb7 18.Wxes f6 19.Me6+ Sri 
20.gxf6 +. 


15.Dxf71! Dxe3 16.Ah6+! dei 17.8xc3+ 

Ef6 18.Axf6+ Wxf6 19.gxf6+ dxh6 20.$e6 
20.Éb1! gxf5 21.83. 

20...Dc6 21.205 +- 


53) Areschenko — Dovzhik 
Campeonato de Ucrania 
Simferopol 2003 

Es un hecho conocido, habitualmente lla- 
mado efecto mariposa, que a veces un peque- 
ño cambio inicial produce grandes efectos. 
Aquí el simple avance de un peón, en la ju- 
gada 28, podía haber desatado un huracán. Sin 
embargo, todo se quedó en las notas. 
23.Bxe5? 

La posibilidad a que nos referíamos es 
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23.Mf5!! $xg5 24.Mh7+ DR 25.Wh8+ dei 
26.8xe5+ He6 27.Hxe6+ fxe6 28.d6+!! Mxd6 
29.Mxg7+ cbd8 30.Mxb7 +-. 

23...Hxd5?! 

No es muy cómodo 23...8xd5 24.8fel $e6 
25.Exe6! fxe6 26.8 xh6!, pero es el mal me- 
nor. 
24.Wf5 Exd3 25.cxd3 Wc6 


Y 


26.Ze4! hxg5 27.Mxf7+ Èh7 28.Efel Ed8 
29.Mxe7 Exd3 30.Mxg5 Wxe4 31.Yh5+ deg 
32.Rxe4 £xe4 33.We8+ bh7 

Las negras se rindieron. 


54) Estudio (inédito) 
Volokitin y Grabinsky (2006) 

Nunca imaginamos que escribir este libro 
nos llevaría a componer un estudio. Es bien 
sabido que el mérito literario no siempre va a 
la par con los éxitos deportivos de los autores. 
Sin embargo, a veces podemos descubrir en 
nosotros nuevas habilidades. En cualquier ca- 
so, le mostramos nuestra composición conjun- 


ta. 
1.&c3!! 

No es del todo evidente por qué las blancas 
pierden un tiempo. 1.353? falla, por 1...a5 
2.04 a4+ 3.533 Bas =. 
1...a5 2.&b3 a4+ 3.La3 Las 

3. cd se contesta con 4.0b4! &b5 5.Dc6 
bes 6.0e7 d&b5 7.0g8 des 8.40f6 DS 
9.4ye8 bes 10.97 +-. 

Después de la textual, el plan ganador es 
elemental: trasladar el caballo a "c7" y entrar 


en un final ganado de peones. 
4.014 bss Deg has 6.Dc7 +- 


55) J. Ivanov — Ro. Pérez 
Sevilla 2004 

En 1998, el equipo juvenil ucraniano tuvo 
una sesión de entrenamiento, antes del Cam- 
peonato Mundial Juvenil. Andrei Volokitin 
asistió, como campeón de Ucrania sub 12, y 
Vladimir Grabinsky disfrutó mucho de su se- 
sión de entrenamiento con el prometedor mu- 
chacho. 

Muchos de los integrantes del equipo lle- 
garon a ser conocidos campeones, como Ka- 
terina Lahno, Anna Muzychuk, Yuri Droz- 
dovsky, Sergei Fedorchuk y el más joven de 
todos, Sergei Karjakin, de 8 años. Por en- 
tonces, éste era más flojo que sus compañeros 
de equipo, tanto en fuerza práctica como en la 
resolucion de ejercicios de entrenamiento. Pe- 
ro nos asombraba ya con su capacidad de des- 
cubrir contrajuego para el oponente. Era ex- 
tremadamente objetivo en la evaluación de las 
posiciones, y no trataba de atacar sin justifi- 
cación. No había que ser un Nostradamus para 
augurarle un gran futuro. 

Quienes proponen el salto ©b5, con idea 
de Wxd6, sufren de hiperoptimismo y necesi- 
tan aprender a mirar las posiciones color de 
rosa. 
11.0b5? Wb8 12.55 £xb5 13.£xb5 Wxb5 
14.8 xd6 


77 


YA 


14...À f8!! 

Acaba con las ilusiones de las blancas, ha- 
ciéndolas volver a la cruda realidad. 
15.0-0-0 Ec8 16.£g5 We4 17.c3 £xd6 
18.2xd6+ dei 19.0xc4 Exc4 

Las blancas se rindieron. 
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56) A. Vovk — Aveskulov 
Cto. de Ucrania Juvenil Lvov 2006 

En la Uni6n Soviética era practica general- 
mente aceptada compensar a los obreros in- 
dustriales por la dura naturaleza de su trabajo 
con leche gratis. Es interesante especular con 
qué podria compensarse a la dama de "d2" y 
el alfil de "e3" por su sobrecarga. Una cosa es 
clara: si quiere preservar su salud, es mejor 
que no asuma responsabilidades tan onerosas. 
21...&c2! 22.Edc1 

22.8f1? Wxb6 23.f4 £xf4 24.Exf4 Wd8 
25.Xg4 £g6, y no hay compensación. 
22..8xb6! 23.£xb6 £xd2 24.Bxc2 £xb4 
25.Eb1 a5! 26.Eb3 26 27.23 Dd7 28.axb4 
Axb6 29.bxa5 Aad 30.Ba2 Des 

Las negras disponen de una peguefia, pero 
agradable ventaja, y acabaron ganando. 


57) Topalov — Svidler 
Sofía 2006 

"Puse a Kasparov el apodo 'g4', porque ni 
se le pasaba por la cabeza avanzar los peones 
que cubren a su rey. Pronto se cansó de ser 
llamado así y reevaluó su actitud respecto a 
este antiguo dogma del ajedrez. Poco después, 
el avance g4 empezó a aparecer en sus parti- 
das, reportándole no pocos éxitos". (Nikitin). 
Asi, esa pulla de su entrenador ayudó al futuro 
campeón a desprenderse de un punto débil en 
su juego. No estamos seguros de qué métodos 
de entrenamiento utilizaba el entrenador de 
Svidler, pero por este fragmento está claro que 
ambos realizaron un trabajo constructivo. 
21...f6! 22.£h4 g5! 23.$g3 


X Y è 


ia s kw fi 


23...f5! 24.Wxg5 £xe4 + 
Las negras acabaron ganando. 


58) E. Andreev — Sasikiran 
Cappelle-la-Grande 2006 

Proponemos aquí una lección de etiqueta 
ajedrecística. El jaque es señal de mal gusto, 
una falta de buenas maneras. No es casualidad 
que los problemas de ajedrez rara vez comien- 
cen con un jaque. Los jugadores fuertes a me- 
nudo critican a otro flojo diciendo "jaque que 
ve un cafetero, ¡jaque que el cafetero da!" Al 
resolver este ejercicio, ¿ha logrado exhibir su 
clase, resistiéndose a la tentación de jaquear? 
19...Axc5! 20.bxc5 $xc5 21.&xc5 Wb6!! 
22.204 Wycs 23.Md4 he7 24.Mxc5+ Bxc5 
25.£e2 dxc4 -+ 


59) Goloshchapov — Volkov 
Cto. de Europa Estambul 2003 
Si la posición del rey negro no despierta en 
usted sus instintos depredadores, entonces es 
que tiene un carácter demasiado pacífico para 
un deporte tan agresivo como el ajedrez. 
18.AxfS!! exf5 


X EE 


KAT Z2 N 
"inia 


7 
A “SE mo 
man 


HS 


19.Ed6! $e6 
La ünica posibilidad. A 19...Ma5 sigue 
20.Meg+ dh7 21.Exh6+! &xh6 (21...gxh6 
22.Mf7++) 22.Mxh8+ dee 23. Edl +-. 
20.Bxe6 WIf8 
Con idea de ... 
21.Rf6! 
21.Àh3! 
Profilaxis en ataque, sin permitir que el 
objetivo escape de "h8". 


Wf7. A 20...Ef8, continuaría 
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21...Ed8 22.Bel h5 23.0g5 Ad4 24.Ed6 Bei 
25.8xc3 Wixg5 26.9 xd4 $h7 27.h4 Bei 
28.Ed1 Ede8 29.e6 Ehg8 30.93 b6 31.Mes5 
Yf6 


Las negras se rindieron. 


60) Morozevich — Akopian 
Olimpiada de Calvia 2004 

iLas ratas deben exterminarse, antes de ver 
si muerden o no! De otro modo, el peón de 
"eS" amenaza con avanzar a "e6" y destruir las 
defensas negras. Pero estas atractivas palabras 
deben ser respaldadas por un preciso cálculo. 

Akopian no lo logró y en sus notas, Ramí- 
rez Álvarez lo criticó por tomar en "e5". En 
realidad, la captura era correcta. 
22...£xe5! 

La única opción válida. No, desde luego, 
22..Wg5? 23.Exb7! Exb7 24.e6 f5 (24...fxe6 
25.5 xe6 +-; 24..h8 25.exf7 Ef8 26.Me6 +-) 
25.e7+ Èh8 26.2c6! +-, ni tampoco 22...Lh8 
23.e6 fxe6 24.Exe6 +. 
23.Bxb7! Exb7 24.Ac6 Wd6? 

He aquí nuestra mejora: 24...Mf6! 25.Wds 
2e6 26.Dxe5 Ha? =. 


ES 
Rn 


E 
Y, 
y 


E 
à 


A 


25.Wd5! Wixd5 26.£xd5 dei 27.bf1 Zb6 
28.0 xe5 Ea6 29.2c6 Hxel* 30.Mxel Eal+ 
31.&e2 Bel 32.0d4 Exc3 33.Md2 Bai 
34.0xb5 Had 35.Mc3 Bal 36.bb2 Sn 
37.0xc7 Exf2+ 38.5b3 Sn 39.b5 g5 40.2c2 
g4 41.b6 f3 42.b7 f2 43.&c4 

Las negras se rindieron. 

Así, no se cometió crimen alguno, las acu- 
saciones fueron refutadas y el veredicto de 
culpabilidad anulado. Lamentablemente, sin 


embargo, no entra dentro de nuestra jurisdic- 
ción cambiar el resultado de la partida. 


61) Timman - Naiditsch 
Dortmund 2002 

El Rey Sviatyslav de la antigua Kiev, al 
atacar a un enemigo, solía enviarle una adver- 
tencia: "iVoy a por ti!" De esta forma, y sin 
ocultar sus intenciones, le daba a su adversa- 
rio la posibilidad de prepararse para el asalto, 
a fin de asegurarse de que el vencedor que- 
daría decidido por una lucha justa. En el pe- 
ríodo siguiente de la historia universal, pocos 
atacantes adoptaron una actitud tan abierta, y 
la mayoría incluso hicieron gala de todo tipo 
de tretas y astucias. En este ejemplo, la gran 
esperanza del ajedrez alemán tampoco se ve 
muy dispuesto a revelar sus intenciones. 
Ze adi 27.2)xd6 Ec2!! 28.Ehd1 

28.5xb7? Exb2+ 29.Mal Ha2+ 30.Mbl 
£d3+ 31.Ec2 De3+ 32.c1 Exc2++. 
28...Bxb2+ 29.ba1 We7 30.0b5 £xb5 
31.Rc8+ £e8 32.d6 Wd7 33.Ec4 Hc2 34.Hxc2 
bxc2 35.Ed3 c5 36.Ec3 Yxd6 

Las blancas se rindieron. 


62) Topalov — Léko 
Torneo Amber (a la ciega) 
Montecarlo 2006 

Octavio Augusto dijo: "Aquel que busca 
pequeños beneficios, a costa de un gran peli- 
gro, es como el pescador que trata de pescar a 
un pez con un anzuelo de oro: ¡si pierde el an- 
zuelo no habrá pez que compense su pérdida!" 
26...£xg5? 


A 


Y 


z 
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27.83? 

En este caso, la posición se sostiene, pero 
debemos señalar que el pescador podía haber 
caído en su anzuelo con 27fxg5! h1W 28.Exhl 
Exh1 29.8xg7+!! (29.Exh1?? 2424) 29..2g8 
(a 29. xg7, 30.Wd4+ Des 31.Exhl +-) 
30.8f6! Eh2 (30..Exdl 31. Wh4+-) 31.0d3+-. 
27...8f6 28.£xf6 gxf6 29.2d3 Yd7 

Y tras una dura lucha, no exenta de errores, 
las negras se impusieron. 


63) Shirov — Predojevic 
Sarajevo 2004 

La idea de que las combinaciones son el 
producto del genio solo ocasionalmente es 
cierta. En este caso, la operación táctica se 
basa en la estricta lógica. Al ver que el golpe 
27.8xf8 es insuficiente para ganar, debemos 
recordar el aforismo del gran inventor Thomas 
Edison, "siempre hay un camino mejor". Una 
vez recordado esto, podemos descubrir la ju- 
gada intermedia. 
27.03! 

27.Hxf8? Exf8 28.e7 Eg8! 29.0f6 Exg2+ 
30.bh1 Zd8 31.exd8W+ doxd8, con ligera 
ventaja blanca. 
27...Ed3 28.Rxf8! Exf8 29.e7 Hg8?! 

Predojevic no ve la siguiente jugada de 
Shirov. Aquí recomendaríamos a las negras 
que apretasen los dientes y tratasen de resistir 
con 29..He8!? 30.0f6 Exe7 31.Exe7 Edl+ 
32.bh2 hxg2 33.Eg7 Ehl+ 34.&xg2 Xbl 
35.De4 Exb2+ 36.33, pero pese a la es- 
casez de material, es mucho más fácil ganar 
para el blanco que para el negro hacer tablas. 


30.g4!! 

Este avance fue preparado por la jugada 27 
de las blancas. Después de 30.2f6 Exg2+ 
31.&h1 Ed8 32.exd8W+ Bxd8 33.Re8+ be? 
34 Bei Èb8!, las negras solo están un poco 
peor. 
30...Ef3 

30..Exg4+ 31.2h1 Eg8 (31...8d8 32.0d6+ 
dei 33.exd8W+ &xd8 34.0xb7+ +-) 32.7 f6 
Eh8 33.e8W+ Exe8 34.Hxe8* c7 35.Be2!+-. 
31.4d6+ bd? 32.e8W+ Exe8 33.5 xes Ef8 

O 33...Ef7 34.g5 +-; 33...h6 34.&h2 +-. 
34.0g7 Eg8 35.Ed1+! Èc8 36.De6 Exg4+ 
37.&h2 be 38.Mxh3 Red 39.Ed8+ «Lb7 
40.Ed7+ dag 41.0d4 Seit 42.2g4 h5+ 
43.bf4 Ed3 44.5 xc6 

Las negras se rindieron. 


64) Azmajparashvili — Agrest 
Campeonato de Europa 
Estambul 2003 
Con su jugada anterior, ...h5, Agrest dejó 
perplejo al vicepresidente de la FIDE. Está 
claro que las negras tienen la intención de ju- 
ar ...h4 y ...Hg8, y es difícil imaginar a nadie 
que quiera hallarse en la piel del rey blanco. 
Pero Zurab Azmajparashvili, que ha sabido 
salir airoso de peores circunstancias, no se de- 
ja llevar por el pánico y encuentra la forma de 
sofocar el ataque: 
22.0xf7+! 


Si 22.Wxa7?, h4 23.He3 Eg8! 24.We7 
(24.Mxb6 Dc4 25.2 xf7+ &h7) 24...Lh7! -+, 
y no hay defensa contra ...2d7. 

22..." xf7 23.Rxd8 Exd8 24.We7 h4 
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24...2d14 25.&h2 Des (25...h4?? 26. Mf8+ 
&h7 27.Mg7++) 26.We8+ dei 27.Me7+, con 
igualdad. 
25.Rd3!! Hxd3 

25...Wcl+ 26.%h2 Exd3 27.Mf8+ dh7 
28 Mxf7+ =. 
26.Mf8+ &h7 27.Wxf7+ 

Tablas. 


65) Grabinsky — Potapov 
Pardubice 2005 

Si dos trenes recorren la misma via en di- 
rección opuesta, solo uno de ellos seguirá en 
marcha después de chocar. Así sucede con dos 
jugadores de ajedrez, que buscan la misma 
posición, jpero que, en realidad, solo es favo- 
rable a uno de ellos! 
12.£xd3! 

12.0xe4?! dxe4 13.0xc6 bxc6 14.Wh6 
Re6. 
12...Nxd4 13.cxd4 £xd4 14.8 xd4 Dg3+ 


AA 


YA 


Los dos conductores de tren se han dirigido 
a la misma estación. 
15.De4!! 

Luz roja para el tren negro, que se ve obli- 
gado a detenerse. 
15..2xhl 

Si 15...dxe4, 16.8b5+ c6 17.hxg3, ganan- 
do, y a 15..2xe4 16.23. 
16.8g5! We6 17.2f1! 

Ahora las blancas ganan. 

El final, después de la línea 17.Mxd5?! 
Wxd5 18.0f6+ d»f7 19.2 xd5 Exg7 concede a 
las negras más posibilidades de las que se me- 
recen. 


66) Aronian — Ponomariov 
Janty-Mansiisk 2005 

"Piezas bien situadas, que gozan de una 
coordinación óptima, pueden tomar parte en 
más operaciones, concediendo mayores opcio- 
nes al jugador" (L Zaitsev). Aquí, la torre de 
"a8" y el alfil de "a5" están separados de sus 
colegas, un factor que explotará Aronian. 
14.b4!! cxb4 15.8b3! Des 

Si 15...Me7, 16.9 xd5 “Df6 17.9 xa8 £b7 
18.8 d6! 
16.dxc5 bxc5 


LN Ns 


17.axb4! c4 18.Ah7+! Èh8 19.8c3 £xb4 
20.#xb4 &xh7 21.Yd6 

Pese a la obstinada resistencia de Ponoma- 
riov, la pieza extra del blanco fue suficiente. 


67) Firman — Prusikin 
Miskolc 2004 

Los lectores que hayan elegido la jugada de 
la partida subestimaron el sacrificio de dama 
como réplica. Una vez mas, el dogma acerca 
de la pieza más fuerte actüa sobre nosotros 
como un freno. Hasta Nimzovich dijo "un ju- 
gador de ajedrez preferiría meter su cabeza en 
la boca de un león a sacrificar su dama". Pero 
a veces los leones no son tan temibles. 

La variante correcta es 24./0f6+! «dh8 
25.Éh4!! gxf6 26.Bf5 We2 27.RfhS Df3+ 
28.Mxf3 W xf3 29.gxf3 +. 

La partida, sin embargo, continuó así: 
24.Rh4? Dep 25.0e7+ "xe7 26.5 Wxh4 
27.Mxh4 Dee 28.£xg6 hxg6 29.Ed1 d5 
30.We1 Efe8 31. xa5 d4, y aquí las negras 
lograron compensación e incluso ganaron. 
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68) Milov — Moiseenko 
Santo Domingo 2003 
30.£h3!! Eh5 31.8 f4 Exh3? 

En la práctica es casi imposible hallar la 
defensa correcta. 31...Md8? también es mala, 
debido a 32.Ed3! Exh3 33. besat +, con inten- 
ción de 44, pero la defensa precisa es 
31... Mb8! 372.5195 Wh8, con juego confuso. 


EE E: 


32.0g5 Hh6 33.2xe6 fxe6 34.28 xh6 So 
35.Exa4? 

Era mucho mejor no perder tiempo, con la 
fuerte jugada 35.g4! 4. 
35...Rf7 36.g4! Red! 

36...0e8? 37.Bxf7+ dxf7 38.Mh7+ Dei 
39 Bal +-. 
37.g5 2g8! 

37...Ne8? 
40.Ea7! +-. 
38.Bxf7+ 

38.Wh8?! Exf1+ 39.9xf1 DEM. 
38...2xf7 39.9h5+ dei 40.87g4?! 

40.We8! e5 41.Me6! +. 
40...£f5 41.93 d5!! 42.cxd5 Wes 43.dxe6 
De7 44.b6 Wel+ 45.Hf1 We3+ 46.82 Wb3 
47.Ra7 Wd1+ 48.8f1 

Tablas. 


38.26 Exfl+ 394bxfl ds 


69) Evseev — S. Ionov 
Campeonato de San Petersburgo 2003 
(Variante de la partida) 

32.Axh6+! d/h8! 

32...gxh6? 33.Mg6+ dh8 34.Mxh6+ ©h7 
35.&c2 +-. 
33.0xf7+! Axf7 


7 22727 Y 74 
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34.£c2!? 

En opinión del ordenador, no hay nece- 
sidad de forzar las cosas aquí, y las blancas 
deberían molestar a su oponente con 34.Ed4! 
h6 35.e6, con la iniciativa. Pero como todos 
los seres primitivos de carne y hueso, nos de- 
tendremos en la jugada más humana. 
34...Dg5 

Forzado. 
35.Mh4+ deg 36.Ab3+ DAS"! 

Brillante, pero no cambia nada, después de 
la respuesta correcta. 
37.42h1!! 

37,8xd5+?? Mxd5 38.Exd5 283 -+. 
37...c2 38.Ec1 283 39.Hxc2 Wb5 

La posición sigue estando equilibrada. 


70) Kramnik — Deep Fritz 
Bahrain 2002 (6°) 

A pesar de su apariencia, 27. Me6+ no logra 
el resultado apetecido tras la réplica correcta, 
21. pit (no 27...Mf6? 28.8xg5 bxg5 
29. xd7 c3 30.Efel +-) 28.f4 £h4!! -+. 

La partida finalizó como sigue: 
27.#h4+ dee 28.Me4+ dei 29.$xg5 Wxg5 
30.Rfel cxb3 31.Yxd4+ Bp 32.45 Was 
33.Yxd5 Axd5 34.axb6 axb6 

Las blancas se rindieron. 


71) Anand — Morozevich 

Francfort (rapidas) 2000 
"Los mas agudos trucos tacticos, las mas 
asombrosas combinaciones, maniobras, zugz- 
wangs y el sutil juego posicional no son sino 
los medios con que logramos realizar nuestros 
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planes posicionales". (I. Zaitsev). 

La posición de las piezas en flancos 
opuestos señala la esfera de acción correcta. 
Esto en sí no es difícil de concebir, jpero no 
todo el mundo puede encontrar el método co- 
rrecto! 
16.fxg5! hxg5 17.h4! g4?! 

17...gxh4 18.0f4 Wd7 19.&h3 0-0-0 
20.2xe6 Wxe6 21.0g5!? Wg8 22.Exf5 2b8 
23.9h2, con ligera venta ja blanca. 
18.2g5 &c8 

18...8xg5 19.$xg5 Wd7 20.0f4 +. Aquí 
sugeriríamos 18...Md7, pero eso no significa 
que estemos ansiosos por perder el tiempo en 
tratar de defender la posición negra. 
19.Eh2 a5 20.2g3 Ha6 21.8e3 Da4 22.Wc2 
Ef8 23.Rf2! Wa7 

23...Eh8 24.40xf5 &xf5 25.Mxf5 +-. 
24.e6 

Las negras se rindieron. 


72) Golubev — Kislinsky 
Jarkov 2006 
29...5226!! 


f, 
S 
C 


Es dificil de creer a los propios ojos, jpero 
solo aquí está seguro el rey negro! 

29...2a8?? pierde debido a 30.0c7+ &b7 
31.0a8+! +-, mientras que si 29...Ed7?, 
30.Exd7+ &c8 31.Ec7+! (este jaque es esen- 
cial, para descentralizar al rey negro) 31...2d8 
32.Mc3 Wxc3+ 33.0xc3 Èxc7 34. xc2 cxd4 
35.Me4, y a pesar de su ventaja material 
(cuatro peones por pieza), las negras deberán 
trabajar duro para hacer tablas en el final. 
30.0 b4+ 


m nin! 


E 


30.MfI+ Ad3+ 31.8 xd3 Exd5 -+. 
30...Las 31.Dxc6+ be 32.bel Ze? 
33.Mxf4? Exe7+ 34.4xe7 Wc3+ 35.8d2 
Wa1+ 36.212 Wxd4+ 37.H xd4 cxd4 

Las blancas se rindieron. 


73) Jismatullin — Kiriakov 
Tomsk 2004 

52.£d2! £xg6 53.hxg6 Dxf3!? 

iEra importante no omitir este contragolpe! 
54.8 c7! Ah4+ 55.bgl 

Aquí las blancas tenían otra forma de ga- 
nar. Después de 55.2h1 Eh3+ sp dei Dxg6 
57.8f7 Bet (a 57...2h8, 58.Axh6! Exh6 
59.Wd8+ dohi 60.Mf6 +-) 58.92, y los ja- 
ques pronto se acaban. 
55... xg6 56.Mf7+ &h7 57.Rh2!! 


( (UKA 
Wo " 


AR Ai 
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AS ZS SAS 
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Son estas jugadas las que hacen que el 
ajedrez sea hermoso. Si ha visto de antemano 
esta jugada, ¡concédase algún tipo de recom- 
pensa! 
57...Bg3+ 58.bf2 Eg2+ 59.bxg2 We2+ 
60.bg3 Ha3+ 61.8. 

Las negras se rindieron. 


74) Goldin — Bareev 
Campeonato Mundial por equipos 
Beersheba 2005 

"iPara vencer hay que sorprender al ene- 
migo!", dijo el gran comandante ruso Alexan- 
der Suvorov. Más tarde se ha escrito que "el 
vencedor nunca es juzgado". Puesto que el 
truco de las negras dio resultado en esta par- 
tida, tampoco nosotros vamos a juzgar al ven- 
cedor ni cuestionar su forma de ganar. Pero 
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pensando en quienes no se contentan con los 
efectos externos, sino que también quieren en- 
trar en cuestiones de detalle, debemos admitir 
que se trata ni más ni menos que de un timo, 
si bien, inesperado y efectivo. 

24...) xe4? 


25.8xb4 

25.fxe4? &c5. 
25...axb4?! 

Es mejor hacer 25... Éxd4 26.£xa5 Exdl+ 
27 Bad) Exd1+ 28.£xd1. 
26.4b3? 

La refutación es 26.e6!!: 

a) 26..He8 27.fxe4 Edxe6 28.£c4 $xe4 
29 8xe6+ Hxe6 30.507 cS 31.Éc7! 246 (si 
31..8c6, 32.5! Bei 33a6 +-) 32.bf2! 
(32.Exc5?! Ed2) 32...f5 33.&el, con clara 
ventaja. 

b) 26..Exdl* 27.8xdl! Ed2!? (posible- 
mente la mejor opción de las negras, aunque 
solo la mejor entre las malas; 27...Ed6 28.fxe4 
Exe6 29.8b3 df7 30.801 Be? 31.$xe6 Dxe6 
32.bf2 +) 28.fxe4 b6 (28..Exb2 29.25) 
29.8f3 Exb2 30.35 bxaS 31.Exa5 Hbl+ 
32.bf2 Eb2+ 33.be3 Eb3+ 34.Mf4 Ea3. 
26...8f7 27.235 Exdi+ 28.Exd1 Exdl+ 
29.£xd1 Des 30.b3 $d5 31.£e2 dm 

Las blancas se rindieron. 


75) Fritz — Shredder 
Campeonato Mundial de Computadoras 
Ramat Gan 2004 

"En la partida Fritz — Shredder hay una 
combinación que me produjo una fuerte 
impresión. Durante mucho tiempo no pude 


entender del todo lo que había sucedido en el 
tablero. Es algo casi inverosímil. Después de 
una partida así, ya no podemos ignorar el 
juego de las computadoras". (Gari Kasparov). 
24...De4! 25.Exc4 Brei 26.Exg7+! Èxg7! 
27.Exc8 Wh4 28.Wg1! Hel 29.Afi+ he 
30.Mg2! Wf4 31.8 h3* dee 32.Mg2+ dof6 
33.bgl dei 34.Ec7+ Èd8 35.Bxb7 Zei 
36.c3 £d4+! 37.cxd4 Yxd4+ 38.29h1 Exfl 
39.Mxfi Wxd5+ 40.Yg2 Wd1+ 41.961 Wf3+ 
42.Wg2 Wd1+ 
Tablas. 


76) S. Grigoriants — Jakovenko 
Campeonato de Moscú 2006 

Si ha respondido a la pregunta con consi- 
deraciones generales e impresiones intuitivas, 
entonces le recordaremos que en la introduc- 
ción nos comprometimos a realizar un trabajo 
adulto, y no solo a contarle cuentos chinos. El 
famoso compositor Chaikovsky enfatizó en 
que "la creatividad es alguien que no suele lla- 
mar a la puerta de los indolentes". 

Así pues, ¿está usted dispuesto a recibir a 
ese huésped? 
24.0d5? 

Es mejor 24.4b5. 
24...Z)xe4!! 25.Mxe4 244! 26. xd4 


uix 


E A AA 


MA 
E 


“ae A 
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26...Hxc4!! 27.Exc4 £xd5 28.862? 

Las blancas debían haber jugado 28.Mc2, 
quedándose con un peón menos, pero evitando 
el golpe demoledor que sigue. 

28... S g6! 
Las blancas se rindieron. 
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77) Léko — Bareev 
Dortmund 2002 

Construir una fortaleza posicional es como 
la arquitectura. Pueden construirse grandes 
palacios o interminables hileras de casas pre- 
fabricadas. Los primeros han agraciado la 
imagen de las ciudades durante siglos, mien- 
tras que las segundas no suelen tardar mucho 
en derruirse. El arquitecto Bareev no logra 
construir un gran palacio y su construcción no 
resiste la prueba del tiempo, es decir, de Peter 
Léko. 
34...Eb4! 35.8 xb2 

35.e7+1? dh7! 36.Axb2 Eb6! 37.c8 
Ab3!, y las negras están fuera de peligro. 
35...Df4? 

Después de 35...Zb7!!, para no permitir que 
el caballo llegue a "c6", las blancas deben 
renunciar a sus ambiciones y buscar las tablas, 
con 36.4d6 Eb4!!. 
36.De7+ d&h7 37.0c6 Eb3 A8. Dei as 

La línea 38..@e2* 39.2f1 Dech 40.Ec1! 
tampoco resuelve los problemas de las negras. 
39.g3 245 40. Nc4 2b6 41.2d2 Eb4 42.&c3 
Exb1-- 43.0xb1 ad 44.523 d5 45.£b2 es 
46.24 h5 47.De5 Db4 48.cbf1 Dei 49.5be2 
&h6 

49..33 50.5d2 axb2 51.Lxc2 dei 
52.&xb2 Bf6 53.28 Ges 54.0h2! bed 
SS be +-. 
50.bd3 Ab4+ 51.c4 DAS 52.£c1 +- 


78) Eljanov — Oleksienko 
Cto. de Ucrania Jarkov 2004 
Los planes que vemos en una partida de 
ajedrez pueden ser tipicos, o también origi- 
nales. Los planes estandar, como el ataque de 
las minorias, son conocidos por todo jugador, 
y se comentan en numerosos manuales. En 
este libro no deseamos presentar verdades evi- 
dentes, apoyadas por ejemplos dudosos. Por el 
contrario, deseamos mostrar conclusiones 
inesperadas, apoyadas por variantes precisas y 
convincentes. Por consiguiente, ofrecemos 
aquí un caso de enfoque original en cuanto a 
la planificación en ajedrez. 
27.axb5?! 
Omitiendo una posibilidad inusual, pero 
muy prometedora, que requiere contrajuego 


no menos original por parte de las negras: 
27.£4!! bxa4 28.g4!! fxe4 (28...fxg4 29.7 xg4) 
29.0xe4 We7! 30.Exa4 (30.85?! Wxe4+! 
31.Exe4 Exe4, con ligera venja negra) 30...g5! 
31.Ef3, y las blancas conservan la iniciativa. 
27...Axb5! 

27...axb5?! 28.Hea3, con ligera ventaja. 
28.£xb5 

28%xa6 d4 29.&fl (29. Xea3?! Wb7 
30.Ha2 xe) 31.Wxe2 Wxd5 5) 29...Wb7 
30.2a2 Bag, con compensación. 
28...Mxb5 29.b3 Wb4 30.Mc1 

30.Mxb4 Exb4 31.Exa6? c4 +. 
30...Yd4 31.We1 f4 32.Rd3 Wb2 33.Eb1 Wg7 
34.Edd1 Eb5 35.Hal Exb3 36.Hxa6 Zeb8 
37.Ha7 We3?! 

Es mejor 37...Mb2 =. 
38.Mxc3 

Tablas. 

38...Exc3 39.h4! h6 (única) 40.0g4 Ecb3! 
41.h5 Eb1 42.Exbl Exbl+ 43.2h2 g5. La 
ventaja blanca es leve. 


79) Areshchenko — Hulak 
Cto. de Europa Varsovia 2005 

Tras haber planteado la pregunta, nos sen- 
timos como escolares traviesos que han desa- 
tornillado la silla del maestro y esperan impa- 
cientes a que éste se siente. ¿Ha caído en la 
trampa? 
24.&e2! 


7 


Jugando con fuego, y respondiendo a la 
trampa con otra trampa. 24.8xf5?! no lleva a 
ninguna parte: 24..Hxe3 25.8xh7+ Èxh7 
26.Mh4+ deet, y las blancas deben forzar 
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tablas con 27.Mg4+, ya que 27.Exf7? falla, 
por 27...We7!! 28.Wg4+ Wg5 29. Mxg5+ 
&xg5 30.h4+ &xh4 F. 

24...Bxc2? 

Las blancas solo están un poco mejor 
después de 24...Rxe3!? 25.Wxe3 De4 26.Edl, 
o bien de 24...Ne4! 25.0xe4 Exe3 26.0 f6+ 
Exf6 27.Wxe3 Ef8 28.c4. En ambos casos con 
ligera superioridad de las blancas. 
25.&d1! 242 

28 Bei 26.Bc3 +-. 
26.Ec3 f4 27.8f3 + £d7? 28.0e4 245 29.b4 
Wxe5 30.Exc5 £e8 31.Hxd5 exd5 32.0c5 
RfS 33.Ab3 ANT 34.g4 

Las negras se rindieron. 


80) Pigusov — Fressinet 
Copa de Europa de clubes 
Rethymnon 2003 
Es facil entender que, si las negras se de- 

fienden pasivamente, pueden olvidarse de 
conseguir nada en esta partida. Fressinet lo 
comprende a tiempo y emprende una com- 
binación que, aunque no resuelve del todo los 
problemas de las negras, cambia abruptamente 
el carácter del juego, para lo cual Pigusov no 
estaba preparado. La consecuencia es que se 
producen unas rápidas tablas. Excelente ejem- 
plo de un típico método defensivo. 
31...) xc5! 32.Hxc5 Ab7! 


TTE «n PIN 


mwenn 


33.Axb7?! 
Es mejor 23. Bed bxc4 34.8xc4, con ven- 
taja blanca. 
33...Mxb6 34.Ed5 Exb7 35.904 Wxd4 
Tablas. 


81) Kasparov — Piket 
Internet (60 minutos) 2000 

Varias piezas están indefensas y el rey 
espera diversos jaques con la sensación de 
estar sentenciado. Para colmo, el oponente se 
llama Gari Kasparov, nümero uno del mundo, 
implacable a la hora de despachar a sus riva- 
les. Todo esto constituye un cuadro lamenta- 
ble, con poco lugar para el optimismo. Pero la 
lección principal del deporte es que no hay 
situación desesperada y que no existe el opo- 
nente invencible. Lo principal es conservar el 
optimismo y el espíritu combativo. En pala- 
bras del gran saltador de pértiga ucraniano 
Sergei Bubka, "mientras dispongas de un salto 
más, no hay nada perdido". 
42...Me2!! 43.8 f6 DIS! 


44 .Wxb6 

Esta jugada es forzada. 
44...0h4+ 45.bh2 Epi 46.bg2 Dh4+ 
47.&h2 2834 48.5g2 Dh4+ 49.2h2 

Tablas. 


82) Galliamova — Korchnoi 

Damas vs Veteranos, Amsterdam 2001 

"Mientras trataba de escribir poesía ajedre- 
cística, estaba claro que no sintonizaba con su 
prosa. Era preciso entrar en un final inferior y 
esperar un error del rival..." (M. Tal). En nues- 
tro ejemplo no es evidente qué es poesía y qué 
prosa, pero lamentablemente, una vez más, la 
línea salvadora queda oculta en las notas. 
34.Rxe6+! fxe6 35.Mg7+? 

Las blancas se apartan del buen camino. 
Las tablas se conseguían con 35.Ec7+! bd6 
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36.8c6+!! Éxc6 (36..bxc6 37.Md8+ bes 
38.Mb8+ dp 39.Mf8+ dee 40.Wg8+ =) 
37.Mc8+ be 38.Md8+ dee 39.M c8 dp 
40.Wd8+ des 41.Wb8+! =. 
35..8f7 36.Mxg5+ Èd7 37.Bxel Wxel 
38.Mg1 a6 + 

Y Korchnoi se embolsó el punto entero. 


83) Szmetan - P. H. Nielsen 
Olimpiada de Bled 2002 

En la vida es importante tener verdaderos 
amigos, y aquí la posición de la dama subraya 
ese hecho. Una pieza aislada, atrapada entre 
las filas enemigas, no puede defenderse por sí 
sola. Pero encontrar unos fieles camaradas que 
puedan ayudarla no es fácil. El caballo blanco 
es un verdadero amigo, pero su ayuda no es 
suficiente para evitar la derrota inmediata. 
Solo con ayuda de la torre y el alfil puede 
hallarse la salvación. Así, la mejor solución es 
20.8 g5!!. Por ejemplo: 

a) 20...Ec6?? pierde, por 21.Eacl! +-. 

b) 20...h6 21.%ac1 Bag 22.e4 hxg5 23.exd5 
Wxd5+ 24.8 xd5 exd5 25.Bfel+, y este final 
difícilmente puede convenir a las negras. 

c) 20...Mb7! 21.e4 Ec6 22.4c5!!, y ahora 
el negro no puede conservar más que una lige- 
ra ventaja: 22...Exc5 23.exd5 Mxd5+ 24. Mxd5 
Exd5 25.Hacl! 0-0 26.$e7 Xb8 27.Xfdl. 

La partida finalizó de forma muy diferente: 
20.2)b2? Wb7! 


21.e4 Ec6 22.2c4 Was! Exd6 


23 .exd5 
24.5 xd6+ dei 25.0e4 WxdS 26.8 Df6 
27.£g5 Rc8 28.Rfd1 Ec2+ 29.2h1 

Las blancas se rindieron. 


84) Morozevich — Nikolic 
Wijk aan Zee 2000 
(Variante de la partida) 

Las amenazas blancas son impresionantes. 
Parece que las negras no pueden defender la 
posición. Sin embargo, "los milagros a veces 
suceden, aunque haya que trabajar duro para 
lograrlos". (Chaim Weitzmann, primer presi- 
dente de Israel). 
32.Mxa5!? bxc5 33.£xc5 Wd7 

Forzado. 
34.Wa7 

Penetrando en las diversas variantes, pode- 
mos encontrar una defensa diabólica: 
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34...9d8!! 

No: 

a) 34..Ha8? 35.WL7 Ed8 36.£b4! De6 
37.Mxd7 Exd7 38.Bc6 c7 39.£a5! Des 
40.Be6 Dd6 41.&b4 +-. 

b) 34..Wd2? 35.$e3 bs 36.Mxg7+ + 
(36.Yb7? Wa3 37.Ec8 Eg8 38.Wb8 Wb1+ =). 

c) 34...Bd8? 35.Ab4! De6 36.Wxd7 Exd7 
37.Ec6 248 38.Ec8 +-. 
35.£b6 2b5!! 36.817 Dd6 = 


85) Nijboer — Efimenko 

Olimpiada de Turin 2006 
27...fxe4! es lo que uno querria jugar, a fin 
de asegurar la casilla "e5" para las piezas 
propias. Pero debe tenerse en cuenta la réplica 
28.f4. Sin embargo, jno hay razón para renun- 
ciar a los propios deseos! En tal caso, las ne- 
gras pueden responder 28...exd3!! 29.fxg5?! 
(29.Exh8 dxc2+ 20. dal Wf6 31.Exd8-- Wxd8, 
y las negras tienen compensación por la cali- 
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dad, mientras que las blancas no la tienen por 
el peón pasado contrario) 29...dxc2+ 30.al 
Exhl 3lExhl d3 32.4e3 (32.We3 Des!) 
32....Ab8!, y ahora es difícil saber qué puede 
recomendarse a las blancas, a pesar de su 
importante ventaja material. 

En la partida, las negras no vieron estas 
ideas y dejaron escapar su oportunidad: 
27...e5?! 28.&a4 

Ahora el juego es confuso. 


86) Anand - Morovic 
Sao Paulo (rápidas) 2004 

Como dos lefiadores, los peones centrales 
(blanco y negro), lo abaten todo a su paso, 
dejando tras ellos un sendero de destrucción. 
La ünica diferencia es que el camino del negro 
no conduce a ningün lado, mientras que el 
blanco se está abriendo una ruta hacia el pa- 
lacio del rey enemigo. 
13.e5! 

13.0e2 e5 =. 
13...dxc3 14.exf6 

14.b4 WdS 15.exf6 Wxf3 16.fxg7 Be 
17.gxf3 Exg7+ 18.2f1 =. 
14...cxb2? 

14...$xf6! ofrece mejores posibilidades de- 
fensivas, aunque no garantiza la salvación: 
15.b4 Wb6 16.Wg3 (16.8d6 c5! 17.bxc5 
Wxd6 18.Mxb7 Eb8 19.Wa7 £d4! asegura la 
paridad) 16...0-0 17.8e3 Wd8 18.8c5, y aun- 
que las blancas tienen un peón menos, las pie- 
zas negras merecen nuestro más sentido pé- 
same. 


L 


NS 


15.fxe7! bxa1Y 16.Bxa1 dxe7 


Si 16..Mc5, 17.Mg3 Wxe7 18.Mxg7 Ef8 
19.8bl, y difícilmente podrá defenderse la 
ruinosa posición de las negras. 
17.Eb1 £c8 

17...Ba7 18.Wg3 +-. 
18.Wg3 dm 19.£d6+ Mes 20.£e5 g6 21.Wg5 
h6 22.8/f6 Eh7 23.8xg6! fxg6 24.Mxg6+ dm 
25.£d6+ 

Las negras se rindieron. 


87) Zhang Zhong — Onischuk 
Poikovsky 2004 

"¡El problema es que si no corres un riesgo 
te arriesgas 100 veces más!" (Jung). Si las 
blancas no tienen nada especial, las cosas po- 
drían quedar fuera de control. Por consiguien- 
te, el jugador chino descubre un interesante 
sacrificio de pieza, después del cual los peo- 
nes negros caen como fruta madura. 
25.0 dc4!! bxc4 26.2 xc4 Ed8 

26 dd 27.0xd6+ cxd6 28.&xd4 exd4 
29.Exd4 Ed8 30.8b4+! es confuso. 


27.5254? 

Pero esto es un error. Con la más mate- 
rialista 27.8 xe5! se alcanza una posición en la 
que las blancas pueden realizar jugadas natu- 
rales, mientras que las negras deben luchar 
por la igualdad. 27...8xe5+ 28.@)xe$ Exdl 
29.Exd1 Ed8 30.xd8 Drd8 31.f4 Ses 32.f5 
gxf5! (32...g5?! 33.h4!) 33.exf5 c5 34.h4 dei 
35.85 hxg5 36.hxg5 dGde 37.f4 Dee 
38.2xc6 $xc6 39.g6 dei 40.:5e5 £f3 41.f6+ 
DR =. 

27.208 
Es mejor 21... da! 28.Dc6+ &b6 29.2)xd8 
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2xd8, con ligera ventaja de las negras. 
28.2c6 g5 29.Axd8 Exd8 30.Exa6 Bb7 
21. Bas 244! 32.912! Been 

Con 32...c5!? el juego seguiría siendo con- 
fuso. 
33.Eb5+ cbc8 34.Ea1 dd7 35.Ea6! 

Con clara ventaja. 


88) Kasimdzhanov — Topalov 

Cto. Mundial FIDE San Luis Potosi 2005 

Tras una dura lucha, los peones negros 
estan desparramados por todo el tablero, e iran 
muriendo de soledad. Pero Topalov encuentra 
una jugada de consolidación, que resultó ser la 
ültima de las diversas alhajas que produjo para 
refrendar su corona. 
35...Heg3! 


7 
a. 
YA, 


y VZZ 


Z 


36.£xg3 hxg3+ 37.2h1 

37.21 Bez 38.Edl Ze2 F. 
37...Bf5 38.Ed1 Ef2 39.Eb8! 
£xg2+ 

40...Exg2!? 41.Eg8+! dp 42.8xd5 Eh2+ 
43.bgl cxd5 44.Exg3 Exb2 45.Bc3, y las 
blancas, apretandose los dientes, mantienen la 
igualdad. 
41.&g1 $d5 

Otras posibilidades: 41...f4 42.E1d6+ dt 
43 BART >; 41...2g5! 42. E1d3! HEM 43.Zd2! 
Hxd2 44.Exd2 $e4 45.Hd8 dei 46.Bg8 f4 
47.bfl! (si 47.h4?, f3 48.8xg3 dei -+) 
47...Sd3+ 48.2g2 Bedr 49.dfl =. 
42.88xd5! cxd5 43.Ec1 Exb2 44.c6 Eb8 
45.982 f4 46.213 des 47.h4+ 

Tablas. 


fS 40.908 


89) Grabinsky — Kolesnik 
Minsk 2005 

Esperamos se haya dado cuenta de que 
siempre tratamos de dar nuestra evaluación, 
incluso en las posiciones más confusas o com- 
plicadas. Pero esta vez nos limitaremos a in- 
dicar las mínimas evaluaciones y variantes 
posibles. Esto no debe sorprenderle, ya que ni 
siquiera el ordenador se siente capaz de cal- 
cular todas las posibles variantes. Mucho más 
dificil es, por tanto, calcular ante el tablero. 
Pero, por si le consuela, debe pensar que no 
hay necesidad de hacerlo. 

En primer lugar, las negras pueden jugar 
con las tablas en el bolsillo y, en segundo 
lugar, si alguien se siente tentado a decir que 
la combinación es un farol, podemos decirle 
que Rybka prefiere las negras en todas las va- 
riantes. 
15...2)a4!! 
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Z ZA Z 
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16.bxa4 

16.8al dxe5 17.0b1 Eb6, con clara supe- 
rioridad. 
16...Rxb2! 17. xb2 dxe5! 18.2b3 

18.9c2 Wa3! 19.De4 (o bien 19.8b1 Ed8!) 
19...Mxa2+ 20.d3 Wb3+ 21.d2 (a21.4c3, 
$g4! 22.Wxg4 exf4!, con ventaja decisiva del 
negro) 21...f5 22.45 e4! 23. Mel $a6 24.Ec1 
2d8! 
18...2f5 19.33? Eb8+ 20.Ma2 Rb2+! 

Excelente. Ahora no hay defensa satisfac- 
toria. 
21.bxb2 exf4+ 22.2a2 Wxe2 

Las blancas se rindieron. 
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90) Oleksienko — A veskulov 
Lvov 2005 

La imaginación es el caballo de batalla de 
Mijail Oleksienko. Aquí de nuevo se saca de 
la manga un bonito contragolpe, dirigiendo el 
fuego hacia el rey contrario. 
31.Exe7! Exb3 32.4 c4!! 

Otra buena jugada es 32.c4!, aunque obje- 
tivamente solo basta también para tablas: 
32..8xcà 33.Wf4 £e2+ 34.bb1 £d3+ 
35.Ma2 Exb2+ 36.xb2 Wc2+ 37.La3 Wel+ 
38 bad (38.2:b4 a5+) 38...Wc6+, con tablas. 


m n" 


7 


di 


e: 
Z 


32...Rb8? 

32...dxc4? también pierde, por 33. Mf3!! +-, 
pero hay un recurso salvador: 32..@xc4! 
33.Wf4 d4 34.cxb3 Whl+ 35.d2 (35.c2 
Axb3+! 36.2xb3 Was+ 37.2 Wc5+) 
35...Mg2+ 36.2e1 Wg1+, con tablas. 
33.113 Rf8 34.cxd3 Wes 35.Me3 Wc8 

35...Mc6 36.Mb6. 
36.904 dxc4 37.h6 cxd3+ 38.2b1 Wc2+ 
39.3522 gxh6 40.gxh6 Wg2 41.Ee1 

Las negras se rindieron. 

De modo que la respuesta correcta a la pre- 
gunta es: "tablas". 


91) V. Ryzhov — Grabinsky 
Kiev 2000 

En algunos países, los místicos tratan de 
influir sobre el tiempo, cambiando los pronós- 
ticos. En ajedrez, la sangre fría y el cálculo 
preciso contribuyen a ese proceso. 
18...£xd5! 19.Re1 Qf6!! 20.c3 $d7 21. xf6 
Hae8 22.f5 

Tablas. 


92) Svidler — Kasimdzhanov 

Cto. Mundial FIDE, San Luis Potosí 2005 

En los estudios compuestos de finales, los 
compositores comienzan a partir de un es- 
queleto, es decir, de una posición final intere- 
sante, con un desenlace inesperado, y luego 
pasan a incorporar carne y huesos, afiadiendo 
el juego introductorio. Aquí es muy probable 
que Kasimdzhanov encontrase la posición 
final solo tras calcular algunas variantes, pero 
sin duda el verdadero valor de toda la com- 
binación radica en dicha posición final. 
30...fxe6!! 

No 30...£d3+?? 31.Exd3 ©xd3 32.$g3!, 
ganando, mientras que 30...4xe6?! 31.4 xb5 
48xc7 32.0xc7 "xc7 33.Bd3, con ligera 
ventaja blanca no es el camino óptimo para las 
negras. 


x a. X: 
EXT 


^ Z 


TY AS 


ma 
Y 
A gn "m 
Sars BI 
31.0xb5 Axc7 32.Axc7 BAN! 33.2 xa8 
Descartando tanto 33.4 xe6? Da4 + 
33.Rd4? Za4! F. 
33...Da4! 34.Rd3 
No tiene sentido entrar en 34.&e4?! dxe4 
35.Mal Exb2 36.Ed8+ f 37.Ec8 Ha2+ 
38.2b1 Eb2+ 39.9c1 Sait. y ahora A0. Bel? 
pierde, por 40...b2+! 41.&c2 al 42.Eb1 e3!, 


de modo que las blancas deben jugar A0. db). 
Tablas. 


como 


93) Topalov — Anand 
Sofía 2006 
Este ejercicio le ayudará a poner a prueba 
su habilidad en el cálculo de variantes. El 
juego de Anand en esta partida, así como en 
otras, asombró al mundo del ajedrez. A pesar 


178 PERFECCIONE SU AJEDREZ 


de la alta naturaleza táctica de la posición, ni 
siquiera los ordenadores pudieron mejorar sus 
jugadas, lo que constituye un tributo a su 
inventiva y su visión táctica. 
26.8xd4? 

26.4)bxd4? también es malo, en vista de 
26...0c3 27.0xc6 Wxdl! 28.Exdl Axa2 -+. 
El camino correcto es 26.Mb2! 263 27.Ed3 
Wf6 28.0bxd4 da 29.Wb3 Axe3 30.Edxe3 
Dxd4 31.dAxd4 Exe3 32.Mxe3 £d6, y las ne- 
gras no tienen más que una ventaja simbólica. 
26...Nxd4 27.Exd4 


27...Dg5!! 28.0e5 

O bien: 

a) 28.Exd8 Oxf3+ 29.gxf3 Exel+ 30.282 
Exd8, y aquí las dos torres son bastante más 
fuertes que la dama. 

b) 28.Md2 “Dxf3+ 29gxf3 Wg5+ 30.2fl 
Wxd2 31.0xd2 Exel+ 32.bxel Sch 33.De4 
Exa3 34.8d8 fS 35.0c5 Èf7, y la falta de 
peones es el rasgo dominante de la posición. 
28... xh3+! 29.gxh3 

Era más tenaz 29.2f1! Wg5 30.013 Exel+ 
31.0xel 44 32.Yd2 F, pero no es probable 
que un ser humano pueda encontrar esta línea 
en tan violenta posición táctica. 
29...Mg5+ 30.2h2 

30.Eg4 ExeS! 
30...Wfs! 

30..Hxe5 31.f4 Wg6 32Bxes Bc2t 
33 Mxc2 Wxc2+ 34.41d2. 
31.Ede4 

31.503 Zxel 32.Mxel Xc3 33.Hg4 West 
34.593 £d6! 35.42 Ges 36.0d2 £xg3+ 
37.fxg3 Wxg3+ -+. 


31...Hxe5! 32.Bxe5 £d6! 33.2c5 £xeS+ 
34.22 Rc6! 35.Wb3 Eg6+ 36.11 Ag3! 
Las blancas se rindieron. 


94) Ponomariov — Svidler 
Sofia 2006 

"Entender cuando debe activarse el rey y 

cuándo no es lo que llamamos instinto por el 
ey". (Kaidanov). Observe cómo Ruslan Pono- 

mariov reorganiza sus fuerzas con ayuda del 
rey. No es una casualidad que Silvio Danailov 
considere a Ruslan solo inferior a Karpov en 
la capacidad de consolidar posiciones, es de- 
cir, de restablecer la cooperación entre sus 
fuerzas. 
23.121! c6 

Si 23..b4?!, podría seguir 24.0e2 Wxa2 
(24...Yb5 25.Mxb5 axb5 26.Hd4!) 25.Hxd8 
Exd8 26.Ec7. 
24.0 e2! Wb6+ 25.Ed4 Ed7? 

25...b4 26.Mc5. Es mejor 25...a5 26.Mc5 
Wa6. 
26.b4! Zed8 27.Le3! Exd4 

27...a5 28.a3! 
28.2xd4 Ed6 29.8f6! Ed7 30.Bc5 Was 
31.23 + 

Esto es lo que significa superar a alguien a 
partir de una posición igualada. 


95) Morozevich — Korchnoi 
Biel 2003 

"Nuestras dudas son lo que nos delata. Ha- 
cen que perdamos lo que tal vez hubiésemos 
ganado, de no haber temido intentarlo". (Sha- 
kespeare). 

Bueno, quizá Shakespeare hubiese intenta- 
do ganar aquí, pero el desenlace más probable 
son las tablas. 

En realidad, 17...DxeS es la única jugada: 
18.0xe5 (a 18.Na7, Dec4 19.0xc8+ Exc8, 
con compensación) 18. Baba 19.Ec3! Dc4 
20.£xc4 dxc4 (20...£xc4? 21.Xxc4, ganando) 
21.Exc4!? Ehd8!! 22.Exc5 Exd2 23.Exd2 
Éxc5, con juego confuso. 

En la partida las negras sufrieron un des- 
tino mucho peor: 
17...Ehd8? 18.4d6 Eb8 19.Eg3 dm 20.Ya3 

Las negras se rindieron. 
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96) Kryvoruchko — Borovikov 
Pardubice 2006 

"Para muchos maestros la belleza del 
ajedrez consiste en su lógica. Para ellos, una 
hermosa partida es como un edificio clásico, 
perfectamente proporcionado, sin ninguna 
piedra fuera de lugar. Pero yo prefiero lo 
ilógico, irracional y absurdo. Imagino una 
posición en el tablero, que contiene ideas 
profundas, trabajada hasta el más fino detalle, 
pero en la que el desenlace se decide por una 
inesperada jugada de caballo en el mismo 
rincón del tablero. En lenguaje matemático, 
prefiero aquellos casos en que el cateto resulta 
mayor que la hipotenusa". No es difícil de- 
ducir que este pensamiento procede del gran 
mago Mijail Tal. Francamente, compartimos 
su idea de la belleza. En este fragmento parece 
que las negras carecen por completo de una 
continuación activa, debido a la amenaza #g6, 
pero una jugada paradójica puede dar al traste 
con las ideas habituales. 
27...He7? 

Las negras dejan escapar su oportunidad. 
27...Md4! 28.8g6 Sh4-!! 29.Exh4 We3+ 
30.2d1 fxg6. 
28.bfl Bb8 29.Mg1 Wa7+ 30.2h1 We7 
31.8hg3 Ebc8 32.h4 

Tablas. 


97) H. Olafsson — S. Ivanov 
Moscú 2003 

"Sí, tal vez sea cierto que prefiero la de- 
fensa al ataque, pero ¿quién ha dicho jamás 
que defenderse sea menos peligroso que 
atacar? Cuando un jugador defiende su posi- 
ción de una avalancha enemiga, ¿no está al 
borde del precipicio? ¿No requiere coraje 
jugar así? ¿Y no hay muchas partidas que 
consideradas perlas del arte ajedrecistico a 
causa del virtuosismo defensivo?" Esta vez 
puede haber adivinado que la cita es de Tigran 
Petrosian. Quien no crea que tiene razón, de- 
bería examinar este ejemplo. Descubrir tales 
contrarrecursos es más difícil que ejecutar 
docenas de ataques de mate. 
31.d6?? 

Las blancas pueden mantener su cuota de 
posibilidades con 31.h4!! (contra ...Zeg5) 


31...ExdS  (31..&xd5?  32.Hxd5!  Xxd5 
33.Mxb7 Bf5 34.Mc8+ +-) 32.Exd5 Axd5 
33.Wc5!! £c6 34.h5! Sei 


31.£c6!! 

31...Beg5? 32.Mxe4! Wxe4 33.d7 +-. 
32.d7 Exe3! 33.d8Y+ &h7 

Las blancas se rindieron. 


Hemos prometido que ninguno de los 
ejercicios de este libro se habian jugado mu- 
cho antes del afio 2000. Sin embargo, no cree- 
mos que nuestros lectores nos critiquen por 
incluir nuestro dorado trío final. Sencilla- 
mente, no podíamos abstenernos de incluir 
estos tres bellos ejemplos de una era anterior. 
La justificación de no poder mantener nuestra 
palabra es que, en cada ejemplo, hemos descu- 
bierto nuevas posibilidades muy interesantes 
que modifican por completo la evaluación de 
estas posiciones. Es como reanudar una par- 
tida, aplazada desde hace mucho tiempo, y 
restablecer su importante verdad histórica. ¡Y 
el placer que uno obtiene estropeando viejas 
ilusiones es compensación suficiente! 


98) Portisch — S. Johannessen 

Olimpiada de La Habana 1966 
Hace mucho tiempo, al responder a una 
pregunta sobre la metodología del estudio 
ajedrecístico, Viktor Kart, quien contribuyó 
sobremanera a crear los fundamentos de la 
escuela ucraniana de ajedrez, dijo que los ni- 
fios deberían estudiar ajedrez en el mismo or- 
den en que el juego había ido evolucionando. 
En otras palabras, comenzar con los gambitos 
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de la Escuela Italiana, y luego pasar a los 
métodos clasicos de juego. En cada etapa, el 
material deberia ser gradualmente mas com- 
plicado, ampliando asi la esfera de conoci- 
mientos del estudiante. Este ejemplo quiza es 
un tanto asi, pues a primera vista parece que 
no hay duda acerca del resultado, pero a me- 
dida que se profundiza en el mismo, se abren 
nuevas vistas. 

22.Exh4 Wxh4 23.Eg1+ &h8 24.Yc1 


24...f6?? 

He aquí nuestro refinamiento: 24...c4! 
25.£b1! (no hay necesidad de complicar las 
cosas con 25.£e4 Had8!, ya que 26.Eh1? sería 
un error decisivo, en vista del superrecurso 
26...Bd2+!! -+) 25...Bfd8! 26.Ehl Ed2+ 
27.Mxd2 Wxh1 28.Mc2 dei 29.Mh7+ dm 
30.Wh8+ (30.8g6 = también basta para hacer 
tablas) 30...2e7, y ahora sigue un preciso 
jaque, obligando al rey a dejar la casilla "f8", 
donde podría refugiarse del jaque perpetuo: 
31.Mf6+! Zeg 32.Wh8+ =. 
25.Hg6! 

Las negras se rindieron. 


99) Maróczy — Romih 
San Remo 1930 
El éxito depende de la precisión con que se 
elige el objetivo correcto. En la partida, las 
negras siguieron el camino de la menor re- 
sistencia y decidieron atacar "g2". 


40...8d2?? 

El punto realmente vulnerable es el peón de 
"h3", pero aunque se llegue a esta conclusión, 
no hay prisa, pues el adversario no puede es- 
capar. 

a) 40...£xh3?! 41.He2!! es confuso. 

b) 40...Bd3!! -+ (para ...Exh3+) 41.&gl 
Exh3!! 42.gxh3 Wd4+ 43.82 (un 
Wc4+) 43...Md5+, con la idea ...Exh6. 
41.Wh5!! Exg2+ 42.Bxg2+ Exh5 43.Exb2 
Exh3+ 44.bg1 Eh7 45.Eh2 Eg7+ 46.812 
Eg8 47.Eh6 Èf7 48.e88-- Exe8 49.Eh7+ 

Las negras se rindieron. 


100) Ljubojevic — Tal 
Wijk aan Zee 1976 

En primer lugar, los comentarios de Mijail 
Tal: "Aqui Ljubojevic pens6 durante media 
hora, lo que es comprensible, ya que unas 
tablas solo le reportarian un éxito parcial, 
mientras que la debilidad del peón de 'a7' es 
un motivo para esperar más. iNo puedo negar 
que también yo estaba nervioso! 'De acuerdo, 
tablas, dijo de pronto Ljubojevic, y jugó 
59.Rb8. Tablas. ¡Esto demuestra una exce- 
lente intuición táctica! La realidad es que mu- 
cha gente pensaba que después de 59.Ed7! c2 
(59...$c5 60.8c7 £d4 61.Ec4 Ben 62.Me3, y 
las negras tienen problemas) 60.Exa7, las 
blancas ganaban. Sin embargo, en tal caso, 
después de 60...2a5! (60...£d6 ei Zeil +-), 
la posición podrían cambiar por completo: 
61.Eb7! dd2 62.8d7+ w3 63.Rd6 ti 
64.Ec6 £c3 65.27 c1W 66.a8M Wh1+ ei ei 
Wel+ 68.d3 Me4++". 

No queremos entrar en un debate acerca de 
la excelencia de la intuición táctica de Tal y 
Ljubojevic, pero solo diremos que lo anterior 
es completamente erróneo. Los dos Grandes 
Maestros omitieron la brillante combinación 
63.a7!! c1W 64.29g2!! +-. 

En vista de nuestro descubrimiento, cree- 
mos que estamos justificados al incluir este 
ejemplo, pese a su fecha. 
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Epilogo 


El autor a menudo olvida despedirse de sus lectores, pero en nuestro caso no seguiremos esa 
costumbre. Lo mas importante para nosotros, en el trabajo que hicimos para este libro, fue ase- 
guramos de que el tiempo invertido en estudiar la obra reportase muchas emociones positivas al 
lector. Por consiguiente, queremos agradecerle a usted el tiempo que le haya dedicado a su 
estudio, pues esperamos que no haya pasado las páginas con indolencia, jsino que haya empleado 
su cabeza para emprender una dura tarea! Le estaríamos agradecidos si nos envía un correo 
electrónico a la dirección perfectchessQukr.net, con detalles de eventuales errores que pueda 
detectar en sus análisis. Le prometemos responder a todos sus correos. Naturalmente, estaríamos 
aün más satisfechos si el libro no contuviese muchos errores. 

Nos gustaría expresar nuestra gratitud a los amigos que nos ayudaron y enviaron 
interesantes fragmentos de sus partidas. Sin la ayuda de Mijail Oleksienko, Yuri Kryvoruchko, 
Yuri Vovk, Vitaly Golod, Alexander Areshchenko, Nazar Firman, Valery Aveskulov, Mijail 
Kozakov, Anna Muzychuk, Myroslava Hrabinska y otros generosos colaboradores, este libro 
habría sido muy diferente. 

Debemos mencionar también la alta calidad profesional de publicaciones como /nformator, 
64, The Chess Review, Shajmatnaia Nedelia, Chesspro.ru y Ladia, cuyo material hemos 
estudiado con el mayor placer. 

Esperamos que, de cuando en cuando, vuelva usted al libro, quitándole así el polvo de sus 
páginas. Si ha disfrutado con su lectura, por favor díganoslo y eso nos estimulará a volver a 
nuestro escritorio con nuevos proyectos. 


182 PERFECCIONE SU AJEDREZ 


Indice de jugadores 


Los nümeros se refieren a las páginas. Cuando el nombre de un jugador aparece en negrita, 
dicho jugador llevaba las piezas blancas. 


Oponentes de Andrei Volokitin 


Abhau 38; Alexandrov 149; Avrukh 150; Bareev 147; Beliavsky 35; Bologan 36; Felgaer 34; 
Firman 148; Gaprindashvili, V. 94, 62; Gelfand 146; Goldin 148; Hansen, Curt 147; Harikrishna 
95, 62; Hochstrasser 95; Ivanchuk 93, 145; Jedynak 32; Jelen, Ig. 146; Jenkin 96, 62; Jonkman 
91; Karttunen 147; Kasimdzhanov 91; Klinova 146; Korobov 33, 149; Korobov 148; Kozul 
96; Kozul 147; Krivoshei 92; Kuparadze 91; Lputian 93; Macieja 148; Malajatko 33; Malajatko 
145; Marcelin 92; Markowski 150; Matiushin 92; Mitkov 92; Moiseenko 95; Movsesian 93; 
Nakamura 150; Nataf 37; Nataf 92; Neverov 38; Novikov, S. 145; Olafsson, H. 95; Palo 35; 
Ponomariov 32; Radjabov 96; Rajmangulov 35; Ribli 32; Sapunov 36; Seul 91; Shalimov 38; 
Shirazi 146; Simon, J. 35; Sokolov, I. 94; Svidler 150; Timofeev 149; Tregubov 97; Vaganian 
146; Vescovi 35; Volkov 33; Wojtaszek 34; Yandemirov 37; Zheliandinov 94. 


Otras partidas 


ABRAMOVIC - Antic 113 

ACS - Kosteniuk 53; Van Wely 50 

ADAMS - Grischuk 64; Hydra 120; Morozevich 64 

AGREST - Azmajparashvili 168 

AKOPIAN - Kramnik 52; Morozevich 167 

AL MODIAHKI - Timman 103 

ALEXANIAN, N. - Oleksienko 155 

ANAND - Bologan 119; Karjakin 58; Kasimdzhanov 53; Kramnik 111; Morovic 176; 
Morozevich 170; Polgár, J. 152; Radjabov 65; Topalov 178 

ANDERSSON - Ilincic 97 

ANDREEV, E. - Sasikiran 166 

ANDREIKIN - Tomashevsky 157 

ANTIC - Abramovic 113 

ARESHCHENKO - Dobrov 63; Dovzhik 164; Hulak 173; Motylev 56 

ARIZMENDI - Milov 109 

ARJIPOV - Glek 98 

ARONIAN - Kamsky 46; Nakamura 42; Ponomariov 169 

ASRIAN - Smirnov 114 

ATALIK — Hellsten 46 

AVESKULOV - Oleksienko 178; Reutsky 163; Vovk, A. 166; Yanovsky, A. 101 
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AVRUKH - Vydeslaver 108 

AZAROV - Nedev 101 

AZMAJPARASHVILI - Agrest 168 

BACROT - Berkes 111; Charbonneau 41; Lautier 99; Van Wely 41 

BAKLAN - Oleksienko 160 

BAKRE - Inarkiev 63 

BANUSZ - Erenburg 118 

BARBEAU - Rozentalis 99 

BAREEV - Goldin 171; Kramnik 55; Lautier 41; Léko 173; Morozevich 49; Topalov 104 

BARUA - Ganguly 151 

BELIAVSKY - Sutovsky 65 

BELOV, V. — Zhigalko 63 

BERG, E. - Cramling, P. 99 

BERKES - Bacrot 111; Polgár, J. 45 

BILY — Grabinsky 162 

BOCHAROV - Rustemov 59 

BOLOGAN - Anand 119; De la Riva 115; Léko 107; Movsesian 102; Volkov 59; Ye 
Jiangchuan 58 

BOROVIKOV - Kryvoruchko 180 

BRUZÓN - Nijboer 113; Onischuk 42 

BU XIANGZHI - Xu Jun 47 

BURMAKIN - Dolmatov 115 

CAO SANG - Seres 49 

CARLSEN - Harestad 109; Jobava 60; Kotronias 43 

CHARBONNEAU - Bacrot 41 

CHEPARINOV - Petkov 114 

CHIBURDANIDZE - Polgar, Zsu. 164 

CHUCHELOV - Kasparov 110 

CHULIVSKA - Ustianovich 113 

CHUPROV - Jismatullin 61 

COSTA - Golod 163 

CRAMLING, P. — Berg, E. 99 

CVITAN - Sutovsky 110 

DAMLJANOVIC - Macieja 159 

DASKEVICS - Pantsulaia 68 

DE LA RIVA - Bologan 115 

DE VREUGT - Miton 47 

DEL RÍO - Karjakin 52 

DEVIATKIN - Evseev 61 

DÍAZ CASTRO - Pogorelov 100 

DIZDAREVIC - Svidler 40 

DOBROV - Areshchenko 63; lordachescu 57 

DOLMATOV - Burmakin 115; Mamedyarov 154 

DOMÍNGUEZ, L. — Radjabov 61 

DORFMAN - Lamprecht 160 

DOVZHIK — Areshchenko 164 

DUSHIN - Shevchenko 59 

DVOIRIS — Malajov 68 

EFIMENKO - Nijboer 175 

EHLVEST - Reefat bin Satter 60 
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ELJANOV - Oleksienko 173 

ERDOS - Varga, Zo. 153 

ERENBURG - Banusz 118 

EVSEEV - Deviatkin 61; Ionov, S. 170; Ulybin 56 

FANG - Milman 98 

FARAJOV - Miroshnichenko 122 

FEDORCHUK - Oleksienko 49; Tukmakov 118 

FEDOROV - Sakaev 157 

FERCEC - Landa 104 

FERNÁNDEZ ROMERO - Góngora 50 

FIRMAN - Nijboer 116; Oleksienko 108; Prusikin 169; Semenov 100; Serik 105; Shomoev 119 

FOMINY]J - Gansvind 106 

FRESSINET - Kovacevic, V. 112; Maze 57; Navrotescu 107; Nijboer 156; Pigusov 174 

FRIDMAN - Neiksans 43; Zviagintsev 55 

FRIES NIELSEN, J. O. - Pedersen, S. 47 

FRITZ — Kramnik 170; Shredder 172; Van den Doel 164 

FTACNIK - Gurevich, M. 112 

GAGUNASHVILI — Mastrovasilis 100 

GALLIAMOVA - Korchnoi 174; Kosteniuk 105 

GANGULY - Barua 151; Short 118 

GANSVIND - Fominyj 106 

GELFAND - Radjabov 68; Shabalov 151 

GHAEM MAGHAMI - Short 157 

GINSBURG, M. - Shulman 62 

GLEK - Arjipov 98 

GOLDIN - Bareev 171 

GOLOD - Costa 163; Grünfeld 106; Pruess 163 

GOLOSHCHAPOV - Volkov 166 

GOLUBEV - Kislinsky 171 

GÓNGORA - Fernández Romero 50 

GOROSHKOVA - Matseiko 99 

GRABINSKY - Bily 162; Jripach 52; Kolesnik 177; Kosintseva, N. 51; Kruppa 45; Lagowski 
159; Mursky 155; Potapov 169; Ryzhov, V. 178; Sharevich 105; Shtyrenkov 152; Smirnov 
50; Zezulkin 151 

GRAF - Tkachiev 60 

GRAFL - Miroshnichenko 101 

GRETARSSON - Sokolov, I. 50 

GRIGORIANTS, S. - Ivanovic 164; Jakovenko 172 

GRISCHUK - Adams 64; Kramnik 41; Marciano 161; Shirov 104; Van Wely 46 

GRÜNFELD - Golod 106 

GUREVICH, D. - Seirawan 54 

GUREVICH, M. - Ftacnik 112 

HARESTAD - Carlsen 109 

HARIHARAN - Harikrishna 40 

HARIKRISHNA - Hariharan 40 

HEBERLA - Krasenkow 50 

HEIDRICH, M. - Kengis 41 

HELLSTEN - Atalik 46 

HRABINSKA, M. - Privalov 151; Sobry 159 

HÜBNER - Luther 100, Vaganian 42 
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HULAK - Areshchenko 173 

HYDRA — Adams 120; Vladimirov 122 

IBRAGIMOV - Nakamura 120 

ILINCIC — Andersson 97 

INARKIEV — Bakre 63 

IONESCU, D. - Nanu 151 

IONOV, S. — Evseev 170 

IORDACHESCU - Dobrov 57 

ISTRATESCU - Karpov 101 

IVANCHUK - Léko 162; Topalov 154 

IVANISEVIC - Todorovic 59 

IVANOV, J. — Pérez, Ro. 165 

IVANOV, S. - Olafsson, H. 180 

IVANOVIC - Grigoriants, S. 164 

JAKOVENKO - Grigoriants, S. 172 

JAKUBOWSKI - Krasenkow 60 

JALIFMAN - Léko 54; Volkov 98 

JARLOV - Topalov 117 

JISMATULLIN - Chuprov 61, Kiriakov 171 

JOBAVA - Carlsen 60; Kasparov 65 
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Andrei Volokitin es miembro de una rica generaci6n de jugadores ucranianos. Siendo 
todavía adolescente consiguió, gracias a un juego dinámico y brillante, un Elo que 
le permitió situarse entre los veinte mejores del mundo. Aunque no aspiremos a 
emular sus hazañas, podemos aprender mucho de sus métodos de entrenamiento, 
sus partidas y su concepción general del ajedrez. Estos temas forman el contenido 
de este libro, escrito en colaboración con su entrenador. 

El nücleo de la obra está compuesto por 369 posiciones, que el lector deberá afrontar 
con una tarea o una pregunta concreta. Estas tareas se EE a las que el jugador 
encuentra en la práctica ante el tablero y, por esta razón, son especialmente ütiles 
a efectos de entrenamiento. A veces se nos dice que debemos hallar una combinación, 
pero a menudo el trabajo consiste simplemente en decidirse por una jugada. iDe 
nosotros depende optar por un juego tranquilo o apostarlo todo por un ataque con 
sacrificios! 

Casi todos los ejemplos son de los ültimos afios, de modo que resultarán novedosos 
hasta para el más atento seguidor de la literatura ajedrecística. Muchas posiciones 
proceden de las partidas del propio Volokitin, lo que nos permite conocer la "verdadera 
historia" de un ajedrez verdaderamente espectacular. También se nos ofrecen excelentes 
ejemplos del material de entrenamiento de Grabinsky, cuidadosamente seleccionados 
y evaluados en función de su valor instructivo. Los comentarios y detalladas soluciones 
explican los temas clave de cada posición, y también transmiten la filosofía ajedrecística 
de los autores y su amor por el juego rey. 


El Gran Maestro Andrei Volokitin nació en Lvov en 1986. En 2004 ganó el Campeonato 
de Ucrania y formó parte del equipo de su país que conquistó la medalla de oro en 
la Olimpiada de Calvià. En la lista de enero de 2005 se encontraba, con 18 afíos, 
entre los 20 mejores del mundo. Ha ganado numerosos premios en campeonatos 
juveniles e importantes eventos internacionales. 


El Maestro Internacional Vladimir Grabinsky es el entrenador del equipo juvenil de 
Ucrania. Además de Volokitin, entre sus pupilos se encuentran varios jugadores que 
han conseguido, a temprana edad, títulos de maestro y Gran Maestro internacional. 
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